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ZAKLADANE EFEKTY UCZENIA SI E

Wydziat: ELEKTRONIKI
Kierunek studiow: INFORMATYKA TECHNICZNA (ITE)

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia
Profil: ogollnoakademicki

Umiejscowienie kierunku

Dziedzina naukinauki inzynieryjno-techniczne
Dyscyplina: informatyka techniczna i telekomunikacja

Objasnienie oznacze
P6U — charakterystyki uniwersalne odpowiadajksztatceniu na studiach pierwszego stopniaczéopmn PRK
P6S — charakterystyki drugiego stopnia odpowimaksztatceniu na studiach pierwszego stopnia®tueb poziom PRK

W — kategoria ,wiedza”
U — kategoria ,umiejtnosci”
K — kategoria ,kompetencje spoteczne”

K(symbol kierunku) W1, K(symbol kierunku) W2, K(symbol kierunku) W3, ...- efekty kierunkowe dot. kategorii ,wiedza”
K(symbol kierunku) U1, K(ymbol kierunku) U2, K(symbol kierunku) U3, ...- efekty kierunkowe dot. kategorii ,umg&posci”
K(symbol kierunku) K1, K(symbol kierunku) K2, K(symbol kierunku) K3, ...- efekty kierunkowe dot. kategorii ,kompetgm spoteczne”

S(symbol specjalnosci) W..., Séymbol specjalnosci) W..., SEymbol specjalnosci)_W..., ...- efekty specjalnciowe dot. kategorii ,wiedza”
S(symbol specjalnosci) _U..., Seymbol specjalnosci) _U..., Seymbol specjalnosci) U..., ...- efekty specjalrimiowe dot. kategorii ,umiefnosci”
S(symbol specjalnosci)_K..., Seymbol specjalnosci) K..., Seymbol specjalnosci) _K..., ...- efekty specjalni@iowe dot. kategorii ,kompetencje
spoteczne”

..._INZ — efekty uczenia siumaliwiajace uzyskanie kompetencjidynierskich



Odniesienie do charakterystyk PRK
Charakterystyki drugiego stopnia typowe dl
Symbol Opis efektow uczeniagila kierunku studiévinformatyka Uniwersalne kwa“ﬂkicjll yzysklwgnych w ramach
kierunkowych Techniczna charakterystyki szkolnictwa wyszego (S) -
g , C . : : Charakterystyki dla
efektow Po ukaczeniu kierunku studiow pierwszego | Charakterystyki kwalifikacii . h
uczenia sj absolwent: stopnia dla kwalifikacji , ] na poziomac
: 6 i 7 PRK, umaliwiajacych
(V) na poziomach . "
6/7* PRK uzyskgme_ kompetencu
inzynierskich
WIEDZA (W)
KLITE_W01 |Ma podstawow wiedz w zakresie liczb zespolonych, P6U W, P6S WG P6S_WG_IKl
wielomiandéw, rachunku macierzowego z zastosowanigon
rozwigzywania uktadow réwna liniowych, geometrii
analitycznej na ptaszczgie i w przestrzeni oraz krzywygh
stazkowych
KLITE_WO02 |Ma podstawow wiedz w zakresie wiasrigi funkcji P6U_W, P6S_WG P6S_WG_IN.
(trygonometryczne, pegowe, wyktadnicze, logarytmiczne,
cyklometryczne i odwrotne do nich), rachunkuni@ézkowego i
catkowego funkcji jednej zmiennej oraz rowingdzniczkowych
zwyczajnych
K1ITE_WO03 | Ma podstawow wiedz w zakresie rachunku zdiczkowego i P6U_ W, P6S WG P6S WG _IN.
catkowego funkcji wielu zmiennych, szeregow liczlyow i
potegowych, szeregu Fouriera, transformat Fouriergpld@e’a
KLITE_WO04 | Ma podstawow wiedz w zakresie matematycznych podstaw P6U_W, P6S WG P6S_ WG_IN.
modeli probabilistycznych (zmienne losowe, kwantyle
momenty, wielowymiarowe zmienne losowegagii zmiennych
losowych), niezbdng do zrozumienia zagadrie
probabilistycznych
K1ITE_WO5 | Ma podstawow wiedz w zakresie mechaniki klasycznej, ruchu P6U_W, P6S WG P6S WG _IN.
falowego, termodynamiki fenomenologicznej, fizykdja atomu
| fizyki fazy skondensowanej
KLITE_WO06 |Zna podstawy technik informatycznych (w tym usjug P6U_ W, P6S WG P6S_ WG_IN.
sieciowych) zwazanych z pozyskiwaniem, przetwarzaniem i
prezentowaniem informacji




Zna zasady opracowywania i odczytywania dokumein
konstrukcyjno-technologicznej wdzen elektronicznych.

tacj

KL1ITE_WO7

Zna pogcie algorytmu oraz metody jego reprezentd
podstawowe konstrukgj jezykdw algorytmicznych, pegie
rekurencji, zasady programowania strukturalnegajstawowe,
algorytmy sortowania i przeszukiwania danych, a zés
dynamiczne i ztdone struktury danych.

1k

cji, P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_WO08

Zna podstawy isynierii i metodologii
obiektowego

programowani

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IK

K1ITE_WO09

Zna podstawy teorii systemow, wiasnbpodstawowych struktu
systemébw oraz sposoby rozmywania prostych zada
identyfikacji, rozpoznawania i sterowania

=

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W10

Zna podstawowe zagadnienia z zakresu teorii cyfgon
przetwarzania sygnatow deterministycznych i losdwyako
nosnikdbw informacji, w szczegdlrioi zadania prébkowanig
kwantyzacji, detekcji i filtracji

e

K

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W11

Zna  struktug wewretrzng i metody
mikroprocesorow i mikrokontrolerow.

programowani

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W12

Zna podstawy metrologii, teorii i techniki pomiaromielkosci
elektrycznych i nieelektrycznych

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IK

K1ITE_W13

Zna podstawy teoretyczne automatyki i robotyki, azs
dziatania elementow automatyki przemystowej oragmeinty
sktadowe robotow

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W14

Zna podstawy telekomunikacji i definiuje podstawopagkcia z
zakresu telekomunikacji

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IK

KI1ITE_W15

Zna podstawowe pegia i metody statystyki matematycznej i i
zastosowania w obszarach elektroniki, automatyifiormatyki.

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W16

Zna podstawowe metody wnioskowania (ingak dedukcja
abdukcja). Ma podstawawwiedz w zakresie spotecznych
filozoficznych uwarunkowa dziatalngci inzynierskiej.

P6S_WK

P6S_WK_INZ

K1ITE_W17

Ma podstawoy wiedz niezledng do rozumienia etyczng
spotecznych uwarunkowiaziatalngci inzynierskiej.

P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IK

K1ITE_W18

Zna i rozumie podstawowe poip | zasady z zakresu ochro
wilasngci przemystowej i prawa autorskiego - umie korzgstg
zasobow informacji patentowe;.

P6S_WK

P6S_WK_IN




K1ITE_W19

Posiada podstawgwwiedz o procesach zagdzania. Zng
funkcje, zasady i instrumenty zadzania oraz identyfikuj¢
podstawowe problemy zadzania. Zna podstawowe poja z
zakresu zarglzania jakécia, rozumie istag, cele i
uwarunkowania procesu doskonalenia fa@ko Rozpoznaje
objania podstawowe metody i ngdzia doskonalenia jakoi

A\1”J

P6S_WK

P6S_WK_IN

K1ITE_W20

Ma podstawowwiedz w zakresie przestrzeni liniowych (ba;
ortonormalna, rzut ortogonalny), algebry (grup@doien, ciato),
arytmetyki modularnej

za P6U W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

KLITE_W21

Ma podstawow wiedz w zakresie logiki matematycznej
rachunku zda i matematyki dyskretnej (indukcja matematycz
rekurencja, drzewa i grafy)

i P6U_W,

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W30

zna podstawy algebry Boole'a i ma wiedzz zakresu
modelowania  uktadéw logicznych  kombinacyjnych
sekwencyjnych oraz syntezy strukturalnej i absiypiej
automatow

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W31

ma wiedz w zakresie architektury komputera,ezyka
maszynowego, adresowania oraz przeptywu sterowami
programie; zna reprezentacje liczb: staloprzecinkc
zmiennoprzecinkowe i resztowe oraz zasady wykoniay
dziatar arytmetycznych w tych reprezentacjach

P6U_W

W

an

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W32

zna pogcia RISC, przetwarzania wektorowego SIMD, hieragg

| organizacgt pameci oraz przeptyw sterowania w programie i

pojecie przerwania i wytku; zna mechanizmy przpieszajce
oraz model procesowy wielozadanioiwio

hi P6U W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W33

zna wybrany ¢gzyk programowania obiektowego i zwane z
nim srodowisko programistyczne

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W34

zna podstawy niezawodém systemow oraz metody diagnosty
uktadow cyfrowych i systeméw komputerowych

ki P6U W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W35

Zzna podstawowe algorytmy przetwargay struktury danych, zn
podstawy teorii ztbonaici obliczeniowej

a P6U W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W36

ma wiedz z zakresu modelowania danych, projektowania
danych oraz pozyskiwania informaciji z baz danych

baz P6U W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W37

zna podstawy technologii sieci komputeyoly protokotow siec

P6U W

P6S WG

P6S_WGZIN
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komputerowych,
komputerowych

projektowania i konfiguracji Sie

2Ci

K1ITE_W38

zna technologie i metody udegphiania informacji w sieciac
komputerowych

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W39

zna dokfadne i przyblone techniki algorytmiczne dla zad
optymalizacji kombinatorycznej

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W40

zna podstawy c¢gyka UML, podstawowe
oprogramowania oraz strukturalne
projektowania oprogramowania

cykle zycia
metody analizy

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W41

zna podstawowe problemy wspoétczesnej grafiki koregmyvej
oraz metody budowy interfejsow cztowiek - komputer

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IK

K1ITE_W42

zna podstawowe techniki operacji w@a-wyjscia i ustug API
systemu operacyjnego w zakresie obstughdzm oraz zasad)
dobierania algorytmu obstugi do specyfiki dziatardanego
urzadzenia

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

KL1ITE_W43

zna zasady dzialania systemow operacyjnych, ecpo|
wspotbieznosci  oraz  klasyczne problemy  synchronizg
procesow, zasady zadzania pamicia i urzagdzeniami, a take
zagadnienia zwyzane z systemami rozproszonymi

cji

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

KI1ITE_W44

zna techniczne aspekty realizacji scalonych uktadgfrowych,
w tym zastosowanie programowalnych struktur logycin w
projektowaniu ukladow cyfrowych

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W45

zna zagadnienia integracji spiz i oprogramowania, zasa
projektowania i implementacji cyfrowych systemowuzyciem
uktadow FPGA i procesorow wbudowanych

ly

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

K1ITE_W46

zna podstawowe zagadnienia sztucznej inteligengji,tym
metody przeszukiwania klasycznego i heurystycznalgmrytmy
wnioskowania, w tym podejmowania decyzji w warurtks
niepewndci, podstawowe zagadnienia zgane z uczenien
maszynowym

AC

P6U_ W

P6S_WG

P6S_WG_IN.

oshga efekty ksztalcenia w kategorii WIEDZA dla jednej
nastpujacych specjalngci:

» Systemy informatyki w medycynie (IMT) (zaiznik nr 1)

* Inzynieria systemow informatycznych (INS) (zegnik nr 2)

* Inzynieria internetowa (INT) (zatznik nr 3)
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o Systemy i sieci komputerowe (ISK) (zetnik nr 4)
» Grafika i systemy multimedialne (IGM) (z&knik nr 5)

UMIEJ ETNOSCI

U)

K1ITE_UO1

Potrafi poprawnie iefektywnie zastosawaviedz z algebry
liniowe] i geometrii analitycznej do jakoiowej i ilosciowej
analizy zagadniematematycznych.

P6S_UW

K1ITE_U02

Potrafi poprawnie i efektywnie zastosawwiedz z rachunku
rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennejorawna

rézniczkowych zwyczajnych do jakoiowej iilosciowej analizy
zagadnié@ matematycznych.

P6S_UW

K1ITE_UO03

Umie bada zbieznos¢ typowych szeregow liczbowych org
rozwija¢ funkcje w szereg pegowy przy wykorzystaniu
rozwinig¢ funkcji elementarnych. Umie obliczapochodne
czastkowe, wyznacza gradient i pochodn kierunkows oraz
wyznaczé ekstrema lokale i warunkowe funkcji dwd
zmiennych. Umie obliczacatki podwojne oraz wykorzystyws
je do wyznaczania pol, afipsci oraz wybranych wielkei
fizycznych.

s VA
|

ch
|

P6S_UW

K1ITE_U0O4

Potrafi poprawnie i efektywnie zastosawpoznane zasady
prawa fizyki do jakéciowej iilosciowej analizy zagadnie
fizycznych o charakterze ignierskim

P6S_UW

K1ITE_U05

Potrafi planow& i bezpiecznie wykonywaa pomiary,
opracowyw& ich wyniki oraz szacowa nhiepewndci
zmierzonych wartei wielkosci pomiarowych

P6S_UW

K1ITE_UO6

Umie postugiva sie edytorami tekstow, arkuszan
kalkulacyjnymi, wykoné prezentagj multimedialra, publikowa
informacje w sieci

Umie stosowé podstawowe formy zapisu konstrukcji, techni

rzutowania oraz opisywamodel z zastosowaniemanego typu
przekrojow

P6S_UW

K1ITE_UO07

Umie zapisa algorytm w postaci schematu blokowego, @o
rozwigzanie prostych zada programistycznych w posta
algorytméw oraz podasposob ich testowania

P6S_UW

K1ITE_U08

Umie korzystd z s$rodowiska programistycznego or
programowa z wyciem typow prostych, fecuchow znakowych

Az

P6U U

P6S_UW
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petli, procedur i funkciji.

K1ITE_U09

Umie samodzielnie tworzyprogramy zorientowane obiektowo

P6U U

P6S_UW

K1ITE_U10

Posiada umigjnos¢ reprezentacji wiedzy eksperckiej
eksperymentalnej w formie schematoéw blokowych, @kaf
zestawOw wyrzen logicznych, w szczegoldoi kreowania
systemow weciowo-wyjsciowych i tworzenie ich mode
matematycznych

P6U U

P6S_UW

KI1ITE_U1l1l

Umie skonstruow@& uktad pomiarowy oraz wykodapomiary
przyrzadami analogowymi i cyfrowymi wiellkei elektrycznych i
nieelektrycznych

P6U_U

P6S_UW

K1ITE_U12

Umie postugiwa sie metodami statystycznymi z wykorzystanie
specjalistycznych pakietébw oprogramowania

2M

P6S_UW

K1ITE_U13

Umie dokona analizy wiasnéci sygnatow w dziedzinie

czasowej i cgstotliwosciowej i syntezy filtrow cyfrowych z

uzyciem dedykowanego oprogramowania

L

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U14

Potrafi przygotowé& i uruchomé
wykorzystupce struktug wewretrzng mikrokontroleréw

oprogramowanie

N

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U15

Ma wiedz, umiegtnosci i kompetencje zgodne z wymaganiami

okreslonymi dla poziomu B2 ESOKJ; pozyskuje, rozumig
interpretuje teksty specjalistyczne; stosuje w ngowipkmie
srodki jezykowe typowe dla ¢gyka akademickiego ora
srodowiska pracy izyniera.

|

V4

P6S_UK

K1ITE_U16

Ma wiedz, umiegtnosci i kompetencje zgodne z wymaganiami

okreslonymi dla poziomu C1 ESOKJjedzi ze zrozumieniem
formuluje wypowiedzi na tematy zydane ze studiowan
dyscyplirg oraz prag zawodowd, stosujc srodki adekwatne d
sytuacji; czyta, interpretuje, ocenia i tworzy tigke tematyce
specjalistycznej;  wykorzystuje spravw#edo jezykowe w
kontaktach  interpersonalnych i w  komunikacji

miedzynarodowymngrodowisku akademickim i zawodowym.

D

P6S_UK

KI1ITE_U17

Ma przygotowanie niegdne do pracy w srodowisku
przemystowym oraz znajord® zasad bezpiecastwa
Zwigzanych ze stanowiskiem pracy

P6S_UO
P6S_UU

K1ITE_U18

Potrafi poprawnie i efektywnie zastosévegarat logiki, technik

P6S_UW
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dowodzenia twierdze i indukck matematyczg rekurenas,
drzewa i grafy

K1ITE_U30

posiada umietnos¢ zastosowania nagdzi informatycznych dg
réznych struktur uktadow logicznych, w szczegGlig
automatéw parametrycznych

P6U_U

P6S_UW

K1ITE_U31

umie stosowa rézne reprezentacje liczb oraz wykonyiw
podstawowe dziatania arytmetyczne w tych repreogath

P6U U

P6S_UW

K1ITE_U32

umie programowaw wybranym ¢zyku asemblerowym

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_US3

umie zaimplementowa algorytmy zi@onych operacj
arytmetycznych w ¢zyku asemblerowym oraz zy¢ funkcji

ustugowych systemu operacyjnego w konstrukcji @@st

monitora

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U34

umie rozwgza podstawowe problemy programistyczne
poprawnie zaimplementowa rozwigzania w  wybranym
obiektowym gzyku programowania wigiwie wykorzystujc
cechy gzyka programowania oraz dostarczonych klas

P6U U

P6S_UW

K1ITE_U35

umie konstruowa algorytmy z wayciem r&nych technik
algorytmicznych

P6U_U

P6S_UW_INZ

K1ITE_U36

umie oceni zlozoncsci algorytméw  oraz
decyzyjnych i optymalizacyjnych

problemoy

<

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_IN.

K1ITE_U37

umie zaprojektowa niezawodnéciowy system informatyczny
wykona& ocere parametryczy jego wihasnéci z uzyciem
stosownego oprogramowania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_IN.

K1ITE_U38

umie formutowa zapytania SQL oraz przygotowachemat baz)
danych na podstawie modelu

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U39

umie zaprojektow@i wykona prost aplikacg bazodanowy

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U40

umie wybra strategé wykonania zapyi@aSQL oraz przygotowa
aplikacg pracujca z baz danych

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U41l

umie rozra@ni¢ urzadzenia sieciowe i ustugi sieciowe, un
zaprojektowdé adresag w protokole IP, umie skonstruows:
prost sie¢ komputerovy

lie

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U42

umie zaprojektowaaplikacg webows oraz struktug dokumentu

hipertekstowego, umie wykofaprosty dynamiczny serwi

P6U_U

P6S_UW
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WWW

K1ITE_U43

umie zaprojektowalokalmg siec komputerovy

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U44

umie klasyfikowa problemy optymalizacyjne podatem ich
ztozonagsci obliczeniowej, ocewi efektywnd¢ algorytméw pod
katem dostarczanych rozgwan oraz stosowa rézne techniki
algorytmiczne do znajdowania rozmen (optymalnych i
przyblizonych) probleméw optymalizacji kombinatorycznej

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U45

umie zaprojektowa system informatyczny z wykorzystanie
notacji UML

m

P6U_U

P6S_UW

K1ITE_U46

umie korzysta z biblioteki OpenGL, wykonainterfejs graficzny
uzytkownika oraz tworz§ proste obiekty i sceny 3D

P6S_UW

P6S_UW_IN.

KI1ITE_U47

umie  projektowd, pisa&, uruchamia | testowa&
oprogramowanie dla wybranych gdzen peryferyjnych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_IK

K1ITE_U48

umie korzystd z interpretera poleée wybranego system
operacyjnego, w tym piggroste skrypty systemowe

[

P6U_U

K1ITE_U49

umie pisé proste programy wielogtkowe oraz wykorzystywa
niskopoziomowe mechanizmy synchronizacjtkéw

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_US50

potrafi analizowad wiasndci ukladoéw cyfrowych o digj
ztozoncdéci  zaimplementowanych z zyciem sprztowo —
programowalnych uktadow logicznych

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

K1ITE_U51

potrafi zaprojektowawielomodutowy system cyfrowy o dgj
ztozongsci (z czscig programow i sprztowg) z uwzyciem
struktur FPGA i procesorow wbudowanych wykorzysty
specjalistyczne oprogramowanie

—

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_IN.

K1ITE_U52

umie dobréa odpowiedra metod@ sztucznej inteligencji dg
rozwigzania problemu praktycznego oraz potrafi oégakosé
otrzymanego rozwrzania

O

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_IN.

oshga efekty w kategorii UMIEHTNOSCI dla jednej Z
nastpujacych specjalngci:

» Systemy informatyki w medycynie (IMT) (zgiznik nr 1)

* Inzynieria systemow informatycznych (INS) (zegnik nr 2)

* Inzynieria internetowa (INT) (zatznik nr 3)

o Systemy i sieci komputerowe (ISK) (zeknik nr 4)

» Grafika i systemy multimedialne (IGM) (zaknik nr 5)
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KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

K1ITE_KO1

Ma swiadoma@¢ waznosci i zrozumienie humanistycznyg

aspektoéw i skutkdéw dziataldoi inzynierskiej. Poznaje skutk

wplywu dziatalndci technicznej narodowisko, | zwjzary z
tym odpowiedzialn& spoteczg nauki i techniki.

h

P6U_K

P6S_KK

K1ITE_KO02

Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwmane z
wykonywaniem zawodu; Maswiadoma¢ roli spotecznej
absolwenta uczelni technicznej. Rozumie potgzZelomutowania
I przekazywania spotecistwu informacji i opinii dotycacych
osiggnie¢ techniki i innych aspektow dziatalém inzyniera,
Potrafi przekazataky informacg i opinie w sposdb zrozumiaty,
uzasadnieniem phiych punktow widzenia.

P6U_K

P6S_KR

K1ITE_KO3

Rozumie prawne aspekty i skutki dziatalaionzynierskiej.

P6U_K

P6S_KR

K1ITE_KO04

Rozumie ide normalizacji, certyfikacji i integracji systemg,
zarzmdzania jakéciag, ochrom s$rodowiska, bezpiecastwem
pracy ibezpiecastwem informacji. Rozumie koncepg
zarzdzania przez jakd. ldentyfikuje podstawowe problenm
zarzdzania jakécig, w tym kosztéw jakéci oraz zasady icl
rozwigzywania. Zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju fc
indywidualnej przedgbiorczaci

w

/
y
A

brm

P6U_K

P6S_KO

K1ITE_KO5

Ma swiadoma¢ niezlednasci aktywndgci indywidualnych i
zespotowych wykraczagych poza dziatalng inzyniersky

P6U K

oshga efekty w kategori KOMPETENCJE dla jednej
nastpujacych specjalnei:

» Systemy informatyki w medycynie (IMT) (zaiznik nr 1)

* Inzynieria systeméw informatycznych (INS) (gegnik nr 2)

* Inzynieria internetowa (INT) (zatznik nr 3)

o Systemy i sieci komputerowe (ISK) (zetnik nr 4)

» Grafika i systemy multimedialne (IGM) (z&knik nr 5)
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Zatacznik |

Specjalnos¢ Systemy informatyki w medycynie (IMT)

Odniesienie do ogolnych charakterystyk efektow

Charakterystyki drugiego stopnia typows
dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach

D

Symbol Opis efektow uczeniagdla specjalngci Systemy informatyki Uniwersalna szkolnictwa wyszego (S)
specjalnéciowych w medycynie (IMT) charakterystyka Charakterystyki dla
efektéw uczenia Po ukaiczeniu kierunku studiow pierwszego | Charakterystyki kwalifikacji na poziomach
Sie absolwent: stopnia dla kwalifikacji 617 PRK,
(8)) na poziomach umazliwiajacych
6/7* PRK uzyskanie kompetencji
inzynierskich
WIEDZA (W)
S1IMT_WO01 zna metody i algorytmy przetwarzania informacji \edycynie, P6U_ W P6S WG P6S WG _IN
zna wymagania funkcjonalne izytkowe informatycznych
systemow medycznych
S1IMT_WO02 zna podstawowe procesy zaizze zwizane z prowadzeniem  P6U_W P6S_WG
typowego projektu oraz specyficzne dla projekiow
informatycznych oraz sposoby ich realizacji
S1IMT_WO03 zna metody komputerowego wspomagania podejmowania P6U_W P6S WG
decyzji medycznych oraz zasady budowy kompartmeytbw
perfuzyjnych modeli procesow farmakokinetycznych
S1IMT_WO04 zna pogcia i etapy odkrywania wiedzy w bazach danych, zna P6U_ W P6S WG P6S WG _IN
modele logiczne hurtowni danych oraz wybrane alioyy
eksploracji danych
S1IMT_WO05 zna podstawy teorii sygnatéw 1- i 2-wymiarowych r@aow), P6U_ W P6S WG
zna powszechnie wykorzystywane metody przetwarzania
analizy cyfrowej informacji obrazowe;j
S1IMT_WO06 zna podstawy budowy ztonych informatycznych systeméw P6U_ W P6S WG P6S WG _IN
telemedycznych o budowie modutowej (architektuyra,
technologie projektowania i implementacji, stangand/miany
danych) wykorzystucych urzdzenia mobilne oraz aplikacje

internetowe stosowane do monitorowania stanu p&cj&rmh

telekonsultacji
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S1IMT_WO07

ma aktualn wiedz o trendach rozwojowych w obszarze

systemoéw informatyki w medycynie

P6S_WK

UMIEJ ETNOSCI (U

S1IMT_U01

umie zaprojektowa i wykona& aplikacje komputerowe
przetwarzajce dane medyczne dlagsei ,szarej” i ,biatej”

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_INZ

S1IMT_U02

umie wybra adekwatne metody realizacji procespw

zarzdczych dla wybranego projektu informatycznego

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UO

S1IMT_U03

potrafi wykoné przydzielone zadania ignierskie w ramach
realizacji  zespotowego projektu (zlmmego zadania

inzynierskiego) w obszarze informatyki medycznej, umie

przeprowadzi analiz ekonomiczn przedsgwzigcia, potrafi
opracowa stosown dokumentagj

P6U U

P6S_UO

P6S_UW_IN

S1IMT_U04

umie praktycznie zastosawmetody sztucznej inteligencji w

zadaniu diagnostyki medycznej obejgug] selekaj cech,
implementagj algorytmu decyzyjnego oraz empirygzocery
skutecznéci metody

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_INZ

S1IMT_U05

potrafi zastosowa model farmakokinetyczny do zadani

dozowania leku oraz dokofigdentyfikacji jego parametrow na

podstawie danych eksperymentalnych

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

S1IMT_U06

potrafi przygotowa prezentag zawierajca wyniki pracy
dyplomowej, uzasadéiw dyskusji sposéb realizacji i aghiete
efekty projektu

P6U_U

P6S_UK

S1IMT_U07

umie sformutowa problem badawczy dotygey eksploraciji
danych oraz umie zaprojektoivanodel logiczny do analiz
wielowymiarowe]

S

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

S1IMT_UO08

umie skorzysta z metod analizy sygnatbw w dziedzin
czasowej i cgstotliwosci, umie skonstruowa algorytm
przetwarzania 1 analizy informacji zawartej na aea
cyfrowym

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_INZ

S1IMT_U09

umie zaprojektowd oraz zaimplementowa aplikacg

internetowy lub na uradzenie mobilne (np. PDA, SmartPhone

itp.), wchodaca w skiad ztagonego systemu telemedycznego

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW_INZ

S1IMT_U10

potrafi wykon& prae dyplomows w postaci projektu

P6U U

P6S_UW

P6S_UWZIN
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inzynierskiego w obszarze systemow informatyki medgg¢an
opracowa stosown dokumentagj, w tym:

» potrafi pozyskiwa informacje z literatury, baz danych oraz

innychzrodet,

» potrafi wykorzysté do formutowania i rozwizywania zada
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

» potrafi ocent przydatnéc¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych technik i technologii,

» potrafi dokona identyfikacji i sformutowa specyfikacg
zada, w tym zada nietypowych,

» potrafi zgodnie z zadarspecyfikacy zaprojektowé oraz
zrealizowa urzadzenie, obiekt, system lub proces

P6S_UO
P6S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

S1IMT_KO1

ma swiadoma¢ roli, jaka informatyka odgrywa we

wspoitczesnej medycynie przyczyni@jsi W znacacy sposob
do poprawy opieki nad pacjentem. Wie, tiwvorcza praca W

zakresie informatyki medycznej wymagagiego uaktualniania

swojej wiedzy

P6U_K

P6S_KK

S1IMT_KO02

potrafi wspétdziataz innymi wykonawcami przy zespotowgj
realizacji projektu inynierskiego wykonujc w sposéb tworczy

I przedsgbiorczy powierzone zadania

P6U_K

P6S_KO
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Zatacznik 1l

Specjalnos¢ Inzynieria systemow informatycznych (INS)

Odniesienie do ogolnych charakterystyk efektow

Charakterystyki drugiego stopnia typowe ¢

kwalifikacji uzyskiwanych w ramach

!

Symbol Opis efektow uczeniagdla specjalngci Inzynieria systemow |  Uniwersalna szkolnictwa wyszego (S)
specjalnéciowych informatycznych charakterystyka Charakterystyki dla
efektéw uczenia Po ukaiczeniu kierunku studiéw pierwszego | Charakterystyki kwalifikacji na poziomach
Sie absolwent: stopnia dla kwalifikacji 617 PRK,
(9)) na poziomach 6 umazliwiajacych
PRK uzyskanie kompetencji
inzynierskich
WIEDZA (W)
S1INS W01 zna cechy, zasa@y admlnls?rowanla I pazidve realizacje P6U_ W P6S WG P6S_ WG_IN
sieciowych systemoOw operacyjnych
S1INS W02 zna wybrane zagadnienia pojaye@j st w zarzdzaniu w
systemgt_:h I sieciach komputerowych oraz wybraneodye. P6U W P6S WG P6S_ WG_IN
techniki i procedury wykorzystywane przy rozaywaniu tych
zagadnié
S1INS W03 zna podstawowe aspekty bezpigsteea danych w systemach i
sieciach  komputerowych, w tym zrodla  atakow P6U W P6S_WG P6S_WG_II\Z
informatycznych, elementy ochrony systemu operamgn i - P6S_ WK P6S WK _IN.
sieci, elementy kryptografii
S1INS W04 zna zaawansowane techniki programowarjigzyku Java, a W
tym: wykorzystanie gzykow skryptowych, metody wdtania P6U_W P6S_WG P6S_WG_IN
aplikacji
S1INS_WO05 CIzna technologie oraz aplikacje m_ternetuvmczllmaj ace dostp P6U_ W P6S WG P6S_ WG_IN
0 baz danych, ma wieglav zakresie modelowania baz danygh
S1INS W06 _ma _ak__tuaehn Wle,dZQ_ o trendach rozwojowych w obszarze P6U W P6S WG P6S_ WG_IN
inzynierii systemow informatycznych
S1INS W07 zna zasady redagowania czystego kodu orazzdzia
wspierajce prowadzenie prac programistycznych w zakresie: P6U_ W P6S WG P6S WG _IN

sledzenia zagadnie kontroli wersji, cagtej integracji, analizy
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recenzowania kodu, automatycznej budowy i przepdaania
testow.

UMIEJ ETNOSCI (U)

S1INS_UO01

potrafi administrowasieciowym systemem operacyjnym,
tym konfigurow& i zaradza systemem sieciowym, zadza
kontami uytkownikéw i sktadnikami systemu siecioweg
udostpniat zasoby, opanowywakierunki rozwoju systemow
operacyjnych

w

0,

<<

P6U U

P6S_UW

S1INS_U02

umie opisal przeanalizow& wybrane zagadnienia zgdzania
w systemie komputerowym, doldranetod rozwigzania tego
zagadnienia oraz przeanalizawaocent ich skuteczn&, umie
opanowywa& metody zargdzania systemami komputerowymi

P6U U

P6S_UW

P6S_UW_IN

S1INS_U03

potrafi stosowaelementy zabezpiecazaedanych w systemach
sieciach komputerowych, w tym zabezpieczanie elé¢one
systemu operacyjnego i sieci

P6S_UW

S1INS_U04

umie projektowa i
wykorzystaniem zaawansowanych technik programowan
dedykowanego API, umie opanowygvakierunki rozwoju
jezykbw programowania

uruchamig@ programy Javy 2z

4

ia

P6S_UW

P6S_UW_IX

S1INS_U05

umie zaprojektowawitryne internetovd z dosgpem do bazy
danych, umie tworzy poprawnie tabele bazy danych o
relacje m¢dzy nimi, potrafi opanowyw@akierunki rozwoju baz
danych

az

P6S_UW

P6S_UW_IX

S1INS_U06

potrafi wykorta przydzielone zadania ignierskie w ramack
realizacji  zespotowego  projektu  (zlmego  zadanis
inzynierskiego) w obszarze  Zwnierii systemow
informatycznych, umie przeprowadzianaliz ekonomiczy
przedsgwziccia, potrafi opracow@astosowrn dokumentag

I

oL

P6U_U

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UO
P6S_UU

P6S_UW_INZ

S1INS_UO07

potrafi przygotowa prezentag zawieragca wyniki pracy
dyplomowej, uzasadéiw dyskusji sposéb realizacji i agnicte
efekty projektu

P6U_U

P6S_UK
P6S_UU

P6S_UW_INZ

S1INS_U08

potrafi wykon& prag dyplomows w postaci projekid

inzynierskiego w obszarzeiynierii systemow informatycznych

i opracowd stosowr dokumentagj, w tym:

» potrafi pozyskiwa informacje z literatury, baz danych oraz

P6U_U

P6S_UW_IX
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innychzrodet,

» potrafi wykorzysté do formutowania i rozwizywania zada
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

* potrafi ocent przydatnéc¢ i mozliwos$¢ wykorzystania
nowych technik i technologii,

« potrafi dokona identyfikacji i sformutowd specyfikacg
zada, w tym zada nietypowych,

potrafi zgodnie z zadan specyfikacy zaprojektowé oraz

zrealizowa urzadzenie, obiekt, system lub proces

S1INS_U09 umie tworzy czysty kod aplikacji oraz wykorzystanarzdzia
wspierajce $ledzenie zagadnike kontrok wersji, chgtla P6U U P6S UW P6S UW I
integracg, analiz i recenzowanie kodu, automatygzoudow | - - - =
przeprowadzania testow.
KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)
potrafi wspotpracoma z zespotem przy realizacji zionego
S1INS_KO1 zadania inynierskiego petnjc powierzom role w zespole P6U_K P6S_UU

potrafi ~ wykon&  przydzielone zadania  zgodnie
harmonogramem prac
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Zatacznik Il

Specjalnos¢ Inzynieria internetowa (INT)

Odniesienie do ogolnych charakterystyk efektow

Charakterystyki drugiego stopnia typowe (

kwalifikacji uzyskiwanych w ramach

Symbol Opis efektow uczeniagidla specjalngci In zynieria Uniwersalna szkolnictwa wyszego (S)
specjalnéciowych internetowa charakterystyka Charakterystyki dla
efektow uczenia Po ukaiczeniu kierunku studiow pierwszego | Charakterystyki kwalifikacji na poziomach
Sie absolwent: stopnia dla kwalifikacji 67 PRK,
(8)) na poziomach 6 umazliwiajgcych
PRK uzyskanie kompetencji
inzynierskich
WIEDZA (W)
S1INT_WO01 identyfikuje typowe ugrlzenia i wyjdnia znaczenie sieci 0T w
spoteczéstwie, zna obecne i przyszowe trendy rozwoju P6U W
metody projektowania, ograniczenia 1 pewania mgdzy -
swiatem fizycznym i elementami sieci
S1INT_WO02 rozpoznaje ZJ{;\Wlska z'ach@(.:lz w syst('em\ach wspotiaych, P6U W P6S WG P6S_ WG_IN
zna metodologi tworzenia aplikacji wspotbimych
S1INT_WO03 zna technologJAVA EE P6U_ W P6S_ WG P6S WG N
S1INT W04 potrafi zdefiniowaspecyfikacje dla aplikacji internetowych P6U W
S1INT_WO05 identyfikuje cechy sieciowych systemow egeyjnych i P6U W P6S WG P6S_ WG_IN
struktug systemu —
S1INT_WO06 potrafi zdefiniowawymagania dla rekonfiguraldc systemu P6U W
S1INT_WO07 ‘ma lak't_u.alan wiedz o trendach rozwojowych w obszarze P6U W P6S WK P6S WK [K
inzynierii internetowe;j — - - =
UMIEJ ETNOSCI (U)
S1INT_UO1 | 8_(|)_traf| oprogramowa podhczy¢ urzadzenie kaécowe do siec P6S_UW P6S_UW IX
S1INT_UO02 umie - 'rozqu.ywa: ,typgwe probl_emy ,pr‘ogramowanla P6U_U P6S_UW
wspotbieznego i tworzy ztozone aplikacje wspotbime
S1INT_UO03 umie zaprojektowai wykona zitozong aplikacg webowy w P6S_UW P6S_UW IX

technologii Java EE

17
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S1INT U04

potrafi wykonaproste aplikacje internetowe i rozproszone

P6S_UV]

S1INT_UOS5

potrafi wykona przydzielone zadania ignierskie w ramach
zadani;
internetowej, umie

realizacji  zespotowego  projektu
inzynierskiego) w obszarze Zgpnierii
przeprowaddi analiz ekonomiczp przedsiwziecia, potrafi
opracowa stosown dokumentagj

(zlmnego

oL

P6S_UW
P6S_UK
P6S_UO
P6S_UU

P6S_UW_IN

S1INT_UO06

potrafi zaprojektowtapodstawowe funkcje sieciowego syste
operacyjnego

mu

P6S_UW

S1INT_UO07

potrafi zaprojektowtasystem wbudowany

P6U U

P6S_UW

P6S_UWZIN

S1INT_UO08

potrafi zaprojektowasystem rekonfigurowalny

P6S_UW

P6S_UWZIN

S1INT_U09

potrafi przygotowa prezentag zawieragca wyniki projektu
dyplomowej, uzasadéiw dyskusji sposob realizacji i aghnicte
efekty projektu

P6U_U

P6S_UK

S1INT_U10

potrafi wykon& prag dyplomows w postaci

inzynierskiego w obszarze dgnierii internetowej i opracowal

stosown dokumentagj, w tym:

» potrafi pozyskiwé informacje z literatury, baz danych or|
innychzrédet,

» potrafi wykorzysté do formutowania i rozvezywania zada
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

e potrafi ocent przydatné¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych technik i technologii,

» potrafi dokona identyfikacji i sformutowa specyfikac}
zada, w tym zada nietypowych,

potrafi zgodnie z zadan specyfikacy zaprojektowda oraz

zrealizow& urzadzenie, obiekt, system lub proces.

projektu

aZz

P6S_U

P6S_UK

P6S_UW_IN

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

S1INS_KO01

potrafi wspotpracowd z zespotem przy realizacji Zionego
zadania inynierskiego petnic powierzom role w zespole
potrafi ~ wykon&  przydzielone zadania  zgodnie
harmonogramem prac

P6U_K

P6S_UU
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Zatacznik IV

Specjalnosé Systemy i sieci komputerowe (ISK)

Odniesienie do ogolnych charakterystyk efektow

Charakterystyki drugiego stopnia typowe ¢

kwalifikacji uzyskiwanych w ramach

!

Symbol Opis efektow uczeniagdla specjalngci Systemy i sieci Uniwersalna szkolnictwa wyszego (S)
specjalnéciowych komputerowe (ISK) charakterystyka Charakterystyki dla
efektéw uczenia Po ukaiczeniu kierunku studiow pierwszego | Charakterystyki kwalifikacji na poziomach
Sie absolwent: stopnia dla kwalifikacji 617 PRK,
(9)) na poziomach umazliwiajacych
6/7* PRK uzyskanie kompetencji
inzynierskich
WIEDZA (W)

S1ISK_W01 zna podstawy problematyki tworzenia g@mputerowych oraz  P6U_W P6S WG P6S WG _IN
mechanizmy wykorzystywane w grach

S1ISK_W02 zna podstawy technologii i protokotéw legtych sieci P6U W P6S WG P6S WG _IN
komputerowych

S1ISK_WO03 zna podstawowe zasady efektywnegoadaenia projektami P6U W P6S WG P6S WG _IN
informatycznymi

S1ISK_Wo04 zna  problematyk wirtualizacji  systemow i siegi P6U_ W P6S WG P6S_WG_IN
komputerowych, korzci i zagrazenia z na zwigzane

S1ISK_WO05 zna zaawansowane metody projektowanig g wiedze Z P6U W P6S WG P6S WG _IN
zakresu zastosowania mechanizmoéw gier w obszarach
zarzmdzania i edukacji

S1ISK_WO06 zna budoyv aplikacji sieciowych oraz zasady projektowapia P6U_W P6S WG P6S WG _IN
dynamicznych serwisdw internetowych oraz aplikadia
uzytkownikdw mobilnych

S1ISK_WO07 zna podstawy algorytmoéw szydych, zna podstawowe P6U W P6S WG P6S WG _IN.
metody ochrony sieci komputerowych i systemow P6S_ WK P6S WK_INZ
informatycznych

UMIEJ ETNOSCI (U)
S1ISK_U01 umie skonfigurowarouter, umie zaprojektowastatyczny i P6U_U P6S_UW P6S _UW_IN.

dynamiczny routing w sieciach TCP/IP, umie zaprimele
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bezklasowy schemat adresaciji

S1ISK_U02 potrafi zaprojektowai zaimplementow& prototyp gry w P6U_U P6S_UW P6S UW_IN
wybranymsrodowisku

S1ISK_U03 umie zaprojektowaozlegh siec komputerowy P6U_U P6S_UW

S1ISK_U04 umie opracowai zaprezentowa strategs realizacji duego P6S_UW
projektu informatycznego P6S_UK

P6S_UO

S1ISK_U05 potrafi uruchamta ustugi teleinformatyczne w systemach P6U U P6S_UW P6S UW_IN.
zwirtualizowanych

S1ISK_U06 potrafi wykona przydzielone zadania ignierskie w ramach P6U U P6S_UW P6S _UW_IN.
realizacji  zespotowego  projektu (zlnego zadania P6S_UO
inzynierskiego) w obszarze systeméw i sieci komputgahy
umie przeprowadzi analiz ekonomiczg przedstwziccia,
potrafi opracowé stosowrn dokumentag

S1ISK_U07 potrafi korzystaz zaawansowanych ngdzi do tworzenia gief P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
oraz projektowa gry na platformy komputerowe i wdzenia
mobilne

S1ISK_U08 umie dobtaodpowiedm platforne programowo-sprtows dla P6U_U P6S_UW P6S UW_IN
aplikacji internetowej, &z mobilnej oraz budowa& proste
interakcyjne aplikacje internetowe i mobilne dzjig¢® w oparciu g
baz danych

S1ISK_U09 umie testowa bezpieczastwo sieci komputerowych oraz P6U_U P6S_UW P6S_UW_IN
konfigurowa bezpieczne ustugi sieciowe

S1ISK_U10 potrafi przygotowa prezentagj zawieragcg wyniki pracy P6U_U P6S UK
dyplomowej, uzasadéiw dyskusji sposéb realizacji i agnicte
efekty projektu

S1ISK_Ul1 potrafi wykona prag dyplomows w postaci projekid P6U_U P6S_UW P6S _UW_IN
inzynierskiego w obszarze systemow i sieci komputechwiy| P6S_UO
opracowa stosown dokumentagj, w tym: P6S _UU

» potrafi pozyskiwé informacje z literatury, baz danych oraz

innychzrodet,

* potrafi wykorzysté do formutowania i rozvezywania zada
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

» potrafi ocent przydatné¢ i mazliwosé wykorzystania
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nowych technik i technologii,

potrafi dokond identyfikacji i sformutowa specyfikacs
zada, w tym zada nietypowych,

potrafi zgodnie z zadanspecyfikacy zaprojektowa oraz
zrealizowa urzagdzenie, obiekt, system lub proces.

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

S1ISK_KO01 potrafi wspotpracowaz zespotem przy realizacji zonego P6U_K
zadania inynierskiego petnjc powierzom role w zespole
potrafi ~ wykon&  przydzielone zadania  zgodnie |z
harmonogramem prac
Zatacznik V
Specjalnosé Grafika i systemy multimedialne (IGM)
Odniesienie do ogolnych charakterystyk efektow
Charakterystyki drugiego stopnia typowe (
kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
Symbol Opis efektow uczeniagidla specjalnéci Grafika i systemy Uniwersalna szkolnictwa wyszego (S)
specjalnéciowych multimedialne charakterystyka Charakterystyki dla
efektow uczenia Po ukaiczeniu kierunku studiow pierwszego | Charakterystyki kwalifikacji na poziomach
Sie absolwent: stopnia dla kwalifikacji 617 PRK,
(8)] na poziomach 6 umazliwiajgcych
PRK uzyskanie kompetencji
inzynierskich
WIEDZA (W)
zna zasady i techniki tworzenia aplikacji intermegyoh z
S1IGM_WO01 uwzgkdnieniem skalowalnego i dynamicznie wypetnianggo P6U_W P6S WG _IN
danymi interfejsu graficznego
zna kluczowe peria z zakresu projektowania gier
S1IGM_W02 komputerowych oraz potrafi rozndi¢ podstawowe rodzaje gier P6U W P6S WG
i wyszczegolni ich cechy
S1IGM_WO03 zna fun(.jam,ent.alne' metody rozpoznawan.ia obrazovyziam P6U W P6S WG
mechanizméw inteligentnego przetwarzania danych
S1IGM_Wo04 zna metody przetwarzania obrazow statyadzn ich sekwencj P6U W P6S WG P6S WGZIN
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oraz potrafi omowd formaty plikow graficznych, standardy

kompresji i sposoby tworzenia grafiki 3D

zna pogcia, koncepcje oraz cele i sposoby przyspieszonego

S1IGM_WO05 przetwarzania danych i obliaze wykorzystaniem P6U_ W P6S WG
akceleratorow
zna techniki przygotowywania aplikacji na ggzenia mobilne i

S1IGM_WO06 metody projektowania interfejséw graficznych nagdezniach P6U W P6S WG P6S WG _IN
0 ograniczonym rozmiarze ekranu

S1IGM W07 ma aktualg wi.e.dze; o] trepdach rpzwojowych w obszarze grafiri P6U W P6S WK P6S WK IK

- komputerowej i systeméw multimedialnych - - - =
UMIEJ ETNOSCI (U)

potrafi zaprojektowai wykona aplikacg internetovy z :

S1IGM_U01 S L P6U_U P6S_UW P6S_UW_IN
dynamicznie wczytywagtrescia

S1IGM_U02 potrafi'zaprojektowai. zaimplt'amen‘tom@gr.e; komputerow, P6U U P6S_UW P6S_UW_IN
zgodnie z ustalonymi wcgeiej zatlazeniami
potrafi korzysta zesrodowisk symulacji, modelowania i

S1IGM_U03 szybkiego prototypowania metod rozpoznawania olwazo P6S_UW P6S_UW_IKX
uzyciem inteligentnego przetwarzania informacji

S1IGM_U04 potra}fi podd_a obrébge o_brazy cyfrowe, wygenerainsceny 3- P6U_U P6S_UW P6S_UW_IN
wymiarowe i stworzg animacje
potrafi wykona przydzielone zadaniaignierskie w ramach

N . ) , P6S_UW

realizacji zespotowego projektu (zlmnego zadania P6S UK '
inzynierskiego) w obszarze grafiki komputerowej i sysbw P6S UO P6S UW_IN.
multimedialnych, umie przeprowadznalizz ekonomiczy P6S UU

S1IGM_UQ05 przedsgwziccia, potrafi opracowastosown dokumentag -

S1IGM_U06 pgtrafi op'racowét aplikacg z graficznym'interfejsem P6S_UW P6S_UW IK
uzytkownika, dostosowanym na wdzenia mobilne
potrafi wykorzysta narzdzia i biblioteki celem przyspieszenia

S1IGM_U07 przetwarzania danych, w tym wykorzysiujpkceleratory P6U_U P6S_UW P6S_UW_IN
graficzne lub inny spkt
potrafi przygotowa prezentagj, zawieragca wyniki

S1IGM_U08 projektu/pracy dyplomowej oraz uzasadw dyskusji sposob P6S U P6S_UW
realizacji i osagniete efekty

S1IGM_U09 potrafi wykon& prag dyplomows w postaci projekid P6S U P6S_UK P6S_UW IN

inzynierskiego w obszarze Agnierii internetowej i opracowal

22




stosown dokumentagj, w tym:

* potrafi pozyskiwé informacje z literatury, baz danych oraz

innychzrédet,

» potrafi wykorzysté do formutowania i rozvazywania zada
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

e potrafi ocent przydatné¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych technik i technologii,

» potrafi dokona identyfikacji i sformutowa specyfikacg
zada, w tym zadé nietypowych,

potrafi zgodnie z zadan specyfikacy zaprojektowda oraz

zrealizowa& urzadzenie, obiekt, system lub proces.

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)

S1IGM_KO01

potrafi wspotpracow& z zespotem przy realizacji zionego
zadania inynierskiego petnic powierzom role w zespole
potrafi ~ wykon&  przydzielone zadania  zgodnie
harmonogramem prac

P6U_K

P6S_UU
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