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WYDZIAL ...W4/
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim Systemy przetwarzania multimediow
Nazwa w gzyku angielskim Media processing systems
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka, Teleinformatyka, AiR, Ele ktronika
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu INEW18006P

Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zai

zorganizowanych w Uczeln 30

(2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 60

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ | Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na) zaliczenie na | zaliczenie na| zaliczenie na
na ocep* | ocer* ocerg* ocerg* ocerg*

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 3

o charakterze praktycznym (f

IN—

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 2
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skigi¢

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie metod przetwarzania multimediow
C2 Nabycie wiedzy dotygeej programowania aplikacji przetwargzajch multimedia
C3 Nabycie wiedzy w zakresie postugiwanialsdsntenerami multimedialnymi
C4 Nabycie wiedzy w zakresie testowania oprogranmeava
C5 Zdobycie umigjtnosci analizy sygnatéw multimedialnych
C6 Zdobycie umiejtnosci wykorzystania nakdzi utatwiapcych planowanie i prowadzenie
projektu programistycznego
C7 Zdobycie umigjtnosci automatyzacji testbw oprogramowania




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiefnosci:
PEK _UO1 Potrafi postugiwéasie narzdziami do analizy konteneréw multimedialnych
PEK UO: Potrafi zastosowasystem kontroli wersji do zagdzania kodem.
PEK _UO: Potrafi zaprojektowai wykona system przetwarzggy multimedia.
PEK _UO¢ Potrafi przygotowasyntetyczne sygnaty multimedialne.
PEK_UOEt Potrafi zaplanowai przeprowadz testy manualne systemu przetwagzapo

dzwigk.
PEK_UO¢ Potra?fi zaplanow@i przygotowa testy automatyczne systemu przetwa@ego
dzwigk.
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - projekt Liczba godzin
P1 Zapoznanie giz wybranymi algorytmami przetwarzaniandeku i 5
obrazu
P2 Zapoznqnie giz narzdziami utatwiagcymi prowadzenie projektow 5
programistycznych
P3 Zapoznanie i z narzdziami vyykorzys';ywar)ymi do testowania 2
oprogramowania przetwaraapgo multimedia
P4 | Wybranie tematu oraz przygotowanie planu prowadzprojektu 2
P5 | Implementacja systemu przetwarzania multimediéw 10
P6 | Opracowanie i przeprowadzenie testbw manualnych 5
P7 | Opracowanie i uruchomienie testow automatycznych 5
P8 Prezentacja__efekt_c')w wykonanego projektu, przedstaieiostatecznej 5
dokumentacji projektu.
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wykiad z uyciemsrodkéw multimedialnych
N2. Realizacja zadania wg instrukcji prowackzgo
N3. Prezentacja syntetyczna zadania projektowego
N4. Dokumentacja techniczna wykorzystywanych egry
N5. Konsultacje
N6. Praca wiasna
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Oceny(F — formujca | Numer efektu Sposbb oceny aginiecia efektu ksztalcenia

(w trakcie semestru), B ksztalcenia
— podsumowujca (na
koniec semestru)




F1 PEK_UO02, Ocena dokumentacji projektowej
PEK_U03

F2 PEK UO01, Ocena dziatania modutu przetwarzania
PEK UO03, multimediéw

F3 PEK_UO01, Ocena skuteczrioi testow
PEK_UO04,
PEK_UO05,
PEK_U06

P =0.2*F1 + 0.4*F2 + 0.4*F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Zielinski, T., Korohoda, P., Rumian, R., Dymarski, P.ni2aski, M., Pach, A., &
Papir, Z. (2014). Cyfrowe przetwarzanie sygnatowelekomunikacji. Podstawy,
Multimedia, Transmisja.

[2] Roginska, A., & Geluso, P. (Eds.). (201fmersive Sound: The Art and Science of
Binaural and Multi-channel Audio. Taylor & Francis.

[3] Jack, K. (2011)Video demystified: a handbook for the digital engineer. Elsevier.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Reiss, J. D., & McPherson, A. (2014Audio effects: theory, implementation and
application. CRC Press.

[2] Dufaux, F., Le Callet, P., Mantiuk, R., & Mrak, NEds.). (2016)High dynamic range
video: from acquisition, to display and applications. Academic Press.
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

INEW 18600P Systemy przetwarzania multimediow
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Informatyka, Teleinformatyka, AIR, Elektronika

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dg Cele Tresci Numer
efekt efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dld przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia | kierunku studiéw i specjalndsci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_UO1 |SLEIA_UO5, SIEIA_U11, SIEIA U12, B ] B
(umiejetnosci) | SLEIA_U19, S1TMU_Uog, siTmu_uth St ¢/ P1-P8 N1 -N7
S1EIA_UOS5, SIEIA_U11, SIEIA U12, ]
PEK_U02 | 51F1a U19, SITMU U08, S1TMU Uuth St =¢7 P1-P8 N1-N7
S1EIA_UOS5, SIEIA_U11, SIEIA U12, ]
PEK_U03 | g1Eia"U19 SITMU UO08, SiTMU uap 1 —¢7 P1-P8 N1-N7
S1EIA_UOS5, SIEIA_U11, SIEIA U12, ]
PEK_U04 | g1Eia"U19. SITMU U08, SiTMU uap 1 —¢7 P1-P8 N1-N7
S1EIA_UOS5, SIEIA_U11, SIEIA U12, ] B
PEK_U05 | g1Eia"U19. SITMU U08, SiTMU uap 1 —¢7 P1-P8 N1-N7
S1EIA_UOS5, SIEIA_U11, SIEIA U12, B ] B
PEK_U06 | g1pia"U19 SITMU UO8, sSiTMU uap 17 P1-P8 N1-N7
S1EIA_UOS5, SIEIA_U11, SIEIA U12, B ] B
PEK_U07 | g1Eia"U19, SITMU U08, SiTMU uap 1 —¢7 P1-P8 N1-N7
PEK Uos | SLEIA_UOS, SIEIA ULL SIEIA Ul2[ o/~ o1pE N7

S1EIA_U19, SITMU U08, SITMU U1

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




