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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1. Podstawowa umiejetno$é pracy w tekstowej konsoli Linux

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie podstaw teoretycznych pracy w projekcie przy uzyciu metodyk zwinnych.

C2 Nabycie podstawowej wiedzy w zakresie zcentralizowanych systemow kontroli wersji na
przyktadzie Subversion.

C3 Nabycie wiedzy z zakresu rozproszonych systemoéw kontroli wersji.

C4 Nabycie podstawowej wiedzy w zakresie technik i narzedzi umozliwiajacych ciagly integracje
oprogramowania (Continuous Integration).

C5 Poznanie podstawowych konstrukcji programistycznych w jezyku Python.

C6 Zdobycie umiejetnosé praktycznego postugiwania si¢ metodologia Scrum w zarzadzaniu
projektami informatycznymi.

C7 Zdobycie umiejetnosci praktycznego postugiwania si¢ systemami kontroli wersji w codziennym
procesie tworzenia oprogramowania. Nabycie praktycznych umiejetnosci z zakresu tworzenia
nowych repozytoriow, konfiguracji, zarzadzania gatgziami.

C9 Zdobycie umiejetnosci postugiwania si¢ narzgdziami zapewniajacymi ciagla integracje ze




szczeg6lnym uwzglednieniem narzedzi Jenkins/Hudson.
C10 Nabycie podstawowych umiejetnosci programowania obiektowego w jezyku Python.
C11 Nabycie podstawowej umiejetnosci pracy w tekstowej konsoli Linux
C12 Nabycie podstawowych umiejetnosci konstrukcji programistycznych w jezyku Bash.
C13 Zdobycie praktycznych umiejetnosci rozwigzywania zadan programistycznych przy uzyciu
technologii jezykow skryptowych.
C14 Nabycie podstaowych informacji na temat architektury chmury obliczeniowe;j.
C15 Nabycie podstawowych umiejetnosci modelowania zalezno$ci pomigdzy plikami zrodtowymi
przy uzyciu GNU Make.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK W01 Posiada wiedze o cyklu zycia projektu i metodach zarzadzania kompleksowymi projektami
informatycznymi.

PEK W02 Posiada wiedz¢ z zakresu scentralizowanych i rozproszonych systemoéw kontroli wersji, ich
charakterystyk i podstawowych r6znic.

PEK W03 Posiada wiedze dotyczaca ciagtej integracji (CI), jej znaczenia w cyklu zycia oprogramowania oraz
wplywu CI na jako$¢ wytwarzanego oprogramowania.

PEK_W04 Zna specyfike tworzenia aplikacji obiektowych w jezyku Python.

PEK_Wo05 Posiada wiedz¢ dotyczaca podstaw poruszania si¢ w Linuxie.

PEK W06 Posiada wiedze dotyczaca podstaw programowania w jezyku Bash

PEK W07 Zna podstawowe pojecia zwigzane z cloud computingiem.

PEK W08 Potrafi wskaza¢ zalezno$ci pomigdzy plikami zrédlowymi oraz opisa¢ je uzywajac sktadni GNU
Make.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01 Potrafi uzy¢ metodologii Scrum do prowadzenia projektu informatycznego.

PEK UO02 Potrafi wykorzysta¢ podstawowe systemy kontroli wersji do zarzadzania jakoscia i integralno$cia
oprogramowania.

PEK UO03 Potrafi skonfigurowaé i wykorzysta¢ narzgdzia ciaglej integracji oprogramowania do kolejkowania i
zréwnoleglenia budowy oprogramowania.

PEK_U04 Posiada praktyczne podstawy programowania obiektowego i przetwarzania danych i w jezyku Python.

PEK _UOS5 Potrafi poruszac si¢ w tekstowej konsoli Linux

PEK UO06 Posiada praktyczne podstawy programowania w jezyku Bash

PEK UO07 Potrafi opisa¢ architekture chmury obliczeniowe;.

PEK_UQ8 Potrafi pisa¢ proste pliki Makefile, rozwigzujace zaleznosci pomigdzy plikami zrodtowymi.

PEK U09 Posiada praktyczne umigj¢tnosci rozwigzywania podstawowych problemow programistycznych z
wykorzystaniem technologii Bash i Python

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 — ma $wiadomos$¢ wptywu zarzadzania wersjami oprogramowania (Software Configuration
Management) na integralno$¢, odtwarzalno$¢ i jakosci tworzonego oprogramowania.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godz.
Omowienie metodyki Scrum jako przykladu zwinnej metodyki prowadzenia
Wyl o 2
projektow informatycznych.
W2 Podstawowe informacje o architekturze, sposobie dziatania oraz funkcjonalnosci 5
y systemu Linux
Podstawy pracy w tekstowej konsoli Linux oraz podstawy skryptowania w
Wy3 |. 2
jezyku Shell
W4 Podstawy programowania w jezyku Bash: instrukcje kontrolne, funkcje, operacje 5
y na plikach, tekstach, strumieniach, tancuchach znakow i liczbach.
Wy5 Podstawy programowania w jezyku Bash: dziatania arytmetyczne, 5

zaawansowane operacje na zmiennych, wyrazenia regularne.




Wprowadzenie do systemoéw kontroli wersji. Charakterystyka Subversion jako

Wy6 jednego z najpopularniejszych systemow kontroli wersji. 2
GIT jako przyktad rozproszonego systemu kontroli wersji. Cechy oraz
Wy7 | mozliwosci GIT a, jako nowoczesnego systemu kontroli wersji. GIT Workflows 2
- rozne warianty pracy z narzgdziem GIT.
Wprowadzenie do GNU Make: cele, zastosowania, sktadnia, zasada dziatania.
Wy8 2
Przyktady recept.
Podstawy programowania w jezyku Python: podstawowe typy danych,
WYy9 | podstawowe operacje na liczbach i napisach, instrukcje sterujace, funkcje, 2
realizacja obiektowosci (klasy, metody, dziedziczenie).
Podstawy programowania w jezyku Python: struktury danych (listy, stowniki,
Wy10 | krotki), operacje na strukturach danych, obstuga modutéw, wyjatki, podstawowe 2
operacje na plikach.
W Omowienie koncepcji oraz architektury chmury obliczeniowej, jej
y1l . . 2
przyktadowych implementacji.
Wy12 | Wprowadzenie do systeméw Continuous Integration. 2
Charakterystyka systeméw CI na przyktadzie narzgdzia Jenkins/Hudson.
Wy13 2
Alternatywne systemy CI.
Umieszczenie tematyki poszczegolnych wyktadow w kontekscie pracy duzego
Wy14 | projektu programistycznego. Omowienie zaleznosci pomiedzy obszarami 2
prezentowanymi podczas zaje¢ w ramach ich wspdlnej implementacji.
Wy15 | Wyktad podsumowujacy, zaliczenie koncowe 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratoria Liczba godzin
L1 Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjne. Wprowadzenie — 2
przygotowanie stanowisk do ¢wiczen semestralnych.
L2 Praktyczne wykorzystanie metodyk zwinnych na przyktadach z codziennego 2
zycia projektu programistycznego. Workshop.
L3 Poruszanie si¢ po strukturze katalogéw systemu Linux, kontrola uprawnien, 2
zarzadzanie procesami.
L4 Uzywanie komend powloki systemowej Linux. Operacje na plikach. 2
L5 Podstawowe konstrukcje w Bashu: warunki, petle, funkcje. Operacje na 2
plikach, tekstach, tancuchach znakéw, liczbach.
L6 Bash: dziatania arytmetyczne, zaawansowane operacje na zmiennych, 2
wyrazenia regularne.
L7 Praktyczne uzycie systemu kontroli wersji SVN. Uruchomienie serwera SVN
lokalnie, wstepna konfiguracja, polaczenie z serwerem SVN, uzycie 2
podstawowych komend systemu.
L8 Praca z systemem GIT. Uzycie gtownych elementdéw takich jak: sub-moduty,
galezie, remote’y, wskazniki. 2
L9 GNU Make: tworzenie wlasnych prostych plikow Makefile dla gotowych 2
plikoéw zrédtowych.
L10 Poznanie interpretera jezyka Python. Wykorzystanie podstawowych instrukcji 2
jezyka Python (print, import, help, dir)
L11 Operacje na typach danych w jezyku Python. Tworzenie struktur danych (lista,
stownik, krotka), operacje na strukturach danych, kontrola przyptywu danych 2
(if, for, while)
L12 Tworzenie wlasnych funkcji w jezyku Python. Operacje na plikach, obsluga 2




wyjatkow.
L13 Praktyczne wykorzystanie wiedzy pozyskanej na zaj¢ciach z tematow Bash i 2
Python do rozwigzywania zadan programistycznych
L14 Automatyzacja pracy przy pomocy Jenkins Cl 2
L15 Laboratorium podsumowujace — wykorzystanie zdobytych wczeséniej 2
umiejetnosci przy rozwiazywaniu ztozonych problemow
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z uzyciem $rodkéw multimedialnych

N2. Prezentacja syntetyczna problematyki ¢wiczen (ok. 10 min - przez prowadzacego)
N3. Cwiczenia praktyczne przy uzyciu komputerow z dyskusja rozwiazan zadan

N4. Konsultacje

NS5. Praca wlasna — przygotowanie do ¢wiczen

N6. Praca wlasna — samodzielne studia, przygotowanie do koncowego sprawdzianu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P — Numer efektu
podsumowujaca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposob oceny osiagniecia efektu ksztatcenia

Obecnos¢ i aktywnos$¢ na wyktadach

F1 PEK_WO1- 1 nieobecno$é¢ dozwol ocena z pisemnego
PEK_W06, PEK_KO01 (1 nieo ecnos¢ dozwo ona), p g
- kolokwium koncowego.
PEK UO1-PEK UO0G, Obe.cnosc 1 alftywnosc na ¢wiczeniach
F2 - - (2 nieobecnosci dozwolone), taczna ocena z

PEK_KO1

testow czastkowych.

P = F1*0,6+F2*0,4

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Matyas S., Glover A., Continuous Integration: Improving Software Quality and Reducing
Risk, Addison-Wesley, 2008

[2] Lutz M., Ascher D., Python. Wprowadzenie, O'Reilly, 2010

[3] Myers G. J., Sandler C., Badgett T., Thomas T.M, Sztuka testowania oprogramowania, Helion
2005

[4] Dawson M., Python Programming for the Absolute Beginner, Cengage Learning, 2010

[5] Ziadé T., Expert Python Programming: Learn Best Practices to Designing, Coding, and
Distributing Your Python Software, Packt Publishing, 2008

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] Hetland M. L., Python Algorithms: Mastering Basic Algorithms in the Python Language,
Apress, 2010
[2] Martin R. C., Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion, 2010
Pozycje desygnowane przez wyktadowce na zakonczenie kazdego wyktadu.
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