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	WYDZIAŁ ELEKTRONIKI 

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim: 

Praktyczne Aspekty Rozwoju Oprogramowania

Nazwa w języku angielskim: 
Practical Aspects of Software Development

Kierunek studiów: 
Automatyka i robotyka, Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Teleinformatyka

Stopień studiów i forma:

I stopień / II stopień, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu:


wybieralny
Kod przedmiotu


ETEW00012WL
Grupa kursów: 


TAK 


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	
	60
	
	

	Forma zaliczenia
	Zaliczenie na ocenę
	
	Zaliczenie na ocenę
	
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	3
	
	
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom o

charakterze praktycznym (P)
	-
	
	2
	
	

	w tym liczba punktów ECTS  odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1
	
	1
	
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI




	CELE PRZEDMIOTU

C1  Nabycie wiedzy w zakresie nowoczesnych metod rozwoju oprogramowania.

C2  Nabycie wiedzy w zakresie rozwoju oprogramowania przy użyciu języka C++.

C3  Nabycie wiedzy w zakresie prowadzenia projektów przy użyciu tzw. metodyk zwinnych.

C4  Zdobycie umiejętności korzystania z wybranych elementów języka C++ w praktyce.

C5  Wykształcenie dobrych nawyków programowania zorientowanego obiektowo.




	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 

Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 – zna założenia metodyk zwinnych w odniesieniu do projektów programistycznych. 

PEK_W02 – zna wybrane wzorce projektowe stosowane w rozwoju oprogramowania.
PEK_W03 – zna podstawowe metody pracy z kodem obiektowo zorientowanym.
Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 – potrafi posługiwać sie zintegrowanym środowiskiem do rozwoju oprogramowania.
PEK_U02 – potrafi napisać testy jednostkowe przy użyciu wybranej platformy testowej.
PEK_U03 – potrafi korzystać z wybranych elementów języka C++ w praktyce.

Z zakresu kompetencji społecznych:

PEK_K01 – ma świadomość potrzeby dzielenia się wiedzą w ramach zespołu projektowego.

PEK_K02 – rozumie potrzebę dbania o jakość oprogramowania w kontekście pracy zespołowej.

PEK_K03 – rozumie konieczność stałego dokształcania się w obliczu ciągłych zmian.

 


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Jak realizować innowacyjne projekty na czas
	3

	Wy2
	Metodyki zwinne w zmiennym środowisku projektowym
	3

	Wy3
	Warsztat zwinnego programisty
	3

	Wy4
	Budowanie złożonych systemów informatycznych
	3

	Wy5
	Kolokwium
	3

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Środowisko programisty C++
	3

	La2
	Zarządzanie pamięcią w C++
	3

	La3
	Biblioteka STL w C++
	3

	La4
	Nowoczesne C++
	3

	La5
	Test Driven Development na przykładzie C++
	3

	La6
	Tworzenie SOLIDnego kodu obiektowego w C++
	3

	La7
	Wzorce projektowe na przykładzie C++
	3

	La8
	Programowanie współbieżne w C++
	3

	La9
	Optymalizacje w C++
	3

	La10
	Coder Dojo w C++
	3

	
	Suma godzin
	30


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład z użyciem środków multimedialnych

N2. Ćwiczenia praktyczne z dyskusją możliwych rozwiązań

N3. Studium przypadków na bazie podanych przykładów

N4. Konsultacje bezpośrednio po wykładzie

N5. Kolokwium

N6. Praca własna – samodzielne studia oraz przygotowanie do ćwiczeń

N7. Praca własna – samodzielne studia oraz przygotowanie do kolokwium


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1
	PEK_W01

PEK_W02

PEK_W03
	aktywność na wykładach i laboratorium
ocena z kolokwium (część teoretyczna)

	F2
	PEK_U01

PEK_U02 

PEK_U03
	aktywność na wykładach i laboratorium
ocena z kolokwium (część praktyczna)

	P = 0.33 * F1 + 0.67 * F2


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  Stephen Prata – Język C++. Szkoła programowania.
[2]  Scott Meyers – STL w praktyce. 50 sposobów efektywnego wykorzystania. 

[3]  Scott Meyers – Skuteczny, nowoczesny C++. 42 sposoby lepszego posługiwania się językami C++11 i C++14.
[4]  Kent Beck – TDD. Sztuka tworzenia dobrego kodu.
[5]  Robert C. Martin – Czysty kod. Podręcznik dobrego programisty.
[6]  Zasoby sieci Internet w odniesieniu do przedstawianych tematów.

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Bjarne Stroustrup – Język C++. Kompendium wiedzy.
[2]  Nicolai M. Josuttis – C++. Biblioteka standardowa. Podręcznik programisty.
[3]  Anthony Williams – Język C++ i przetwarzanie współbieżne w akcji 
[4]  Robert C. Martin – Zwinne wytwarzanie oprogramowania. Najlepsze zasady, wzorce i praktyki.
[5]  Elisabeth Freeman, Eric Freeman, Bert Bates, Kathy Sierra – Wzorce projektowe. Rusz głową!
[6]  Andrew Stellman – Agile. Przewodnik po zwinnych metodykach programowania.


	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Dr inż. Iwona Pozniak-Koszałka, iwona.pozniak-koszalka@pwr.wroc.pl


MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 
Praktyczne Aspekty Rozwoju Oprogramowania

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU

Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automatyka i robotyka, Teleinformatyka 

	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)
	Cele przedmiotu
	Treści programowe
	Numer

narzędzia dydaktycznego

	PEK_W01
	K1AIR_W09, K1EKA_W08, K1INF_W09, K1TEL_W08, K1TIN_W40 K1AIR_W12, K1EKA_W11, K1INF_W12, K1TEL_W11, K1TIN_W11, K1AIR_W13, K1EKA_W12, K1INF_W13,  K1TEL_W12,  K1TIN_W12
	C1 – C5
	Wy1 – Wy5
	N1 – N7

	PEK_W02
	K1AIR_W09, K1EKA_W08, K1INF_W09, K1TEL_W08, K1TIN_W40 K1AIR_W12, K1EKA_W11, K1INF_W12, K1TEL_W11, K1TIN_W11, K1AIR_W13, K1EKA_W12, K1INF_W13,  K1TEL_W12,  K1TIN_W12
	C1 – C5
	La6 – La10
	N1 – N7

	PEK_W03
	K1AIR_W09, K1EKA_W08, K1INF_W09, K1TEL_W08, K1TIN_W40 K1AIR_W12, K1EKA_W11, K1INF_W12, K1TEL_W11, K1TIN_W11, K1AIR_W13, K1EKA_W12, K1INF_W13,  K1TEL_W12,  K1TIN_W12
	C1 – C5
	La1 – La10
	N1 – N7

	PEK_U01
	K1AIR_W09, K1EKA_W08, K1INF_W09, K1TEL_W08, K1TIN_W40 K1AIR_W12, K1EKA_W11, K1INF_W12, K1TEL_W11, K1TIN_W11, K1AIR_W13, K1EKA_W12, K1INF_W13,  K1TEL_W12,  K1TIN_W12
	C1 – C5
	La1 – La10
	N1 – N7

	PEK_U02
	K1AIR_U09, K1EKA_U07, K1INF_U08, K1TEL_U07, K1TIN_U08, K1AIR_U12, K1EKA_U10, K1INF_U11, K1TEL_U10, K1TIN_U11, K1AIR_U13, K1EKA_U11, K1INF_U12, K1TEL_U11, K1TIN_U12
	C1 – C5
	La5
	N1 – N7

	PEK_U03
	K1AIR_U09, K1EKA_U07, K1INF_U08, K1TEL_U07, K1TIN_U08, K1AIR_U12, K1EKA_U10, K1INF_U11, K1TEL_U10, K1TIN_U11, K1AIR_U13, K1EKA_U11, K1INF_U12, K1TEL_U11, K1TIN_U12
	C1 – C5
	La1 – La10
	N1 – N7




