Zagadnienia egzaminacyjne INFORMATYKA

5 - TYP STOPIEN 2
SPECJALNOSC STUDIOW | STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNO SCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(INT) 1. Tryby komunikacji midzy procesami w standardzie 1. Paradygmaty programowania
Inzynieria internetowa Message Passing Interface . obiektowego.
2. HTML DOM i XHTML — cel i charakterystyka . 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
3. Asynchroniczna komunikacja serwerem 3. Normalizacja schematu bazy danych.
HTTP w technologii AJAX . 4. Model warstwowy TCP/IP.
4. Technologie platformy Java EE . 5. Ocena zhpondsci algorytmow.
5. Komunikacja procesow przez pagmizielor . 6. kzyk UML w projektowaniu
6. Metody komunikacji ngdzyprocesowej w systemactoprogramowania.
lokalnych i rozproszonych . 7. Generowanie realistycznych obrazow sg
7. Protokoty Internetu, Ochrona danych 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
o i uwierzytelnianie w Internecie . 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
GC) = 8. Spdjndé¢ sieciowego systemu operacyjnego . wspomagajce synchronizagjprocesow.
— o 9. Charakterystyka mikrokontrolerow . 9. Programowalne scalone uklady cyfrowe
g _9 10. Systemy wbudowane w strukturach PLD, CPLD oraz FPGA.
o wn programowalnych . 10. Optyczne rimiki informacji.
g 3
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(dyski sieciowe, mapowanie uprawhigostpu, sieciowe 5. Ocena zionadici algorytméw.
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7. R&nice pomgdzy introspekej i odzwierciedleniem —
metodami stosowanymi do rozpoznania wigsnklas lub
zmodyfikowania zachowaniagsaplikacji dziatajcych na
wirtualnej maszynie Java

8. Sposoby budowy i zagdzania aplikacjami rozproszonym
za pomog pakietéw naleacych do standardowej dystrybucj
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9. Dostp do internetowych baz danych na przyktadzie
wybranej technologii
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(IMT) 1. Struktury medycznych systemow informatycznych|-1. Paradygmaty programowania

Systemy informatyki poréwnanie, wady i zalety. obiektowego.

w medycynie 2. Gromadzenie informacji medycznych — klasyfikacje2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.

rekordy pacjenta. 3. Normalizacja schematu bazy danych.

) o 3. Metody tworzenia harmonogramu projektu. 4. Model warstwowy TCP/IP.
cC — 4. Zargdzanie ryzykiem i jakécia w projekcie. 5. Ocena zhpondsci algorytmow.
E CCL 5. Wymien skladowe modelu matematycznego 6. kzyk UML w projektowaniu
C o opisupcego obraz cyfrowy wraz z krotkim ich opisem|. oprogramowania.
_O "(7‘) 6. Metody filtracji liniowych w przetwarzaniu obrédw | 7. Generowanie realistycznych obrazéw sc
Q' cyfrowych. 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
© 8) 7. Modelowanie procesow farmakokinetycznych. 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
(75 _ 8. Sztuczne sieci neuronowe. wspomagajce synchronizagjprocesow.

9. Omowt warstwy modelu hurtowni danych.
10. Przedstawimodele logiczne hurtowni danych

9. Programowalne scalone uklady cyfrowe
PLD, CPLD oraz FPGA.
10. Optyczne rimiki informacji.
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(ISK) 1. Zasady projektowania sieci komputerowych. 1. Paradygmaty programowania
Systemy i sieci 2. Protokoly rozlegtych sieci komputerowych. obiektowego.
komputerowe 3. Metody tworzenia harmonograméw w projekcie | 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
informatycznym. 3. Normalizacja schematu bazy danych.
4. Urzdzenia sieci komputerowych. 4. Model warstwowy TCP/IP.
5. Charakterystyka wybranej techniki wirtualizacji. 5. Ocena zhpondsci algorytmow.
GC) G 6. Architektura warstwowa w internetowych aplikatja 6. kzyk UML w projektowaniu
- = bazodanowych. oprogramowania.
g g 7. Wspotczesne algorytmy kryptograficzne 7. Generowanie realistycznych obrazow sg
o o 8. Metody projektowania gier komputerowych. 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
k) "(7') 9. Zasady projektowania bezpiecznych systemoveci $i8. Mechanizmy systemu operacyjnego
qv] o komputerowych wspomagajce synchronizagjprocesow.
675 ') 10. Protokoty routingu. 9. Programowalne scalone uklady cyfrowe
1

PLD, CPLD oraz FPGA.
10. Optyczne rimiki informacji.
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SPECJALNOSC

TYP
STUDIOW

STOPIEN
STUDIOW

ZAGADNINIA EGZAMINACYJNE

(ISY)
Systemy informatyczne

Niestacjonarne

|-go stopnia

1.Definicja algorytmu i programu komputerowego. @eelazoncici obliczeniowe;j.
2 Klasyfikacja gzykoéw programowania (generacgaykow). Elementy programu komputerowego. Fazy teoia kodu wynikowegd
3.Charakterystyka automatéw skaonych

4.Synteza abstrakcyjna i strukturalna automatéw

5. Organizacja i obstuga pagoi podrcznej

6. Ochrona zasob6w pagui i zarzdzanie panicia

7. Instrukcje iteracyjne w realizacji algorytméw

8. Podstawowe paradygmaty programowania obiektowego

9. SQL - gzyk relacyjnych baz danych

10. Normalizacja bazy danych

11. Diagramy zwgzkOw encji

12. Zasady testowania uktadéw cyfrowych

13. Charakterystyka niezawodgsoelementéw i systemow

14. Podstawowe parametry i charakterystyki uktadgfrowych

15. Programowalne ukfady logiczne (klasyfikacjesatsy, technologie programowania)

16. Zaradzanie plikami w systemie operacyjnym

17. Przerwania i obstuga WE/WY w systemie operagynl8.tacze transmisji danych. Rodzaje transmisji przewodbwy
swiattowodowych i radiowych

19. Protokoly lokalnych sieci komputerowych

20. Protokoty rozlegtych sieci komputerowych

21. Modele 3D stosowane w grafice komputerowej

22. Problemy realistycznej wizualizacji scen 3D

23. Omowienie filtrow cyfrowych (rodzaje filtrowch postaci, wiasriai)

24. Omowienie transformaty Z (koncepcja transfogmatasndci, zastosowania)

25. Omowienie pejg: proces, sekcja krytyczna, sekcja lokalna

26. Mechanizmy synchronizacji procesow: dziatanéety, wady

27. Wywtaszczanie w systemach operacyjnych. Praykiysteméw z wywtaszczeniem i bez wywlaszczenia

28. Podstawowe modele cykiyciowego oprogramowania

29. Technologie Webowe - JAVA

30. Strategie tworzenia niezawodnego oprogramowania




