Zagadnienia egzaminacyjne INFORMATYKA

10. Tworzenie aplikacji w systemie Android]

przeznaczenia na GPU.

SPECJALNOSC TYP STOPIEN ZAGADNIENIA SPECJALNO SCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
STUDIOW | STUDIOW
(IGM) 1. Jzyk JavaScript w programowaniu 1. Paradygmaty programowania obiektoweg
Grafika i systemy interfejsow webowych. 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
multimedialne 2. Techniki tworzenia aplikacji typu Single 3. Normalizacja schematu bazy danych.
Page Application. 4. Model warstwowy TCP/IP.
3. Najwazniejsze funkcje realizowane przez 5. Ocena zi@oncici algorytmow.
silniki gier. 6. Jezyk UML w projektowaniu
4. Zastosowanie metod inteligentnego oprogramowania.
przetwarzania danych w rozpoznawaniu 7. Generowanie realistycznych obrazow sce
) _CG obrazow. 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
E E 5. Techniki sztucznej inteligencji w 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
®© @ modelowaniu sceny, renderingu i wspomagajce synchronizagjprocesow.
% o animacji. 9. Programowalne scalone ukfady cyfrowe
o c? 6. Standardy kompresji obrazéw PLD, CPLD oraz FPGA.
S - statycznych i sekwencji obrazéwzrice, 10. Optyczne néniki informaciji.
(T) zalety i wady.
7. Podstawowe operacje i algorytmy
przetwarzania obrazéw. Morfologia
matematyczna.
8. Budowa i zasada dziatania akceleratora
graficznego, przetwarzanie rownolegte,
przetwarzanie wielogtkowe.
9. Idea programowania i oblicaegdlnego
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danych

5 - TYP STOPIEN 2
SPECJALNOSC STUDIOW | STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNO SCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(IMT) 1. Struktury medycznych systemow 11. Paradygmaty programowania obiektoweg
Systemy informatyki informatycznych — poréwnanie, wady i 12. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
w medycynie zalety. 13. Normalizacja schematu bazy danych.
2. Gromadzenie informacji medycznych — 14. Model warstwowy TCP/IP.
klasyfikacje, rekordy pacjenta. 15. Ocena zl@oncici algorytmow.
O S 3. Metody tworzenia harmonogramu 16. Jezyk UML w projektowaniu
c = projektu. oprogramowania.
E 5 4. Zarzmdzanie ryzykiem i jakecia w 17. Generowanie realistycznych obrazéw scé
cC o projekcie. 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
2 "(7)‘ 5. Wymien sktadowe modelu 18. Mechanizmy systemu operacyjnego
% o matematycznego opisigego opraz wspomagajce synchronizagjprocesow.
o)) cyfrowy wraz z krétkim ich opisem. 19. Programowalne scalone uktady cyfrowe
675 _ 6. Metody filtracji liniowych w PLD, CPLD oraz FPGA.
przetwarzaniu obrazéw cyfrowych. 20. Optyczne néniki informaciji.
7. Modelowanie proceséw
farmakokinetycznych.
8. Sztuczne sieci neuronowe.
9. Oméwi warstwy modelu hurtowni
danych.
10. Przedstawd modele logiczne hurtowni
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zapewniajce chgla integracg.

5 - TYP STOPIEN ,
SPECJALNOSC STUDIOW | sSTUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNO SCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(INS) 1. Konfigur@cja sieciowa. . systemow
Inzynieria systemow gi%izgcylng?h s (_Setﬁ.fgwn”:rametrléﬂiﬁzeélec_ 1. Paradygmaty programowania obiektoweg
informatycznych wych, ustawienia  pa oW SIpCl 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
lokalnej i TPC, automatyzacja konflguracll) 3. Normalizacja schematu bazy danych.
- 2. I\/_Iec_hamzmy zdalnego_ dgmu do zasobom_ 4. Model warstwowy TCP/IP.
ol S|eC|0W_ych (dyski sieciowe, mapowariie 5 Ocena ziaoncici aldorvtmow
CD 'O uprawnie¢i dostpu, sieciowe zaeglzania ' AIgorytmow.
- + uzytkownikami NIS/LDAP) 6. Jezyk UML w projektowaniu
@® n 3. Metody rozwizywania problemu martwegp oprogramowania.
- o punktu (impasu) w systemach i sieciach 7. Generowanie realistycznych obrazow scq
2 CID komputerowych 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
% - 4. Metody réwnowaenia obcizef w systemach 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
7 i sieciach komputerowych ) wspomagajce synchronizagjprocesow.
5. Zr6dia zagraen bezpieczastwa systemow 9. Programowalne scalone ukfady cyfrowe
uslug informatycznych | PLD, CPLD oraz FPGA.
6. Metody i —mechanizmy  zapewnianja 14 Ontyczne néniki informacii.
bezpiecznego dogiu i bezpieczne
komunikacji  sieciowej w  systemagh
komputerowych .
7. Roznice pomédzy introspekej i
odzwierciedleniem — metodami stosowanymi
do rozpoznania whlaskoi klas lub
zmodyfikowania zachowania esi aplikacji
dziatapcych na wirtualnej maszynie Java
8. Sposoby budowy i zagdzania aplikacjam
rozproszonymi za  pomgc pakietow
nalezacych do standardowej dystrybucji Javy
9. Dostp do internetowych baz danych na
przyktadzie wybranej technologii
10. Narzdzia wspierajce budow aplikacji oraz
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programowalnych .

5 - TYP STOPIEN 2
SPECJALNOSC STUDIOW | STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNO SCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(INT)
Inzynieria internetowa q8] 1. Tryby komunikacji mgdzy procesami 1. Paradygmaty programowania obiektoweg
Q c w standardzie Message Passing Interface. 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
E Q. 2. HTML DOM i XHTML — cel i 3. Normalizacja schematu bazy danych.
®© _9 charakterystyka 4. Model warstwowy TCP/IP.
% n 3. Asynchroniczna komunikacja serwerem 5. Ocena ztaondsci algorytméw.
o) @) HTTP w technologii AJAX . 6. Jezyk UML w projektowaniu
o] CF) 4. Technologie platformy Java EE . oprogramowania.
675 - 5. Komunikacja procesow przez pasi 7. Generowanie realistycznych obrazéw sce
dzielory . 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
6. Metody komunikacji midzyprocesowej 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
w systemach lokalnych i rozproszonych . wspomagajce synchronizagjprocesow.
7. Protokoty Internetu, Ochrona danych 9. Programowalne scalone ukfady cyfrowe
i uwierzytelnianie w Internecie . PLD, CPLD oraz FPGA.
8. Spodjna¢ sieciowego systemu 10. Optyczne néniki informaciji.
operacyjnego .
9. Charakterystyka mikrokontrolerow .
10. Systemy wbudowane w strukturach
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systeméw i sieci komputerowych

10. Protokoty routingu.

SPECJALNOSC STJJ-\I;::Z')W SS'ITSS)II(E\II\IV ZAGADNIENIA SPECJALNO SCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(ISK) 1. Zasady projektowania sieci
Systemy i sieci komputerowych. 1. Paradygmaty programowania obiektoweg
komputerowe 2. Protokoty rozlegtych sieci 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
komputerowych. 3. Normalizacja schematu bazy danych.
3. Metody tworzenia harmonogramow w 4. Model warstwowy TCP/IP.
projekcie informatycznym. 5. Ocena ztaoncici algorytmow.
Qo Q 4. Urzadzenia sieci komputerowych. 6. Jezyk UML w projektowaniu
- < 5. Charakterystyka wybranej techniki oprogramowania.
© o wirtualizacji 7. Generowanie realistycznych obrazéw sce
8 "(7)‘ 6. Architektura warstwowa w internetowygh 3-D za pomog metodysledzenia promieni.
o o aplikacjach bazodanowych. 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
o] o)) 7. Wspdiczesne algorytmy kryptograficzne wspomagajce synchronizagjprocesow.
('75 _ 8. Metody projektowania gier 9. Programowalne scalone ukfady cyfrowe
komputerowych PLD, CPLD oraz FPGA.
9. Zasady projektowania bezpiecznych 10. Optyczne néniki informaciji.
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