Zagadnienia egzaminacyjne INFORMATYKA

e TYP STOPIEN 3
SPECJALNOSC STUDIOW | STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(INT) 1. Tryby komunikacji miedzy procesami w standardzie | 1. Paradygmaty programowania
Inzynieria internetowa Message Passing Interface . obiektowego.
2. HTML DOM i XHTML - cel i charakterystyka . 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
3. Asynchroniczna komunikacja serwerem 3. Normalizacja schematu bazy danych.
HTTP w technologii AJAX . 4. Model warstwowy TCP/IP.
4. Technologie platformy Java EE . 5. Ocena ztozonosci algorytmow.
5. Komunikacja proceséw przez pamig¢¢ dzielong . 6. Jezyk UML w projektowaniu
6. Metody komunikacji migdzyprocesowej w Systemach | oprogramowania.
lokalnych i rozproszonych . 7. Generowanie realistycznych obrazow scen
7. Protokoty Internetu, Ochrona danych 3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
S i uwierzytelnianie w Internecie . 8. Mechanizmy systemu operacyjnego

- o . SpOjnosc¢ sieciowego systemu operacyjnego . wspomagajgce synchronizacje procesow.

q_) 8 S . s . . . h . . ’

— g 9. Charakterystyka mikrokontrolerow . 9. Programowalne scalone uktady cyfrowe

g o 10. Systemy wbudowane w strukturach PLD, CPLD oraz FPGA.

o 7] programowalnych . 10. Optyczne nosniki informacji.
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SPECJALNOSC STI}-I\)(IP(')W SS'ITI(J);II(I;:\I:IV ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(INS) 1. Konfiguracja sieciowa systemow operacyjnych 1.Paradygmaty programowania obiektowego.
InZynieria systemow (sterowniki ur.zqc.126ﬁ sieqi?wych, ustawienia ' 2. Arytme‘gyka_ stato- i zmiennoprzecinkowa.
informatycznych para1_netr(')v_v_ sieci lokalnej i TPC, automatyzacja 3. Normalizacja schematu bazy danych.

konfiguracji) 4. Model warstwowy TCP/IP.

2. Mechanizmy zdalnego dostepu do zasobow 5. Ocena ztozonosci algorytmow.

S sieciowych (dyski sieciowe, mapowanie uprawnien 6. Jezyk UML w projektowaniu

ab} ‘— dostepu, sieciowe zarzadzania uzytkownikami oprogramowania.
E CCL NIS/LDAP) 7. Generowanie realistycznych obrazoéw scen
© o 3. Metody rozwigzywania problemu martwego 3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
g 17 punktu(impasu) w systemach i sieciach komputerowych | 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
) o 4. Metody rownowazenia obcigzen w systemach i wspomagajace synchronizacj¢ procesow.
G (@)} sieciach komputerowych 9. Programowalne scalone uktady cyfrowe
("7") —_ 5. Zrodla zagrozen bezpieczenstwa systemow i ustug PLD, CPLD oraz FPGA.

informatycznych

6. Metody i mechanizmy zapewniania bezpiecznego
dostepu i bezpiecznej komunikacji sieciowej w
systemach komputerowych .

7. Roznice pomigdzy introspekcja i odzwierciedleniem
— metodami stosowanymi do rozpoznania wlasnosci klas
lub zmodyfikowania zachowania si¢ aplikacji
dziatajgcych na wirtualnej maszynie Java

8. Sposoby budowy i zarzadzania aplikacjami
rozproszonymi za pomocg pakietow nalezacych do
standardowej dystrybucji Javy

9. Dostep do internetowych baz danych na przyktadzie
wybranej technologii

10.Narzedzia wspierajace budowe
zapewniajgce ciggla integracje.

aplikacji  oraz

10. Optyczne nosniki informacji
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5 - TYP STOPIEN 2
SPECJALNOSC STUDIOW | STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(IMT) 1. Struktury medycznych systemow informatycznych — | 1. Paradygmaty programowania
Systemy informatyki porownanie, wady i zalety. obiektowego.
w medycynie 2. Gromadzenie informacji medycznych — klasyfikacje, | 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
rekordy pacjenta. 3. Normalizacja schematu bazy danych.
@ 3. Metody tworzenia harmonogramu projektu. 4. Model warstwowy TCP/IP.
cC © 4. Zarzadzanie ryzykiem i jakos$cia w projekcie. 5. Ocena ztozonosci algorytmow.
E CCL 5. Wymien sktadowe modelu matematycznego 6. Jezyk UML w projektowaniu
cC o opisujgcego obraz cyfrowy wraz z krétkim ich opisem. oprogramowania.
o +J 6. Metody filtracji liniowych w przetwarzaniu obrazéw | 7. Generowanie realistycznych obrazow scen
Q' » cyfrowych. 3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
E 8) 7. Modelowanie proceséw farmakokinetycznych. 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
w 4 8. Sztuczne sieci neuronowe. wspomagajace synchronizacj¢ procesow.

9. Omowi¢ warstwy modelu hurtowni danych.
10. Przedstawi¢ modele logiczne hurtowni danych

9. Programowalne scalone uktady cyfrowe
PLD, CPLD oraz FPGA.
10. Optyczne nosniki informacji.
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SPECJALNOSC STUDIOW | STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(ISK) 1. Zasady projektowania sieci komputerowych. 1. Paradygmaty programowania
Systemy i sieci 2. Protokoty rozlegtych sieci komputerowych. obiektowego.
komputerowe 3. Metody tworzenia harmonograméw w projekcie 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
informatycznym. 3. Normalizacja schematu bazy danych.
4. Urzadzenia sieci komputerowych. 4. Model warstwowy TCP/IP.
GC) - 5. Charakterystyka wybranej techniki wirtualizacji 5. Ocena ztozonosci algorytméw
- — 6. Architektura warstwowa w internetowych aplikacjach | 6. Jezyk UML w projektowaniu
© - bazodanowych. oprogramowania.
g 8 7. Wspotczesne algorytmy kryptograficzne 7. Generowanie realistycznych obrazéw scen
o 17 8. Metody projektowania gier komputerowych 3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
S o 9. Zasady projektowania bezpiecznych systemow i sieci | 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
7)) )] komputerowych wspomagajace synchronizacj¢ procesow.
—_ 10. Protokoty routingu. 9. Programowalne scalone uktady cyfrowe

PLD, CPLD oraz FPGA.
10. Optyczne nosniki informacji.




