Zagadnienia egzaminacyjne INFORMATYKA

SPECJALNOSC

TYP
STUDIOW

STOPIEN
STUDIOW

ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE

ZAGADNIENIA KIERUNKOWE

(INT)
Inzynieria internetowa

stacjonarne

I-go stopnia

1.Tryby komunikacji miedzy procesami
w standardzie Message Passing Interface .

2. HTML DOM i XHTML - cel i charakterystyka .

3. Asynchroniczna  komunikacja  serwerem
HTTP w technologii AJAX .

4. Technologie platformy Java EE .

5. Komunikacja proceséw przez pamig¢ dzielong .

6.Metody komunikacji mig¢dzyprocesowej
w systemach lokalnych i rozproszonych .
7.Protokoty Internetu, Ochrona danych

i uwierzytelnianie w Internecie .

8. Spdjnosé sieciowego systemu operacyjnego .
9. Charakterystyka mikrokontrolerow .
10.  Systemy  wbudowane w
programowalnych .

strukturach

1.Paradygmaty programowania obiektowego.
2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
3. Normalizacja schematu bazy danych.

4. Model warstwowy TCP/IP.

5. Ocena ztoSonosci algorytméw.

6. Jezyk UML w projektowaniu
oprogramowania.

7. Generowanie realistycznych obrazéw scen
3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
8. Mechanizmy systemu operacyjnego
wspomagajace synchronizacjg procesow.

9. Programowalne scalone uktady cyfrowe
PLD, CPLD oraz FPGA.

10. Optyczne nosniki informacji.




Zagadnienia egzaminacyjne INFORMATYKA

SPECIALNOSC |t 1os | STOPIES ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(INS) 1.Wieloplatformowos¢ i przeno$no$¢ aplikacji napisanych | 1.Paradygmaty progr(_:lmO\_Nania 0bie|_<t0weg0.
Inzynieria systemow wjezyku Java. 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.

B 2. Metody estymacji wielkosci oprogramowania ( metoda | 3. Normalizacja schematu bazy danych.
informatycznych punktoéw funkcyjnych , model 4. Model warstwowy TCP/IP.
COCOMO) 5. Ocena ztozonosci algorytmow.
3. Dziatania projako$ciowe podejmowane w projektach | 6.Jezyk UML w projektowaniu oprogramowania.
(4o programistycznych ( cele i konsekwencje tych dziatan oraz | 7. Generowanie realistycznych obrazow scen 3-D
(<b) E srodki i narzedzia wykorzystywane do ich realizacji ) za pomoca metody $ledzenia promieni.
E o 4. Zalecenia zwigzane z jakoscig i wyda]n_os'cw} , dotyczace 8.Mechan|;my SyS’tem’u operacyjnego
P~ 8 budowy kaz_de] z  warstw  wielowarstwowego | wspomagajgce synchronizacje procesow.
(- [75) oprogramowania . 9. Programowalne scalone uktady cyfrowe PLD,
o 5. Metody oraz technologie dost¢pu do baz danych w sieci | CPLD oraz FPGA.
o 8) Internet . 10. Optyczne no$niki informacji
S 1 6. Zrodta zagrozen bezpieczenstwa systeméw i ushug
wn informatycznych .

7. Metody zapewnienia bezpieczenstwa systemow i ustug
informatycznych .

8. Sieciowe systemy operacyjne — budowa i zastosowania .
9. Mechanizmy hierarchicznego nadawania uprawnien w
sieciowych systemach operacyjnych.

10. Metody réwnowazenia obcigzen W Systemach i
sieciach komputerowych.
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SPECIALNOSC |t 1os | STOPIES ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(IMT) 1. Struktury medycznych systemow 1. Paradygmaty programowania
Systemy informatyki w informatycznych — poréwnanie, wady i zalety. obiektowego.
medycynie 2. Gromadzenie informacji medycznych — 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
klasyfikacje, rekordy pacjenta. 3. Normalizacja schematu bazy danych.
3. Metody tworzenia harmonogramu projektu. 4. Model warstwowy TCP/IP.
- 4. Zarzadzanie ryzykiem i jakos$cia w projekcie. 5. Ocena ztozonosci algorytmow.
8 —— 5. Wymien sktadowe modelu matematycznego 6. Jezyk UML w projektowaniu
— g opisujacego obraz cyfrowy wraz z krotkim ich oprogramowania.
g o opisem. 7. Generowanie realistycznych obrazéw scen
o b7 6. Metody filtracji liniowych w przetwarzaniu 3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
o o obrazow cyfrowych. 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
E b)) 7. Modelowanie procesow farmakokinetycznych. wspomagajace synchronizacjg¢ procesow.
[75) 2 8. Sztuczne sieci neuronowe. 9. Programowalne scalone uktady cyfrowe

9. Omoéwi¢ warstwy modelu hurtowni danych.
10. Przedstawi¢ modele logiczne hurtowni danych

PLD, CPLD oraz FPGA.
10. Optyczne nosniki informacji.
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> TYP STOPIEN :
SPECJALNOSC STUDIOW!| STUDIOW ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
(ISK) 1. Zasady projektowania sieci komputerowych. 1. Paradygmaty programowania
Systemy i sieci 2. Protokoty rozlegtych sieci komputerowych. obiektowego.
komputerowe 3. Metody tworzenia harmonograméw w projekcie | 2. Arytmetyka stato- i zmiennoprzecinkowa.
informatycznym. 3. Normalizacja schematu bazy danych.
4. Urzadzenia sieci komputerowych. 4. Model warstwowy TCP/IP.
5. Charakterystyka wybranego standardu z grupy | 5. Ocena ztozonosci algorytmow.
802.11 lub 802.15.x 6. Jezyk UML w projektowaniu
eb) < 6. Architektura warstwowa W internetowych | oprogramowania.
E ‘= aplikacjach bazodanowych. 7. Generowanie realistycznych obrazow scen
© o 7. Wspolczesne algorytmy kryptograficzne 3-D za pomoca metody $ledzenia promieni.
g o 8. Styk kanatu binarnego. 8. Mechanizmy systemu operacyjnego
r— (7] 9. Zasady projektowania bezpiecznych systemow | wspomagajace synchronizacj¢ procesow.
% o i sieci komputerowych 9. Programowalne scalone uktady cyfrowe
b72) clj) 10. Protokoty routingu. PLD, CPLD oraz FPGA.

10. Optyczne nosniki informacji.
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SPECJALNOSC

TYP
STUDIOW

STOPIEN
STUDIOW

ZAGADNINIA EGZAMINACYJNE

(ISY)

Systemy informatyczne

cjonarne

ta

nies

I-go stopnia

1.Definicja algorytmu i programu komputerowego. Ocena ztozonosci obliczeniowe;.

2 Klasyfikacja jezykow programowania (generacja jezykow). Elementy programu komputerowego. Fazy tworzenia kodu wynikowego
3.Charakterystyka automatow skofnczonych

4.Synteza abstrakcyjna i strukturalna automatow

5. Organizacja i obstuga pamigci podrgczne;j

6. Ochrona zasobow pamigci i zarzadzanie pamigcia

7. Instrukcje iteracyjne w realizacji algorytmow

8. Podstawowe paradygmaty programowania obiektowego

9. SQL - jezyk relacyjnych baz danych

10. Normalizacja bazy danych

11. Diagramy zwiazkow encji

12. Zasady testowania uktadow cyfrowych

13. Charakterystyka niezawodnosci elementow i systemow

14. Podstawowe parametry i charakterystyki uktadéw cyfrowych

15. Programowalne uktady logiczne (klasyfikacja, zasoby, technologie programowania)

16. Zarzadzanie plikami w systemie operacyjnym

17. Przerwania i obstuga WE/WY w systemie operacyjnym 18.Lacze transmisji danych. Rodzaje transmisji przewodowych,
$wiattowodowych i radiowych

19. Protokoty lokalnych sieci komputerowych

20. Protokoty rozlegtych sieci komputerowych

21. Modele 3D stosowane w grafice komputerowej

22. Problemy realistycznej wizualizacji scen 3D

23. Omowienie filtrow cyfrowych (rodzaje filtrow, ich postaci, wlasnosci)

24. Omoéwienie transformaty Z (koncepcja transformaty, wtasnosci, zastosowania)

25. Omowienie pojec: proces, sekcja krytyczna, sekcja lokalna

26. Mechanizmy synchronizacji procesow: dziatanie, zalety, wady

27. Wywlaszczanie w systemach operacyjnych. Przyktady systemow z wywlaszczeniem i bez wywlaszczenia
28. Podstawowe modele cyklu zyciowego oprogramowania

29. Technologie Webowe - JAVA

30. Strategie tworzenia niezawodnego oprogramowania




