Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Podstawy automatyki i robotyki
Introduction to automation and @ntrol
Automatyka i Rbotyka, Elektronika, Informatyka,
Telekomiaicja, Teleinformatyka

Nazwa w gzyku polskim:
Nazwa w jzyku angielskim:
Kierunek studiow:

Specjalnaé (jesli dotyczy):

Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obownzkowy
Kod przedmiotu AREWO001
Grupa kursow TAK
Wykitad Cwiczenia| Laboratoriu| Projekt Seminarium
m
Liczba godzin zai 15 15
zorganizowanych w Uczeln
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 30 30
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie Zaliczenie
na oceg na oceg
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2
w tym liczba punktow| 1
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym ()
w tym liczba punktéw ECTS 1 1
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skigi¢

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
brak

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu podstawowycheptgorii regulacii i teorii systemow.
C2 Nabycie umigjtnosci przeprowadzenia prostych symulacjssmedowisku MATLAB/Simulink.
C3 Nabycie wiedzy z zakresu zasad dziatania i dohastaw regulatoréw, czujnikéw, ydzen
wykonawczych i sterownikdw przemystowych, siecmuterowych i standardow sygnatow
automatyki, oraz zastosowaystemow wizyjnych.
C4 Nabycie wiedzy z zakresu identyfikacji, tworzeniodelu matematycznego, symulacji
komputerowej, projektowania dynamiki uktadu zangkego.
C5 Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu budowy mdatoréw i robotéw przemystowych
stacjonarnych i mobilnych, oraz robotyzacji prosegdodukcyjnych.
C6 Nabycie podstawowych umgepasci z zakresu obstugi i programowania robotow
przemystowych, stacjonarnych i mobilnych.
C7 Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu perspekierunkow rozwojowych technologii dla
systemow oraz ugglzen automatyki i robotyki.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK W01 Zna definicje i podstawowe wtasaiosystemow statycznych i dynamicznych o
liniowych i nieliniowych.

PEK W02 Zna podstawowe struktury uktadow regulagiz regulatorow liniowych.

PEK W03 Zna podstawowe zastosowania robotow motdilngozumie pajcia samo-
lokalizacji i autonomii robota.

PEK_WO04 Ma ogélawiedz na temat konstrukcji robotéw mobilnych, ich sysfem
lokomaociji, sterowania i zasilania.

PEK_WO05 Zna podstawowe konfiguracje robotow przdawsgch, ich budow, zdolngci
manipulacyjne i zastosowania, ma elemengaviedz z zakresu sterowaniagzykow
programowania robotow, oraz na temat efektoréwaddw sensorycznych
stosowanych w robotyce.

PEK_WO06 Ma podstawoywviedz odnagnie modeli matematycznych obiektow sterowani
metod identyfikacji i symulacji komputerowej, oraastosowa systemow wizyjnych.

PEK_WO07 Ma podstawoywviedz z zakresu doboru regulatoréw i nastaw regulatoréw,
czujnikéw, sterownikéw przemystowych, oraz agzen wykonawczych.

Z zakresu umiefnosci:

PEK _UO1 Potrafi zaplanowa przeprowadz eksperyment w celu wyznaczenia dynamiki
obiektu sterowania.

PEK _UO02 Potrafi opracowsgprosty algorytm sterowania w inteligentnym budynku
zakodowa algorytm i przetestowaw warunkach laboratoryjnych.

PEK_UO3 Potrafi korzystaz dokumentacji technicznej robotéw i wykorzystado obstugi,
sterowania¢gcznego i prostego programowania typowego robotampystowego.

PEK_U04 Umie przeprowadzproste symulacje liniowych systeméw dynamicznych w
srodowisku MATLAB/Simulink.

PEK _UO5 Umie przeprowadzproste badania uktadéw automatycznej regulacji w
srodowisku MATLAB/Simulink.

PEK_UO06 Potrafi uruchordirobota mobilnego oraz przetest@wsprawnéé jego
podzespotéw, systemu jezdnego i uktadow sensorgteny

Z zakresu kompetenciji:
PEK_KO1 Rozumie i potrafi stosowaasady BHP w trakcie pracy z adzeniami
automatyki i robotyki w laboratorium i poza nim.

[aZ

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl | Automatyzacja i robotyzacja — podstawowezpigi. Podstawowe struktury 2,0
uktadow regulacji i regulatoréw liniowych, sterownprzemystowe,
czujniki, uradzenia wykonawcze.

Wy2 Systemy statyczne i dynamiczne, liniowe i mielve, stacjonarne i 2,0
niestacjonarne. Wybrane wiasobsystemow, stabilrid i niestabilngé.

Wy3 Regulacja automatyczna. Uklady regulacji z otyviezamknkta petla 2,0
sprzzenia zwrotnego. Wybrane whasiwoelementarnych regulatoréw
liniowych.

Wy4 Identyfikacja, tworzenie modelu matematycznexymulacja komputerowa, 2,0

projektowanie dynamiki ukladéw zamigtych.




Wy5 Roboty przemystowe, stacjonarne i mobilne, bualaypy i konfiguracje 2,5
manipulatorow, zadania ukltadéw sterowania, metodgm@amowania,
typowe parametry techniczne, zastosowania.

Wy6 Roboty ustugowe, medyczne, spoteczne, robdgfigentne; robotyzacja i 2,5
elastyczne systemy produkcyjne, kierunki i perspsitrobotyki.

Wy7 Systemy wizyjne w automatyce i robotyce 2,0
Suma godzin 15

Forma zajeé - laboratorium

Lal Roboty mobilne, zasady konstrukcji, sensorgkéipnomia i 2,5
samolokalizacja

La2 Roboty przemystowe, budowa, manipulator, ulsEdowania, panel 2,5
sterowania i programowania, efektory, obstuga ity programowania.

La3 Standardowe sygnaty automatyki i magistrale woikacyjne w 2,0
inteligentnych budynkach.

La4 Pomiary sygnatéw dwustanowych i analogowycldd®ge analogowego 2,0

toru pomiarowego i wykonawczego. Eksperyment wyzaai@ parametrov
charakterystyki dynamicznej obiektu.

=

La5 Symulacja prostych liniowych systeméw dynamyjainw srodowisku 2,0
MATLAB/Simulink

La6 Symulacja i badanie wtasiod prostych uktadow automatycznej regulacjijw 2,0
srodowisku MATLAB/Simulink

La7 Systemy wizyjne w automatyce i robotyce 2,0

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. wyktad tradycyjny z wykorzystaniem multimediow

N2. prezentacje z wykorzystaniem stanowisk laboyaigch
N3. ¢wiczenia praktyczne na stanowiskach laboratoryjnych
N4. dyskusja problemowa

N5. konsultacje

N6. praca wiasna - przygotowanie sprawdzda

N7. praca wtasna - studia literaturowe i materiaf@ddtowych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — Numer efektu ksztalcenia  Sposéb ocenyg@siccia efektu ksztatcenia
formujaca (w trakcie
semestru), P —
podsumowujca (na
koniec semestru)

F1 PEK1 UO01, PEK1 UO02 | ocena wykonanyctwiczea laboratoryjnych,
PEK1_UO03, PEK1_UO4 | ocena sprawozda zadanych opracowia
PEK1_UO05, PEK1_UO06
PEK1_KO1

F2 PEK1_WO01, PEK1_WO02| kolokwium pisemne
PEK1 W03, PEK1 W04
PEK1 W05, PEK1_WO06
PEK1 W07

P= 0.5F1+0.5F2

Obie oceny formujce F1 oraz F2 mugdy¢ pozytywne.

Niezaliczenigwiczen laboratoryjnych ocena F1, oznacza niezaliczeniskuV przypadku
kolokwium poprawkowego, ocena F2 jéstdni arytmetyczn z obu kolokwidw.




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

Literatura podstawowa
1.

2.

Literatura uzupetnigra
1.
2.
3.

4.

Greblicki W., Teoretyczne podstawy automatyki, @fia Wydawnicza PWr.,
Wroctaw 2001.

Halawa J. Symulacja i komputerowe sterowanie dykenkitadow sterowania,
Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wraat, 2007.

Klimesz J., Solnik W., Urdzenia automatyki, WydPolitechniki Wroctawskiej
Wroctaw, 1991.

tysakowska B., Mzyk G., Komputerowa symulacja ukladcautomatycznej
regulacji wsrodowisku MATLAB/Simulink, Oficyna Wydawnicza Padithniki
Wroctawskiej, Wroctaw, 2005.

SiemensSIMATIC S7-1200 w przyktadacBiemens, Warszawa 2011.

J.-C. Latombe, Robot motion planning, Kluwer AcadeRublishers 1993.

Zdanowicz R., Podstawy robotyki, Wydawnictwo Pdalitaiki Slaskiej, Gliwice,
2011

pod red. Morecki A, Knapczyk J., Podstawy roboty&oria i elementy
manipulatoréw i robotow, Warszawa, WNT, 1993

Brzdzka J. Regulatory cyfrowe w automatyce, WydK®IM, Warszawa, 2002|
Lesiak P.Switalski D., Komputerowa technika pomiarowa, Agenda
Wydawnicza PAK, Warszawa, 2002.

Solnik W., Zajda Z., Komputerowe sieci przemystdwrefibus DP i MP1 w
automatyce, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wreg&iej, Wroctaw, 2010.
Kwasniewski J., Programowalny sterownik SIMATIC S7-30(@raktyce
inzynierskiej. Wydawnictwo BTC, Legionowo 2009.

Solnik W., Zajda Z.Komputerowe sieci przemystowe Uni-Telway i magistra
rozszerzenia TSXficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wiaw,
2010.

Z. Korzen, A. Woltczowski, Tendencje rozwojowe robotéw mokdh w
logistycznie zintegrowanych systemach transportavagazynowych i
produkcyjnych - Cz. 1i Cz. 2, Logistyka nr 2 i3)r1995.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Wojciech Muszynski wojciech.muszynski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Podstawy automatyki i robotyki

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka,

Telekomunikacja, Teleinformatyka

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dg Cele Tresci Numer
efekt efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dlg przedmiotu** programowe*** narzedzia
ksztatcenia kierunku studiow i specjalnasci (o ile * dydaktycznego**
dotyczy)** *
PEK_WO01 |K1AIR_W11, K1IEKA W10, C1,c2 Wyl Wy2,La5,La6l N1,N2,N3,N4,N
KL1INF_W11, K1TIN_W10,
K1TEL_W10
PEK_WO02 |K1AIR_W11, K1IEKA W10, C1 Wy3,La6 N1,N2,N3,N4,N7
K1INF_W11, K1TIN_W10,
K1TEL_W10
PEK_WO03 |K1AIR_W11, K1IEKA_ W10, C5,C6 Wy6,Lal N1,N2,N3,N6,N7
KL1INF_W11, K1TIN_W10,
K1TEL_W10,
PEK_WO04 |K1AIR_W11, K1IEKA_ W10, C5,C6,C7 Wy6,Lal N1,N2,N3,N6,N]
K1INF_W11, K1TIN_W10,
K1TEL_W10,
PEK_WO05 |K1AIR_W11, K1IEKA_ W10, C5,C6,C7 Wy5,Wy6,La2 N1,N2,N3,N6,N
K1INF_W11, K1TIN_W10,
K1TEL_W10
PEK_WO06 |K1AIR_W11, K1IEKA W10, C3,C4 Wy3,Wy4,Wy7,La5, N1,N3,N4,N6
KL1INF_W11, K1TIN_W10, La6,La7
K1TEL_W10,K1AIR_W12,
PEK_WO07 |K1AIR_W11, K1IEKA W10, C3,C4 Wy3,Wy4,Wy7,La3, N1,N3,N4,N6
K1INF_W11, K1TIN_W10, La4
K1TEL_W10, K1AIR_W25
PEK_U01 |K1AIR_U22, K1EKA U09, K1INF_U10 C3,C4 Wy4,La6 N1,N3,N4,N6
K1TIN_U10, KITEL_U09
PEK_U02 |K1AIR_U30, K1EKA U09, K1INF_U10 C3 La3 N3,N4
K1TIN_U10, KITEL_U09
PEK_U03 |K1AIR_U11, K1EKA U09, K1INF_U10 C5 La2 N3,N4,N6,N7
K1TIN_U10, KITEL_UO09
PEK_U04 |KI1AIR_U11, K1EKA _U09, K1INF_U10 C2 La6 N3,N4
K1TIN_U10, KITEL_UO09
PEK_U05 |KI1AIR_U11, K1EKA _U09, K1INF_U10 C4 La5 N3,N4
K1TIN_U10, KITEL_UO09
PEK_U06 |K1AIR_U30, K1EKA _U09, K1INF_U10 C6 Lal,La7 N3,N4,N7

K1TIN_U10, KITEL_UO09

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej



Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Programowanie obiektowe
Nazwa w jzyku angielskim: Object Oriented Programming
Kierunek studiéw: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarny
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INEWO0O02
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 90 90
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 6
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 2

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 2
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. K1AIR_WO09, K1EKA_W08, K1INF_WO09, KITEL_WO08, K1TIN_WO0
2. KI1AIR_U09, K1IEKA UO07, K1INF_U08, KITEL_U07, K1TIN_Q0B

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zna podstawy itynierii i metodologii programowania obiektowego
C2. Umie samodzielnie twor&yrogramy zorientowane obiektowo




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna filozof} podejcia obiektowego
PEK_WO02 Zna podégie obiektowe jako sposéb pojmowania otagzeyjj rzeczywisteci
PEK W03 Zna podstawy zunifikowanegayka modelowania (UML)
PEK_WO04 Zna podstawy ignierii i metodologii programowania obiektowego
PEK_WO05 Zna podstawowe nadzia obiektowo zorientowaneggzyka programowania na
przyktadzie §zyka C++

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01 Potrafi samodzielnie formutoiveuzywaé technologé budowy programéw
obliczeniowych zorientowanych obiektowo

PEK_U02 Potrafi wykonyw@i tworzy¢ fragmenty kodu pozwalgge na aktywowanie
konstruktorow i destruktoréw zaroéwno w klasach aach jak i pochodnych

PEK U03 Potrafi wykonywai tworzy¢ fragmenty kodu zawiergje samodzielnie opracowane

funkcje wirtualne i operatory prze¢one

1)

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyktad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie. Omowienie idei posiga obiektowego 2
Prezentacja typowych zastosawasodegcia obiektowego (np. zagdzanie
Wy2 ; N o o ) 4 2
projektami) i najnowszyclkepykdédw programowania obiektowego
Wv3 Obiektowy gzyk programowania C++. Gtowne koncepgjeyka C++. >
y Konstruktory i destruktory.
W Gadrety jezyka C++. Argumenty domniemane, referencje, detdaya
y4 . ) L . . 2
ztozone, modyfikatory, etc. Konstruktor kopigly i operator przypisania.
Poroéwnanie obiektowo zorientowanyelaykow programowania: C++, C#
Wy5 : 2
Java. Platforma programistyczna .NET.
WV Obiektowy gzyk programowania Java. Gtéwne koncepepyka Java, 2
y pakiety i implementacje.
Wy7 Obiektowy gzyk programowania C#. Gtéwne koncepgeyka C#, 2
y interfejsy i o@miecanie.
Paradygmaty pod@jia obiektowego. Hermetyzacja i dziedziczenie. EjmK
Wy8 | . . . 2
wirtualne i klasy abstrakcyjne.
Budowanie prostej klasy. Hermetyzacja klasy. Pélakcje statyczne i
WYy9 | niestatyczne. Przyktad przegenia operatora jako metody i operatora jakp 2
funkcji globalnej. Przegizanie operatorow w C++ i C#
Dziedziczenie i klasy pochodne. Dziedziczenie vhakmwe w C++ i
Wy10 |. . . . 2
interfejsy w C# i w Javie.
Wy11 | kezyk C#. Klasy, wyraenia i operatory. 2
Wy12 | Dziedziczenie, interfejsy, iteratory, obstuga gikpw, procesy i wtki. 2
Elementy zunifikowanege@fyka modelowania (UML) — diagramy klas,
Wy13 S 2 4
przyktady, przypadki zycia.
Wy14 | Repetytorium 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin
Lal 2 Zapoznanie gizesrodowiskiem programistycznym. Realizacja prostego 4
' programu z #yciem podejcia strukturalnego
L Realizacja wskazanego przez prowgdio prostego programu w C++ z
a3-6 . - " L . 8
wykorzystaniem filozofii podégia obiektowego




La7-10 | Indywidualny program wezyku C++ uzgodniony z prowagizym 8
L Realizacja wskazanego przez prowge@mo prostego programu w C#
all-12 ) 4
lub w jezyku Java
La13-15 Indywidualny program wezyku C# lub Java uzgodniony z 6
prowadacym
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Rzutnik, tablica
N2. Stanowisko komputerowgrodowisko programistyczne IDE, MS Visual Studiokipaaplikacji
biurowych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia b y amghie

koniec semestru)

F1 PEK WO01-W05 Kolokwium zaliczeniowe

F2 PEK U01-U03 Prezentacja aplikaciji

P=0.6*F1+0.4*F2 (pod warunkiem zaliczewseystkich form)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Grebosz J., Symfonia C++ standard. Programowanigzykjy C++ orientowane obiektowo,
Krakow, Oficyna Kallimach, 2005.

[2] Stroustrup B.,¢kyk C++, Warszawa, WNT, 2004.
[3] Eckel, B.Thinking in Java, Wydawnictwo Helion, 2006

[4] Hejlsberg A., Torgersen M., Wiltamuth S., Golde®zyk C#. Programowanie. Wydanie ||
Microsoft .NET Development Series

[5] Kisilewicz J., §zyk C++. Programowanie obiektowe, Wroctaw, Oficiligdawnicza
Politechniki Wroctawskiej, 2005.

LITERATURA UZUPELNIAJ ACA:
[6] Martin F., UML w kropelce, Warszawa, Oficyna Wydaeaa LTP, 2005.
[7] Martin J., Odell J.J., Podstawy metod obiektowydNT, 1997

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jerzy Kotowski, jerzy.kotowski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie obiektowe
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy Odnigsienie przeo_lmiotov_vggo efektu do _ Tresci Numer_
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | Cele przedmiotu narzedzia
ksztatcenia | kierunku studiéw i specjalnasci (o ile dotyczy) programowe dydaktycznego
rercwor |\ SR WD G | wns u
rercwor AR IS NS G| s |
e s |NARS RASAZ RN Wy g u
e or | VAR MIS ISRz Ranewis o, e |
rercwos | VAR KIS WD | e
oo | OAROLESGULANTR] | e v
e oz | ARDL AEGUANEDR] | g v
oo | OAROL SR UINDR] | s | w




Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim  ALGEBRA Z GEOMETRI A ANALITYCZN A A
Nazwa w jzyku angielskim ALGEBRA AND ANALYTIC GEOMETRY A
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):
Specjalnaé (jesli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien*, stacjonarna / -hiestacjonrarna*
Rodzaj przedmiotu: obowizkowy-Harrbieralthy-f-ogélnoduczelniany-*

Kod przedmiotu MAT001406
Grupa kursow TAK FNHE*
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 30 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 120
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin Zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 4
w tym liczba punktéw 4

odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS 2,5
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
Wymagana jest umignos¢ sprawnego wykonywania operacji algebraicznych na
liczbach wymiernych i rzeczywistych, znajofagodstawowych tesamdci
algebraicznych i trygonometrycznych oraz znajéénmajwazniejszych wiasngi
podstawowych figur geometrycznych.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Poznanie podstawowych wtasadiczb zespolonych.

C2. Poznanie podstawowych algebraicznych wisgnwielomianow.

C3. Opanowanie pegia macierzy, dziata macierzowych i poznanie metod rozmywania uktadow
rowna liniowych.

C4. Opanowanie umignosci obliczania odleghci miedzy punktami przestrzeni' Rvyznaczania
réwnan prostych i ptaszczyzn oraz zna ge krzywych stakowych.

C5. Opanowanie pegia wektora, przestrzeni wektorowej i bazy przestiz

*niepotrzebne skigi¢



PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy student:

PEK W01 zna podstawowe wiagooliczb zespolonych

PEK_WO02 zna podstawowe wiasobalgebraiczne wielomiandw

PEK_ W03 zna podstawowe goja teorii przestrzeni liniowych oraz metody oppsostych,
ptaszczyzn i krzywych stixowych

PEK _WO04 zna podstawowe metody rogzayiwania rowna liniowych

Z zakresu umiegnosci student:

PEK _UO1 potrafi przeprowadzabliczenia z wykorzystaniem liczb zespolonych
PEK _UO02 potrafi dodawa mnazy¢ i dzieli¢c wielomiany

PEK _UO03 potrafi wyznacZadwnania ptaszczyzn i prostych w przestrzeni

PEK _UO04 potrafi dodawa mnazy¢ macierze, obliczawyznaczniki

PEK _UOQ5 potrafi rozwgzywat uktady réwna liniowych

Z zakresu kompetencji spotecznych student:

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktady Liczba godzin
W1 |Indukcja matematyczna. Wz6r dwumianowy Newtona. 2
W2 Liczby zespolone (dziatania, sp¢enie, modut oraz argument liczpy 2
zespoloneg)).
Postég trygonometryczna liczby zespolonej. Wzér de Moiarg
W3 |0 . - : 2
Pierwiastki n-tego stopnia liczby zespolone,.
W4 Wielomiany. Dziatania na wielomianach. Pierwiasteielomianu. 5

Twierdzenie Bézouta. Zasadnicze twierdzenie algebry

Rozkiad wielomianu o wspéiczynnikach rzeczywistyth czynniki
W5 |liniowe i kwadratowe. Funkcje wymierne. Rozkfad kajn wymierne; 2
na rzeczywiste utamki proste.

Dziatania na macierzach (dodawanie, germe transponowanie)
W6 |Rodzaje macierzyPermutacja i jej znak. Okilenie wyznacznika |i 2
metody jego obliczania.

=4

Dopetnienie algebraiczne elementu macierzy. Rozwi@ilLaplace

Wi wyznacznika. Macierz odwrotna i algorytmy jej wgzaania

Uktady rowna liniowych. Jednorodne i niejednorodne ukfady roiwna
W8 |liniowych. Wzory Cramera. Twierdzenie Kroneckerga€liiego. 2
Metoda eliminacji Gaussa.

Geometria analityczna wRlloczyn skalarny, iloczyn wektorowy)

W9 ) . : .
mieszany. Réwnania prostych i ptaszczyzn.

Odlegta¢ punktu od prostej i ptaszczyzny.aty miedzy prostymi

W10 .
ptaszczyznami.

W11 |Wektory w R. Dziatania na wektorach. Odlegiopunktow. lloczyn




skalarny. Dlugé¢ wektora. Nierbwng& Cauchy’ego -Schwarza. It
migdzy wektorami.
W12 Liniowa kombinacja wektoréw. Wektory liniowo niepahe. Baza 5
wymiar przestrzeni. Odwzorowania liniowe.
W13 Macierzowa reprezentacja odwzorowania liniowegdrd, obraz orag 2
rzad odwzorowania liniowego
W14 | Wektory i wartéci wkasne odwzorowaliniowych. 2
W15 | Krzywe stakowe. 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - éwiczenia Liczba godzin
Cwl | Indukcja matematyczna. Liczby zespolone. 2
Cw2 | Wielomiany. 2
Cw3 | Macierze i wyznaczniki. 2
Cw4 | Ukfady rowna liniowych. 2
Cw5 | Geometria analityczna w’R 2
Cw6 | Bazy przestrzeni i odwzorowania liniowe. 2
Cw7 | Krzywe stakowe 2
Cw8 | Kolokwium. 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad — metoda tradycyjna

2. Cwiczenia problemowe i rachunkowe — metoda tradyayjn

3. Praca wtasna studenta — przygotowaniéwiozen z wykorzystaniem pakietow
matematycznych.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie Numer efektu | Sposéb oceny oggniecia efektu
semestru), P — podsumowci ksztatcenia ksztalcenia
(na koniec semestru)
F-Cw PEK_UO1- Odpowiedzi ustne, kartkowki, kolokwia
PEK UO05 i/lub e-sprawdziany
F-W PEK_WO01- Egzamin lub e-egzamin
PEK_WO04

P - okr&lony przez wyktadowg (warunkiem zaliczenia kursu jest uzyskanie pozytyeh
ocen formugcych)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] A. Biatynicki-Birula, Algebra liniowa z geometri PWN 1976.
[2] F. Leja, Geometria analityczna, PWN, Warszawa 1972.
[3] G. Banaszak, W. Gajda, Elementy algebry liniowsjs€ |, WNT, Warszawa 2002

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:




[1] T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometrialiyezna. Przyklady i zadania,
Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw 2014.

[2] T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa. Pradty i zadania, Oficyna
Wydawnicza GiS, Wroctaw 2014.

[3] T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra i geometrialiyezna.. Definicje, twierdzenia i
wzory. Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw 2014.

[4] T. Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa. Defjg, twierdzenia i wzory. Oficyna
Wydawnicza GiS, Wroctaw 2015.

[5] E. Kacki, D. Sadowska, L. Siewierski, Geometria anafity@ w zadaniach, PWN,
Warszawa 1993.

[6] W. Stankiewicz, Zadania z matematyki dlaasgych uczelni technicznych, Cz. A,
PWN, Warszawa 2003.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr hab. Agnieszka Wylomaka (agnieszka.wylomanska@pwr.edu.pl),
doc. dr Zbigniew Skoczylas (zbigniew.skoczygpwr.edu.pl)
Komisja programowa Katedry Matematyki.




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
ALGEBRA Z GEOMETRI A ANALITYCZN A A MAP3046
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Cele

Tresci

Numer narzedzia

efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla| przedmiotu** programowe** dydaktycznego**
ksztalcenia™ kierunku studiéw i specjalnaici (o ile
dotyczy)

PEK _WO01 Ci W1, W2, W3, 1,3
W14

PEK W02 C2 W4, W5 1,3

PEK W03 C3,C4 W6, W7, W8, 1,3
W9, W15

PEK W04 C5 W10, W11, 1,3
W12, W13

PEK UO1 Ci Cwil, Cw6, Cw1 1,2,3

PEK U02 Cc2 Cw2 1,2,3

PEK UO03 C3,C4 Cws3, Cw4, Cwb 1,2,3

PEK U04 C5 Cwe6, Cw7 1,2,3

PEK _UO05 C5 Cweo, Cw7 1,2,3

** _ 7 tabel powyej




WYDZIAL

Nazwa przedmiotu wegyku
polskirr

Nazwa przedmiotu wegyku
angielskim

Kierunek studiow (jéi dotyczy)
Specjalné¢ (jesli dotyczy)
Stopier studiow i forma

| stopien, stacjonarna

KARTA PRZEDMIOTU

Analiza Matematyczna 2.3 A

Mathematical Analysis 2.3 A

Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
Kod przedmiotu MAT001428
Grupa kurséw TAK

\Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zgj¢ zorganizowanych w Uczelni (ZZU 15 15
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy studenta 90 60
(CNPS)
Forma zaliczenia egzamin zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznac&kurs kacowy (X) X
Liczba punktéw ECT 5
w tym liczba punktéw odpowiadgja zagciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowiadap zagciom 2 2
wymagajicym bezpéredniego kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Znajomda¢ rachunku raniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej rzgeistej.

CELE KURSU

C1. Zapoznanie z podstawowymi kryteriami zbigci szeregow liczbowych i wiasgciami szeregdéw pegowych
C2 . Zapoznanie podstawowymi pajciami i twierdzeniami rachunku #giczkowego funkcji wielu zmiennyc
C3. Zapoznanie z pgiiem catki podwadjnej, metodami jej obliczania i ykladami zastosowa




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedz'

PEK_W1 Zna podstawowe kryteria zleosci szeregow liczbowych i wlaséd szeregdéw pegowych
PEK_W2. Zna podstawowe ggja i twierdzenia rachunku tticzkowego funkcji wielu zmiennych.
PEK_Wa3. Zna metody obliczania catek podwéjnychpezktady zastosowa

Z zakresu umiefnosci:

PEK_U1. Umie badazbieznos¢ typowych szeregdéw liczbowych oraz rozwifainkcje w szereg pegowy przy wykorzystani
rozwinig¢ funkcji elementarnych.

PEK_U2. Umie obliczapochodne cistkowe, wyznaczagradient i pochodnkierunkowg oraz wyznaczaekstrema lokalne i
warunkowe funkcji dwéch zmiennych.

PEK_U3. Umie obliczacatki podwéjne oraz wykorzystywae do wyznaczania pél, afpsci oraz wybranych wiellki
fizycznych.

Z zakresu kompetencspotecznyct
PEK_K1. Uczy s} systematycznej i samodzielnej pracy w celu zdabygedzy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklady Godz.
Wyl |[Szeregi liczbowe. Podstawowe kryteria zhigci. 2.C
Wy2 |[Szeregi pe@gowe. Szereg Taylora i Maclaurina. 2.0
Wy3 [Pochodne gatkowe pierwszego ¢du. Definicja. Interpretacja geometryczna. Plaszoaystyczna do wykresu | 2.0
funkcji dwéch zmiennych. Raniczka.
Wy4 |Pochodna kierunkowa. Gradient funkcji. Pocledastkowe wyiszych rzdéw. 2.0
Wy5 |Ekstrema lokalne funkcji dwéch zmiennych. Wdukonieczne i wystarczage istnienia ekstremum. Ekstremg 2.0
warunkowe funkcji dwéch zmiennych.
Wy6 [Definicja catki podwadjnej. Interpretacja gedmyezna. Obliczanie calek podwdéjnych po obszaramtimalnych. 2.0
Wy7 |[Catka podwodjna we wspobdnych biegunowych. Przyktady zastosaveatek podwaojnych. 2.0
Wy8 |Zastosowania catek podwdéjnych w geometriydizi technice c.d. 1.0
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - éwiczenia Godz.
Cwl |Szeregi liczbowe 2.0
Cw2 |Szeregi pegowe. 2.0
Cw3 |Pochodne gatkowe. Plaszczyzna styczna.ZRitzka. 2.0
Cw4 | Pochodna kierunkowa. Gradient. Pochodistkawe wyszych rzdow. 2.0
Cw5 |Ekstrema funkcji dwéch zmiennych. EkstremaunBowe. 2.0
Cw6 |Catka podwdjna. 2.0
Cw7 |Wspdiredne biegunowe w catkach podwdjnych Zastwania catek podwdjnych.. 2.0
Cw8 |Zastosowania catek podwdjnych c.d. 1.0
Suma godzir 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad- metoda tradycyjna
N2. Cwiczenia problemowe i rachunkowe — metoda tradyayjn
N3. Praca wlasna studenta z wykorzytaniem pakietétematycznych




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Ocena (F-formujca; P- Numer efektu ksztalcer Spos6b oceny aginiecia efektu ksztatcenia
podsumowujca)
P1 PEK _U1-PEK U3, PEK_K1 Kolokwium raviczeniach, kartkdwki, odpowiedzi ustne
P2 PEK_W1-PEK W3 Egzamin

F-uzyskanie pozytywnych ocen P1 oraz P2 jest waemmkoniecznym uzyskania pozytywnej oceny z kursu.
Warunki ustalenia oceny F okfa prowadzcy kurs.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

Al. WZakowski, W.Kotodziej, Matematyka, cz.ll, WNWarszawa 2014

A2. M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza Matematyc2ndrzyklady i Zadania, Oficyna Wydawnicza GiS, \8leav 2014
A3. W. Krysicki, L. Wiodarski, Analiza MatematyczmaZadaniach, Cz. Il, PWN, Warszawa 2

LITERATURA UZUPELNIAJ ACA

B1l. R. Leitner, Zarys Matematyki Vidgzej dla Studiow Technicznych, Cz. 1 - 2 WNT, Warvea, 2006.

B2. F.Leja, Rachunek zaiczkowy i catkowy, PWN, 2012.

OPIEKUNOWIE PRZEDMIOTU
dr Marian Gewert (Marian.Gewert@pwr.edu.pl)

dr Agnieszka Wylomiaska (Agnieszka.Wylomanska@pwr.edu




MACIERZ POWI AZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Analiza Matematyczna 2.3 A MAP1149

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ...

| SPECJALNOSCI ...
Przedmiotowy |Odniesienie przedmiotowego efektu d¢Cele Tresci programowe Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych difprzedmiotu narzedzia
ksztalcenia kierunku studidw i specjalncéci (o ile dydaktycznego
dotyczy)

PEK W1 C1l Wyl - 3 N1, NZ
PEK W2 C2 Wy4 - 8 N1, NZ
PEK_W3 C3 Wy6-Wy8 N1, NZ
PEK U1l C1 Cwl-Cw2 N1, NZ
PEK U2 C2 Cw3-Cwb N1, NZ
PEK_U3 C3 Cw6-Cw8 N1, NZ
PEK_K1 C1-4 Wy1-Wy8, Cw1-Cw8 N1,N2




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim: Rachunek prawdopodobidstwa
Nazwa w jzyku angielskim: Probability Theory
Kierunek studiow: Automatyka i robotyka, Elektronika, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studidw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obownzkowy, ogolnouczelniany
Kod przedmiotu: MAT001450
Grupa kursow: NIE
Wyktad | Cwiczenia | Laboratoriun Projekt Seminarium
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
nakladu pracy studenta 30
(CNPS)
Zaliczenie

Forma zaliczenia
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 1

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom -
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
. K1INF_W02, K1INF_U02

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie podstawowych pé] metod rachunku prawdopodobstwa.
C2 Poznanie klasycznych rozktadéw probabilistycimych wtasnéci i zastosowa w
zagadnieniach praktycznych wznych dziedzinach nauki i techniki.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 zna podstawowe goja i metody rachunku prawdopodofséva
PEK_WO02 zna klasyczne rozktady probabilistyczrehiwtasnaci
PEK_ W03 wie, jak stosowgpodstawowe metody rachunku prawdopodadtiwa w celu
rozwigzywania zagadnieteoretycznych i praktycznych wadych dziedzinach nauki i
techniki

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 potrafi wyszukiwai korzysta z literatury zalecanej do kursu oraz samodzielrdebywa
wiedz

PEK K02 rozumie konieczié systematycznej i samodzielnej pracy nad opanowamateriatu
kursu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktady Liczba godzin

Przestrzé zdarzé elementarnych. Zdarzenia, dziatania na zdarzeniach
Wyl | Aksjomatyczna definicja prawdopodobstwa. Wiasnéci 2
prawdopodobigstwa. Prawdopodohistwo klasyczne i geometryczne.

Definicja prawdopodobisstwa warunkowego. Wzor na
prawdopodobigstwo catkowite. Wzér Bayesa. Niezates¢ zdarzé.

Definicja zmiennej losowej. Przyklady. Rozklad zmiej losowej
Wy3 | Dystrybuanta i jej wlasrgi. Klasyfikacja zmiennych losowych. Rozktady 2
funkcji zmiennych losowych.

Zmienne losowe dyskretne. Przgdjrozktadow dyskretnych: dwupunktowy,
dwumianowy, Poissona. Przyitnie Poissona rozkladu dwumianowego.

Zmienne losowe typu gitego. Gstas¢ prawdopodobigstwa i jej zwazek z
Wy5 |dystrybuand. Przegdd rozkiadéw ciglych: jednostajny, normalny
wyktadniczy.

=

Parametry zmiennych losowych. Wadooczekiwana i jej wiasrgci.
Wariancja i jej wkasnézi. Kwantyl rzdu p. Wartdci oczekiwane, wariancje
mediany i kwartyle wybranych rozktadoéw. Standaryaaniennej losowej p
rozktadzie normalnym. Tablice rozktadu normalnego.

N

Zmienne losowe dwuwymiarowe. Definicja dystrybuanty gestdci.
Rozklady brzegowe. Niezaeos¢ zmiennych losowych. Wspoéiczynnik
Wy7 | korelacji. Cagi zmiennych losowych: sumowanie niezalgch zmiennych 3
losowych, warté¢ oczekiwana i wariancja takiej sumy. Prawo wielkiicizb
(stabe).

Definicja zbienosci wedtug rozkladu. Centralne twierdzenie grani¢zne
Wy8 |twierdzenie Lindeberga - Lévyego, twierdzenie Meia — Laplacea. 3
Kolokwium.

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wykiad — metoda tradycyjna.

N2. Listy zada.

N3. Konsultacje.

N4. Praca wtasna studenta — przygotowanie do kalgkw




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztalcenia

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

F1

PEK_WO1 - PEK_WO03
PEK_KO1, PEK_KO02

Kolokwia, kartkowki

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] J. Jakubowski, R. Sztencel, Rachunek prawdopodsiwea dla prawie kalego, Script,
Warszawa 2002.
[2] A. Papoulis, Prawdopodolfistwo, zmienne losowe i procesy stochastyczne, VWMarszawa

1972.

[3] H. Jasiulewicz, W. Kordecki, Rachunek prawdopodadti®a i statystyka matematyczna.
Przyktady i zadania, Oficyna Wydawnicza GiS, Wrac001.

[4] A. Plucinska, E. Pludiski, Probabilistyka, WNT, Warszawa 2006.

[5] W. Krysicki, J. Bartos, W. Dyczka, K. Krolikowskll. Wasilewski, Rachunek
prawdopodobigstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, AzRAWN, Warszawa 2007,.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] D. Bobrowski, Probabilistyka w zastosowaniach téctmych, PWN, Warszawa 1986.

[2] A. A. Borowkow, Rachunek prawdopodobstwa, PWN, Warszawa 1975.

[3] W. Feller, Wsgp do rachunku prawdopodolswa, T. |, PWN, Warszawa 2006.

[4] M. Fisz, Rachunek prawdopodoh#twa i statystyka matematyczna, PWN, Warszawa 1967.

[5] T. Inglot, T. Ledwina, Z. Ltawniczak, Materiaty dwiczea z rachunku prawdopodoltigtwa i
statystyki matematycznej, Wydawnictwo Politechikioctawskiej, Wroctaw 1984.

[6] J. Jakubowski, R. Sztencel, Wstdo teorii prawdopodobistwa, Script, Warszawa 2001.

[7] W. Kordecki, Rachunek prawdopodobééwa i statystyka matematyczna. Definicje,
twierdzenia, wzory, Oficyna Wydawnicza GiS, Wrocta@02.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI' E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Agnieszka Jurlewicz,Agnieszka.Jurlewicz@pwr.edu.pl




Rachunek prawdopodobigistwa
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Automatyka i robotyka, Elektronika, Informatyka, Te lekomunikacja, Teleinformatyka

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do
efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla

Cele przedmiotu

Tresci

Numer narzedzia

efekt ksztatcenia kierunku studiéw i specjalndici (o ile dotyczy) programowe dydaktycznego
PEK_W01 KlA'R—&’Vlg‘éL'i%NE&A,—KVi’PI\fF'_'(V%LN—WO“ c1, c2 Wyl- Wy8 N1, N2
PEK_W02 KlA'R—}l’vlg‘éL'itvE&A,—KVi’m;ﬁ&N—WO4 c2 Wy4 — Wy6 N1, N2
PEK_WO03 KlAIR_gQ;ELli:\L/E&A:—KVi/% Ié_l<vi\l/'l(;I4N_W04 C1, C2 Wyl- Wy8 N1, N2, N3
PEK_KO01 KlAIR_KliQFZéIi(_ 1KEOK2',AR'§?NZI,:E}ig|2N_K02, C1, C2 Wyl- Wy8 N1, N2, N3
PEK_KO02 K1AIR_KO02, KIEKA_KO02, K1TIN_KO02, C1, C2 Wy1- Wy8 N1 N2, N3

K1TEL_KO02, K1INF_K02




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w jzyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiéw:

Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

Etyka inzynierska

Engineering Ethics

Automatyka i robotyka, Elektroni ka,
Telekomunikacja, Informatyka, Teleinformatyka
| stopien, stacjonarna

obownzkowy, ogolnouczelniany

PSEWO001

NIE

Wyktad

Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariu

m

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln
(2zV)

15

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

30

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocemn

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego

kontaktu (BK)

0.5

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1: Zdobycie przez studentow elementarnej wiedetyki ogolnej i zawodowej;
C2: Uksztattowanie wrdiwosci na dylematy moralne w pracyzyniera;

C3: Zapoznanie studentéw z kodeksami etykyirerskiej.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01: Po zakiczeniu kursu student ma wiedniezledng do rozumienia etyczno-spoteczny
uwarunkowa dziatalngci inzynierskiej, takich jak: filozoficzny namyst nadagt techniki i konkretne
rozstrzygngcia na gruncie ,warticiowania techniki” {fechnology assessmégnt

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl Etyka jako dyscyplina filozoficzna 1
Wy2 | Gtéwne szkoly metaetyczne 1
Wy3 | Problem sumienia 1
Wy4 Podstawowe pefia etyczne — problem uzasadnienia norm etycznych 1
Wy5 Sposoby uzasadnienia horm w etykach deontologid¢enyc 1
Wy6 Sposoby uzasadnienia norm w etyce utylitarystycznyc 1
Wy7 | Problemy dziatalnii technicznej 1
Wy8 | Determinizm techniczny wwietle sporu o maiwo$¢ wolnosci 1
Wy9 | Elementy socjologii zawodu 1
Wy10 | Status etyki izynierskiej 1
Wy11 | Problem odpowiedzialdo zawodowej igyniera 1
Wy12 | Etyczna ocena wdrania nowych technologii (TA) 1
Wy13 | Struktura i funkcja kodeksowzynierskiej etyki zawodowej 1
Wy14 | Prezentacja wybranychzimierskich kodekséw etycznych cz. 1.
Wy15 | Prezentacja wybranychzimierskich kodekséw etycznych cz. 2. 1

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Prezentacja multimedialna
N2. Wyktad informacyjny
N3. Dyskusja

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

| Oceny (F — formuca (w | Numer efektu | Spos6b ocenyagsiiccia efektu ksztatcenia




trakcie semestru), P — ksztalcenia
podsumowujca (na
koniec semestru)

P

PEK_WO0L1: Kolokwium pisemne z materiatu wyktadow

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7
8)

9)

10) Kiepas A.,Czlowiek — technika srodowisko: cziowiek wspotczesny wobec wyzkaica

11) Kiepas A.,Cziowiek wobec dylematow filozofii technikatowice 2000.

12) Kiepas A.,Nauka — technika — kultura: studium z zakresu difiotechnikj Katowice 1984.
13) Ossowska M.Normy moralne. Préba systematyzadjlarszawa 2003.

14) Postman N.Technolpol: triumf techniki nad kultgr Warszawa 1995.

15) Styczer T., Wprowadzenie do etyKiublin 1993.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

Agazzi E.,Dobro, zlo i naukattum. E. Kaluszyska, Warszawa 1997.
Anzenbacher A. Wprowadzenie do etyk2008.

Birnbacher D.Odpowiedzialné’ za przyszte pokoleni&rakow 1999.

Chyrowicz B. [red.]Etyka i technika w poszukiwaniu ludzkiej doskos@jd_ublin 2004.
Galewicz W. [red.]Moralnas¢ i profesjonalizm. Spér o pozycetyk zawodowychKrakow
2010.

Gasparski W.Dobro, zto i technika[w:] Problemy etyczne technikinstytut Probleméy
Wspotczesnej Cywilizacji, Warszawa 1999, s. 17-26.

Gasparski W.Dobro, zto i technika,Zagadnienia Naukoznawstwa” 1999 nr 3-4, s. 386-3
Gockowski J. Piga K., Etyka zawodowa ludzi naykiVroctaw 1991.

Jonas H.,Zasada odpowiedzialgoi. Etyka dla cywilizacji technologiczneftum. M.
Klimowicz, Krakow 1996.

wieky Katowice 1999.

1) Bober, W. J.,Powinng¢ w swiecie cyfrowym: etyka komputerowawietle
wspotczesnej filozofii moralne?008.

2) Kotarbinski T., Dzieta wszystkie. Prakseologfassolineum 2003.
3) Lisak M. Elementy etyki w zawodzie architekta, 2006

4) Stowinski B., Podstawy sprawnego dziatanigoszalin 2007.
5) Soltysiak G.Kodeksy etyczne w Polsdéarszawa 2006.

6) Sutek M., Swiniarski J.,Etyka jako filozofia dobrego dziatania zawodowsg
Warszawa 2001.

7) Slipko T., Zarys etyki ogélngjKrakow 2004.

8) Slipko T., Zarys etyki szczeg6towejl: Etyka osobowa.2: Etyka spotecznaKrakow

2005.
9) Wawszczak, W.,Humanizacja laynieréw ,Forum Akademickie” nr 9, wrzesie
2003, s. 38-40.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr Krzysztof Serafin, krzysztof.serafin@pwr.wroc.pl

go



MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Etyka inzynierska
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA W ZAKRESIE NAUK TECHNICZNYCH

Odniesienie przedmiotowego efektu dg

Przedmiotowy efekt| efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dig . Tresci Numer_
. - I . L Cele przedmiotu narzedzia
ksztatcenia kierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
dydaktycznego
dotyczy)
(wiedza) T1A_WO8: T2A_ W08 C1,C2,C3 | Wyl-wyi$ N1, N3

PEK_HUM W08




Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim MATEMATYKA DYSKRETNA
Nazwa w jzyku angielskim DISCRETE MATHEMATICS
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):
Specjalnaé (jesli dotyczy):
Stopien studiow i forma: | stopien*, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowizkowy
Kod przedmiotu MAT001445
Grupa kursow TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaj¢ 30 30

zorganizowanych w
Uczelni (ZzZU)

Liczba godzin catkowitego 120
naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kursow

zaznaczy kurs kacowy X

(X)

Liczba punktéw ECTS 4

w tym liczba punktow 3

odpowiadajca zagciom
0 charakterze praktycznym (R

N—"

w tym liczba punktéw ECTS 3
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. Zalecana znajonm¢ matematyki odpowiadaga maturze na poziomie podstawowyr

=

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie podstawowych péjogicznych: zdania, funkcje zdaniowe, dowdd; nadyc
umiegtnosci postugiwania si tymi pojeciami.
C2 Poznanie podstawowych pomatematycznych: zbior, funkcja, relacja; nabyaigeajtnosci
postugiwania si tymi pojciami.
C3 Poznanie aparatu rachunkowego kombinatorykbyci@ umiegtnosci zliczania struktur i
obiektéw kombinatorycznych.
C4 Zdobycie umieggnosci matematycznych z zakresu matematyki dyskretogjqenych w praktyce
inzynierskiej i programistycznej: dostrzeganie rekejempostugiwanie s procedurami formalnymi,
opanowanie podstaw konstrukcji algorytmow.
C5 Poznanie pe§ i podstawowych faktéw teorii graféw i nabycie upgtaosci interpretowania
zagadnié praktycznych przy pomocy teorii grafow.

*niepotrzebne skigi¢




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy student:
PEK_WO01 ma podstawaywiedz w zakresie logiki i teorii mnogai
PEK_WO02 ma podstawaywiedz w zakresie kombinatoryki
PEK_WO03 ma podstawawiedz w zakresie teorii grafow

Z zakresu umiegnosci student:

PEK_UO1 umie formalizowarozumowania przyzyciu logiki oraz postugiwasie zapisem
teoriomnogoiowym, w szczegolriei zbiorami, funkcjami, relacjami,
formutowaniu i rozeaywaniu probleméw matematycznych

PEK _U02 umie formalizowaproblemy natury kombinatorycznej i teorio-grafowej
pojawigge s¢ w zagadnieniach technicznych

PEK _UO03 umie rozwzywat podstawowe problemy kombinatoryczne typu zliczanie

struktur

PEK _U04 umie korzystaz twierdzé teorii grafow dla rozstrzygania pytaotyczcych
wiasrigi danego grafu

Z zakresu kompetencji spotecznych student:

PEK _KOL1 potrafi przekaZgposiadan wiedz, zwlaszcza uzasadniajstosowanie metod
matematyki dyskretnej w zagadi@eh technicznych

PEK K02 umie samodzielnie pracoivamateriatami naukowo-dydaktycznymi.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktady Liczba godzin

Elementy logiki: Rachunek zda- spojniki logiczne, waluacje
Wyl |tautologie. dzyki pierwszego rgu - funkcje zdaniowe, 2
kwantyfikatory.

Zbiory, funkcje, relacje; zastosowania aparatu HogPodstawowe
operacje na zbiorach, poje i wlasndci iloczynu kartezjaskiego;
zastosowania aparatu logiki w rachunku zbiorow,cgej relacji i
funkcji. Funkcje injektywne i surjektywne, funkapalwrotna.

D

Zbiory, funkcje, relacje; zastosowania aparatukiog c.d.: Sktadanig
funkcji - przyktady, wtasnéci. Porzdki czgsciowe, diagram Hassedo,
element najwikszy, element maksymalny. Relacje réwnemaci,
klasy abstrakcji, przyktady. Przyktady zastosowaaparatu logiki.

Liczby naturalne, indukcja matematyczna: déaj chgu jako funkcji
Wy4 | okreslonej na liczbach naturalnych. Zasada indukcji mmateycznej 2
Przyktady rozumowaindukcyjnych.

Pogcie dowodu w teorii aksjomatycznej. System dedukgyj
formalne pogcie dowodu. Reguta Modus Ponens, metoda rezolucj

N

Kombinatoryka: Podstawowe pgja kombinatoryki: wariacje
permutacje, kombinacje. Zwaki z dyskretnym rachunkiem
WYy6 |prawdopodobigstwa - przykiady (przypomnienie). Dwumian 2
Newtona, trojgt Pascala. Liczby Stirlinga pierwszego i drugiego

rodzaju.

Wy7 | Kombinatoryka — c.d.: Liczby Catalana. Zasadgceénia-wyhczania. 2




Rekurencja: Gjgi definiowane rekurencyjnie, gg Fibonacciegg

Wy8 metoda réwnania charakterystycznego, metoda futkojizacych. 4
Grafy i drzewa, podstawowe twierdzenia teorii grafé®odstawowe
pojecia teorii graféw (graf prosty, graf skierowanyafypetny, cykl

Wy9 : - : 6
Hamiltona, cykl Eulera, drzewo, drzewo spyta, graf dwudzielny
liczba chromatyczna, grafy planarne).

Algorytmy rekurencyjne na drzewach i grafach. Prz#gnie drzewa

WYy10 | poszukiwanie najkrotszej drogi w grafie z wagamiyzmaczanie 2
drzewa spinagcego graf . Omowienie problemu komiwagsa.
Podstawowe twierdzenia teorii grafow: Grafy EuleCharakteryzacja

Wyll . : 2
graféw eulerowskich.

Podstawowe twierdzenia teorii grafow - c.d.: Grafiamiltona

Wy12 | Twierdzenia Orego i Diraca o warunku wystargegin dla bycia 2
grafem hamiltonowskim.

Suma godzin 30
Forma zaje¢ - éwiczenia Liczba godzin

Cwi Zadania ilustryjce materiat prezentowany na wyktadzie. Tautologie,
tabele prawdy. Budowanie zgla uzyciem kwantyfikatorow. 2

Cw2 | Przyktady relacji, poggdkow czsciowych i funkcji w rénych
kontekstach: geometrycznym, analitycznym, algelrgim. 2

Cw3 | Przyktady relacji i pormkdw czsciowych i funkcji w rénych
kontekstach: geometrycznym, analitycznym, algebrgim —c.d. 2

Cw4 | Zadania na dowodzenie twierdzerzy pomocy indukcji
matematycznej: tsamdaci arytmetyczne, nierownoi, fakty 2
kombinatoryczne.

Cw5 | Elementarne zadania na dowody formalne. 2

Cw 6 | Elementarne zadania na zliczanie obiektéw kaatbrycznych. 4

Cw7 | Zadania na zliczanie zyciem zasady vaczer-wytaczen 2

Cw8 | Zadania o aigach rekurencyjnych zzyciem réwnania 4
charakterystycznego i funkcji twayazych

Cw9 | Rozpoznawanie podstawowych wiagrigrafow 4

Cw10 | Algorytmy na grafach 2

Cwll | Zastosowanie twierdadtulera, Orego i Diraca. Algorytm Fleury’ego 4
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad — metoda tradycyjna

2. Cwiczenia problemowe i rachunkowe — metoda tradyayjn
3. Konsultacje

4. Praca wtasna studenta




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

OcenyP — Numer efektu Sposob oceny oggniecia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

F-Cw PEK_WO01-PEK_WO04 | Kolokwia, odpowiedzi ustne, kartkdwki

PEK_UO01-PEK_UO05
PEK_KO01-EK_K02

F-Wy PEK _WO01-PEK W04 | Kolokwium zaliczeniowe
PEK_UO01-PEK_UO05
PEK KO01-EK K02

P: okr&lony przez wyktadowg (student otrzymuje pozytywrocery z kursu tylko jéli
obydwie oceny Few i F-Wy g poztytwne)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] W. Lipski, Kombinatoryka dla programistéw, WNT, Vgaawa 2007.
[2] W. Lipski, W. Marek, Analiza kombinatoryczna, PWN.
[3] R.J. Wilson, Wprowadzenie do teorii grafow, PWN.
[4] Z. Palka, A. Rugiski, Wyktady z kombinatoryki

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] K. A. Ross, C. R. B. Wright, Matematyka dyskretR8YN, Warszawa 2008.
[2] R. Graham, D. Knuth, O. Patashnik, Matematyka keima, PWN, Warszawa 2006.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

prof. dr hab. Michat Morayne (Michal.Morayne@ pwiugal)




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
MATEMATYKA DYSKRETNA MAP3019
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer narzedzia
efekt _ efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla| przedmiotu** | programowe** dydaktycznego**
ksztalcenia | kierunku studiéw i specjalnasci (o ile
dotyczy)
PEK_WO01 C1,C2 Wyl-Wy3 1-4
(wiedza)
PEK_W02 C3,C4 Wy4-Wy8 1-4
PEK_WO03 C5 Wy9-Wy12 1-4
PEK_UO01 C1,C2 Cw1-Cw5s 2-4
(umiejetnosci)
PEK_UO02 C4 Cwl-Cwll 2-4
PEK_UO03 C3 Cw6-Cw8 2-4
PEK_U04 C5 Cw9-Cw11 2-4
PEK K01 C1-C5 Wyl-Wy12 1-4
(kompetencje) CWl-CWll
PEK_K02 C1-C5 Wyl-Wy12 1-4
Cwl-Cwll

** _ 7 tabeli powyej




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

STUDIUM NAUK HUMANISTYCZNYCH
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

Wiasnosé intelektualna i prawo autorskie
Intellectual Property Law and Copyright

| stopien, stacjonarna
obowhzkowy
PREWO002

NIE

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

N

Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln
(ZzV)

15

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

30

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

0,5

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 - przedstawienie polskiego systemadet prawa;

C2 — omoéwienie podstawowych instytucji prawa putiiggo i prywatnego;
C3 — analiza przepisow prawnych dotyozch prawa publicznego i prywatnego;
C4 — nabycie praktycznych umgejosci w zakresie analizy przepiséw prawa.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_HUM W08
PEK_HUM W10
Brak opisu PEK.

Z zakresu umiejetnosci:

Z zakresu kompetencji spotecznych:
Zadnych kompetencji spotecznych? Przedmicdi@prosi o takowe.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Wprowad_zenie do polskiego systearadet prawa oraz wyktadnia i 5
stosowanie prawa
Wy2 | Normy etyczne i kodeksy norm etycznych 2
Wy3 | Podstawowe instytucje prawa cywilnego 2
Wy4 | Podstawowe instytucje prawa wiastiantelektualnej 2
WYy5 | Podstawowe instytucje prawa wiastiqprzemystowej 2
Wy6 | Ochrona danych osobowych
Wy7 | Ogdlne zasady odpowiedziakeokarnej
Wy8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny.

N2. Wyktad interaktywny (dyskusja).

N3. Rozwizywanie kazuséw prawnych indywidualnie i w grupach.
N4. Prezentacja multimedialna.

N5. Analiza orzecznictwagdowego.

N6. Prezentacja wybranych zagadnpezez uczestnikow wyktadu.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y agnie u
koniec semestru)
P PEK_HUM W08 Zaliczenie ustne lub pisemne
PEK_HUM W10




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] A. Bator (red.)Wprowadzenie do nauk prawnych. Leksykon tematy@¢asszawa 2010 r.
[2] E. Gniewek(red.)Podstawy prawa cywilnegdVarszawa 2011 r.
[3] R. SkubiszPrawo whasnéci przemystowejWarszawa 2012 r.

LITERATURA UZUPELNIAJ ACA:

[1] P. Kostaski, Prawo wtasnéci przemystowej. Komentarwarszawa 2010 r.

[2] J.Barta, R. Markiewicz (red Prawo autorskie i prawa pokrewne. Komentafarszawa 2011

r

[3] A. Adamski,Prawo karne komputerow&/arszawa 2000 r.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr Adam Har eza, adam.hareza@ pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Prawo wiasndci intelektualne;j
Wiasnosé intelektualna i prawo autorskie

Odniesienie przedmiotowego efektu do|

Przedmiotowy efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci Numer_
. ; R . A Cele przedmiotu narzedzia
efekt ksztatcenia kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
dydaktycznego
dotyczy)
PEK_HUM W08 C1-c4 Wy 1- Wy 8 N1 - N6

PEK_HUM W10




WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim ALGEBRA LINIOWA 2 (INF, TIN)
Nazwa w jzyku angielskim LINEAR ALGEBRA 2
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):

Specjalnaé (jesli dotyczy):

Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowizkowy
Kod przedmiotu MAT001401
Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariu
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego 30
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 1
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom 0,5

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

0,5

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

Podstawowa wiedza o przestrzeniach liniowych natkri liczb rzeczywistych.
Znajoma¢ rachunku macierzowego nad ciatem liczb rzeczywisty

Podstawowa wiedza o ukfadach roviamiowych nad ciatem liczb rzeczywistych.
Znajoma¢ liczb zespolonych.

PR

CELE PRZEDMIOTU

C1. Poznanie pegia przeksztatcenia afinicznego i jego zastosod@grafiki komputerowej.
C2. Poznanie pegia grupy, piescienia i ciata algebraicznego.

C3. Poznanie pogia przestrzeni liniowej nad dowolnym ciatem.

C4. Poznanie pegia kodu liniowego.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy student:
PEK_WO0L1 zna pegie reprezentacji macierzowej przeksztataénicznych
PEK _WO02 zna pefie grupy, piefcienia i ciata algebraicznego
PEK_WO03 zna pegie przestrzeni liniowej nad dowolnym ciatem algetznym
Z zakresu umiegnosci student:
PEK _UO01 umie postugiwasic reprezentagjmacierzovy przeksztatce afinicznych
PEK _U02 umie wykonywaobliczenia w ciatach algebraicznych
PEK_UO03 umie rozwizywat uktady réwna liniowych nad ciatami algebraicznymi

Z zakresu kompetenciji spotecznych student:

PEK_KO1 zna podstawowe dziedziny zastosoalastrakcyjnej algebry liniowej
PEK K02 rozumie koniecz§é samodzielnej pracy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktady Liczba godzin

Przeksztatcenia afiniczne R? i R® i ich reprezentacja macierzowa w

przestrzeniacR® i R*. Zastosowania do grafiki komputerowe;j 2

Pojcie grupy: grupa &(dodawanie modulo n), grupa permutagji S
grupa obrotow wR? i R®

Pojecie piekcienia i ciata. Pigcien wielomianOwR[x]. Obliczenia w
WYy3 | pierscieniuZ, (dziatania modulo n). Cialdp — wyznaczania elementu 2
przeciwnego (rozszerzony algorytm Euklidesa).

Obliczenia w ciatach Zukfady prostych réwnaliniowych, réwnanie
Wy4 | kwadratowe dla g# 2); obliczenia w ciatach czteroelementowych i 2
osmioelementowych.

Pogcie przestrzeni liniowej nad dowolnym ciatem. Bazy

Wys podprzestrzenie. Przyktady podprzestrzeni wXZ4Zs)>. 2
Wy6 | Odwzorowania liniowe i ich reprezentacja macierzowa 1
WYy7 | Pogcie przestrzeni metrycznej. OdleggdHamminga. 1
Wy8 | Kody liniowe: kody Hamminga i kody Hadamarda. 3

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad — metoda tradycyjna
2. Wyktad z wykorzystanie nagdzi multimedialnych
3. Praca wlasna studenta — samodzielne rgzywanie list zada




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny(F — formuca | Numer efektu ksztalcenia =~ Sposob ocenygrsiccia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), B
— podsumowujca (na
koniec semestru)

P—-Wy PEK W)1- PEK W3 Kolokwium lub e-kolokwium
PEK U01- PEK U03
PEK KO1- PEK K02

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Victor Shoup, A Computational Introduction to NumBéeory and Algebra, Versior
2, http://www.shoup.net/ntb/ntb-v2.pdf

[2] Peter Shirley, Steve Marschner, Fundamentals afgiter Graphics. Third Edition,
Taylor & Francis Group, 2009

[3] Nathan Kaplan, Coding Theory Lecture Notes, Septemb&07],
http://scholar.harvard.edu/nkaplan/files/codingottyenotes_0.pdf

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] J.A. Buchmann, Wprowadzenie do kryptografii, PWNardzawa 2006.
[2] Steven J. Gortler, Foundations of 3D Computer GespMIT Press, 2012

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. Jacek Cichpjacek.cichon@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

ALGEBRA LINIOWA 2 MAP1152

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy| Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer narzedzia
efekt do efektow ksztalcenia przedmiotu | programowe dydaktycznego
ksztaicenia | zdefiniowanych dla kierunku studiéw
i specjalndci (o ile dotyczy)
PEK_WO01 C1l Wyl 1,2,3
PEK_W02 C2 Wy?2 - Wy4 1,3
PEK_WO03 C3 Wy5, Wy6, 1,2,3
Wy8

PEK_UO1 Cil Wyl,Wy8 1,2,3
PEK_U02 C3 Wy2 - Wy6 1, 3
PEK_U03 C3, C4 Wy4 1,3
PEK_KO1 C3,C4 Wyl ,Wy8 1,2,3
PEK_K02 Ci-C4 Wyl - Wy8 1,23




WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa przedmiotu wegyku
polskirr

Nazwa przedmiotu wegyku
angielskim

Kierunek studiow (jéi dotyczy)
Specjalné¢ (jesli dotyczy)
Stopier studiow i forma

KARTA PRZEDMIOTU

Analiza Matematyczna 1.2

Mathematical Analysis 1.2

| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
Kod przedmiotu MAT001419
Grupa kurséw Tak

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt | Seminariuri
Liczba godzin zgj¢ zorganizowanych w Uczelni (ZZU 30 15
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy studenta 150 90
(CNPS)
Forma zaliczenia egzamin
Dla grupy kurséw zaznac&kurs kacowy (X) X
Liczba punktéw ECT 8 0
w tym liczba punktéw odpowiadgja zagciom o 3 0
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS owwiadajca zagciom 3 0
wymagajicym bezpéredniego kontaktu (BK)

KOMPETENCJI

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

Zalecana jest znajons®matematyki odpowiadgfa maturze na poziomie rozszerzonym.

CELE KURSU

C1. Zapoznanie z podstawowymi funkcjami elementairiych wkasndgciami.
C2. Zapoznanie z podstawowymi pcipmi i twierdzeniami rachunku xgiczkowego funkcji jednej zmienn
C3. Zapoznanie z pgjiem calki oznaczonej, jej podstawowymi wiagriami oraz metodami obliczania.

C4. Przedstawienie przykladow praktycznych zasta@aowetod analizy matematycznej funkcji jednej zmigmmeczywiste;.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedz'

PEK_W1. Zna wykresy i wtasdoi podstawowych funkcji elementarnych.

PEK_W2. Zna podstawowe pgja i twierdzenia rachunku zaiczkowego funkcji jednej zmiennej..
PEK_Wa3. Zna pajcie catki oznaczonej, jej wiasém i podstawowe zastosowania.

Z zakresu umiefnosci:

PEK_U1. Umie rozwizywa¢ typowe rownania i nieréwroi z funkcjami elementarnyn

PEK_U2. Umie stosoweaelementy badania przebiegu zmiefaidunkcji do rozwizywania typowych zadie
PEK_U3. Umie obliczatypowe catki oznaczone i nieoznaczone.

PEK_U4. Umie stosowarachunek réniczkowy i catkowy do rozwgizywania wybranych zagadmig@raktycznych.
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_K1. Uczy s} systematycznej pracy w celu zdobycia wiedzy.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklady Godz.
Wyl [Tresc i cel kursu. Definicja funkcji. Przyktady. Funkdjaiowa i kwadratowa. 2.0
Wy2 [Wielomiany. Funkcje wymierne. Sktadanie furkBjrzeksztatlcanie wykresu. 2.(
Wy3 [Funkcja rénowartgciowa. Funkcja odwrotna i jej wykres. Funkcje ggaiwe i wyktadnicze oraz odwrotne do | 2.0
nich. Whasnéci logarytmu.
Wy4  |Funkcje trygonometryczne. Wzory redukcyjnezsamdci trygonometryczne. Funkcje cyklometryczne. 2
Wy5 [Ciagi liczbowe. Granice niewtaiwe i niewlaciwe. Wyraenia nieoznaczone. Liczba e. 2.
Wy6 [Granice funkcji w punkcie i nieskozondci. Przyktady granic podstawowych wyea nieoznaczonych. 2.0
IAsymptoty.
Wy7 [Ciggtos¢ funkcji w punkcie i na przedziale. Podstawowe wigsi funkcji ciagtych. Przyblzone rozwizywanie 2.0
rownai.
Wy8 |[Definicja pochodnej funkcji. Interpretacja geetryczna i fizyczna. Styczna. Pochodne podstawhviykciji 2.0
elementarnych. Reguty idiczkowania.
Wy9 [Twierdzenie Lagrangea. Przedziaty monotordéeinfunkciji. Reguta de L’'Hospitala. 2.0
Wy10 (Ekstrema lokalne i globalne. Przyktady zaga@optymalizacyjnych. 2.0
Wy11 |Definicja catki nieoznaczonej i jej wiasiod Podstawowe wzory. Catkowanie przezsczi podstawienie. 2.0
Wy12 |Definicja catki oznaczonej i jej wlasiub. Tw. Newtona -LeibnizeSrednia wartéé funkcji na przedziale. 2.0
Wy13 |Przyktady zastosowiaatki oznaczonej. 2.0
Wy14 |Catkowanie funkcji wymiernych i trygonometeyrych. 2.0
Wy15 [Przyktady zastosowametod analizy matematycznej funkcji jednej zmignne 2.0
Suma godzir 30
Forma zaje¢ - éwiczenie Godz.
Cwl |Prawa dziala w zbiorze liczb rzeczywistych. Przeksztalcanie azgh algebraicznycl 1.C
Cw2 [Sktadanie funkcji. Przeksztatcanie wykres 1.C
Cw3 [Funkcja odwrotna. Typowe rownania i nieroweaowyktadnicze i logarytmiczn 1.C
Cw4 |Funkcje i tasamdci trygonometryczne. Funkcje cyklometryczne. 1.0
Cw5 |Obliczanie granic ggéw liczbowych. 1.0
Cw6 |Granice funkcji. Wyznaczanie asymptot. 1.0
Cw7 |Definicja pochodnej. Styczna. Regutynmitzkowania. 1.0
Cw8 |Reguly raniczkowania c.d.. 1.0
Cw9 |Reguta de L Hospitala. Przedzialy monotoniéznfunkcji. 1.0
Cw10 |Wyznaczanie ekstreméw lokalnych i globalnych. 1.0
Cw11 | Przyktady zastosowaachunku raniczkowego. Przyblione rozwizywanie réwna. 1.0
Cwl12 | Obliczanie catek nieoznaczonych. 1.0
Cw13 | Obliczanie catek oznaczonych. Zastosowaniehbficzania pola. 1.0

2




Cw14 | Zastosowania calki oznaczonej c.d. 1.0
Cw15 |Kolokwium 1.0
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad- metoda tradycyjna
N2. Cwiczenia problemowe i rachunkow metoda tradycyjr
N3. Praca wlasna studenta z wykorzytaniem pakiet@ematycznyc

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocena (F-formujca; P- Numer efektu ksztalcer Sposo6b oceny aginiecia efektu ksztatcenia

podsumowujca)

F1 PEK_U1-U4, kolokwium naéwiczeniach, odpowiedzi ustne, kartkdwki
PEK_W1-W3, PEK_K1

F2 PEK U1-U4, PEK_ W1-W3 egzamin

P =0,3F1+0,7F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA
Al. G. Decewicz, WZakowski, Matematyka, Cz.1, WNT, Warszawa 2007.

A2. M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza matematycznBrkyktady i zadania, Oficyna Wydawnicza GiS, Waec2011.
A3. W. Krysicki, L. Wlodarski, Analiza matematyczmazadaniach, Cz. I, PWN, Warszawa 2006.

LITERATURA UZUPELNIAJ ACA
Bl . F.Leja, Rachunek zdiczkowy i catkowy, PWN, 2012,

B2. M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza matematycznBdfinicje, twierdzenia, wzory, Oficyna Wydawnic&aS, Wroctaw 2011).
B3. R.Leitner, Zarys matematyki wgzej dla studiéw technicznych, cz.1-2, WNT, Warsa@006.

OPIEKUNOWIE PRZEDMIOTU

dr Marian Gewert (Marian.Gewert@pwr.edu.pl)

dr Agnieszka Wytoranska (Agnieszka.Wylomanska@ pwr.edu




MACIERZ POWI AZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Analiza Matematyczna 1.2 MAP3045

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy |Odniesienie przedmiotowego efektu d¢Cele Tresci programowe Numer
efekt efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dlgprzedmiotu narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalndéci (o ile dydaktycznego
dotyczy)
PEK W1 C1l Wyl — 4 Cw1 -4 Cwl5 N1, N2, N?
PEK W2 C2 C4 Wy5-10 Wy15 Cw5-11 Cw15 N1, N2, N?
PEK W3 C3 C4 Wy11-15 Cw12-15 N1, N2, N?
PEK U1l C1l Wyl — 4 Cw1 -4 Cwl5 N1, N2, N?
PEK U2 C2 C4 Wy5-10 Wy15 Cw5-11 Cw15 N1, N2, N?
PEK_U3 C3 C4 Wy11-15 Cw12-15 N1, N2, Ni
PEK U4 C4 Wy7 Wy10 Wy13 Wy15 Cw11Cw13-1/1, N2, N:
PEK_K1 C1-C4 Wy1-15 Cw1-15 IN1,N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Podstawy zaradzania jakoscia

Nazwa w jzyku angielskim: Principles of Quality Management

Kierunek studiéw: Automatyka i robotyka, Elektroni ka,
Telekomunikacja, Informatyka, Teleinformatyka

Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy, ogoélnouczelniany

Kod przedmiotu: ZMZ0340

Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(zzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

Zaliczenie

Forma zaliczenia
na ocemn

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom -
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU
Cele w zakresie wiedzy:
C1 Nabycie wiedzy o koncepcji zadzania jakécig w organizacji, w szczegolio zasadach
zaradzania jakécia w koncepcji TQM i KAIZE.

C3 Nabycie wiedzy o jednostkach normaligyjch systemy zarzadzania jaki.

C4 Nabycie wiedzy w zakresie projektowania, wdraa, funkcjonowania, utrzymania i
doskonalenia systemow zadzania jakécia w organizacjach gospodarczych, ze szczegoinym
uwzgkdnieniem formalno-prawnych rozyaan dotyczcych normalizacji i oceny zgodéa
wyrobow i systeméw jakai w Polsce i w Unii Europejskiej.

C5 Nabycie umiejtnosci prawidtowej interpretacji wymaganormy systemowej PN-EN ISO
9001:2009 i wiedzy w zakresie zasad wdraa wymaga tej normy do przedgbiorstwa oraz
oceny ich spelnienia.

C6 Nabycie wiedzy o zasadach integracji systemdawgdaania jakécia z innymi systemami
zarzgdzania organizacjami (systemem zaizaniasrodowiskiem i bhp).

C7 Nabycie wiedzy o wybranych metodach i technikdatkonalenia jaléti.




Cele w zakresie umigtnosci:

C8 Nabycie umiejtnosci identyfikacji podstawowych problemow zadzania jakécia w
organizacjach oraz zastosowania wybranychedarzarzdzania jakécig w ich rozwhzywaniu.
C9 Nabycie umigjtnosci prawidtowej interpretacji normy systemowej PN-EBD 9001:2009.

Cele w zakresie kompetencji spotecznych:

C10 Zrozumienie znaczenia zachdwvetycznych w zakglzaniu organizacjami.

C11 Zrozumienie znaczenie rolizymiera we wdrzaniu systemu zagdzania jakéci w organizacji.
C12 Zrozumienie znaczenie aktywooindywidualnej i zespotowej wykraczaij poza dziatalnd
inzyniersky w oshganiu celéw jakéciowych organizaciji.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK W01 Zna podstawowe ggoja z zakresu zagdzania jakécia.

PEK_WO02 Ma podstawoywviedz o procesach i zasadach zazania jakécia w organizacjach.

PEK_WO03 Ma podstawoywiedz o zasadach samooceny j&bio zgodnej z modelem samooceny
Polskiej Nagrody Jakai.

PEK_WO04 Ma podstawoywiedz w zakresie formalno- prawnych rozzan dotyczcych
normalizacji i oceny zgodsoi wyrobow i systemow jakai w Polsce i w Unii
Europejskiej

PEK_ W05 Ma podstawaywiedz o instytucjach normalizagych systemy zarzadzania jaki

PEK_WO06 Ma podstawoywiedz o wymaganiach normy systemowej PN-EN ISO 9001:2009

PEK_WO07 Ma podstawoaywviedz w zakresie projektowania, wdania, funkcjonowania,
utrzymania i doskonalenia systeméw zdzania jakéciag w organizacjach gospodarczyg

PEK_WO08 Ma podstawoywiedz o zasadach integracji systeméw zdeania jakécia z innymi
systemami zagglzania.

PEK_ W09 Rozpoznaje podstawowe metody i edzia doskonalenia jakoi.

Z zakresu umiefnosci:

PEK UO01 Potrafi identyfikowapodstawowe problemy zajdzania jakéciag w organizacjach.

PEK UO2 Potrafi identyfikowamaozliwosci zastosowania zasad zatzania jakécig w
organizacjach.

PEK _UO3 Potrafi prawidtowo interpretowsvymagania normy systemowej PN-EN 1SO 9001:2000.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — Mawiadomac¢ roli etyki w zaradzaniu organizagj

PEK K02 - Maswiadoma¢ roli inzyniera we wdraaniu systemow jak&ei w organizaciji.

PEK KO3 - Maswiadoma¢ znaczenia aktywrigi indywidualnej i zespotowej wykraczajej poza
dziatalng¢ inzynierslky w zaradzaniu jakécia.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wprowadzenie do wykladu. Rajia podstawowe. Historia zadzania
Wyl-2 | " 4
jakascia.
Wy3-4 | Style zargdzania jakécig. Koncepcja zarzadzania Kaizen. 4
Wy5-6 | Pogcie i zasady TQM. 4
Samoocena systemu zgazania jakécig. Model samooceny Polskiej
Wy7 ; 2
Nagrody Jakéci.
Wy8 | Pofcie normalizacii, instytucje normalizige. Ocena zgodsoi 2

h.



wyrobow i systemow jak@i w Polsce i w Unii Europejskiej.

Wy9 Znormalizowane systemy zadzania jakéciag. Normy ISO serii 9000 2

Wy10 -11| Wymagania normy PN-EN 1SO9001:2009. 4

Audit systemu zaggdzania jakécia. Certyfikacja systemu zagdzania

Wyl2 |. 2
jakascia.

Wyl13 | Zintegrowane systemy zadzania jakécia, srodowiskiem i bhp. 2

Wyl4 | Wybrane instrumenty zadzania jakécia. 2

Wyl5 | Repetytorium 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N3. Dyskusja na wyktadzie.

N1. Tradycyjny wyktad - prezentacja przy zastosawanutnika slajdow.
N2. Praca wtasna — samodzielne studia i przygot@ndm sprawdzianu zaliczeniowego.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposob ocen jniccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y agnie
koniec semestru)
F1 PEK_WO01+ Kolokwium pisemne
PEK_WO09
PEK_U01+PEK_U03
F2 PEK_KO01+ Dyskusja na wyktadzie
PEK_KO03
P=F1

Brak wptywu F2 na P. 3k nie ma F2 w P, to mma bez problemu wyrzucPEK i Cele z

zakresu umiefnosci.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

Warszawa 2007.
Normalizacyjny, Warszawa 2009.

ERATURA UZUPEENIA JACA:

Wiedza i Praktyka, Warszawa 2011.

Szkota Logistyki, Pozna2009.

[1] Materialy na stronach www prowagtzgo wykiad.

[2] Grudowski P., ,Podégie procesowe w systemach zglzania jakécia w matych isrednich
przedsgbiorstwach”, Wydawnictwo Politechniki Gdskiej, Gdask 2007.

[3] Hamrol A.: ,Zaradzanie jakécig z przyktadami”, PWN, Warszawa 2011.

[4] Imai M., ,Kaizen: klucz do konkurencyjnego sukcdsyonii’, Wydawnictwo MT Biznes,

[5] .Norma PN-ISO 9001: 2009, System zgizania jakécig. Wymagania.” Polski Komitet

[1] Gruszka A., Niegowska E., ,Zagdzanie jakécia: komentarz do norm ISO serii 9000”, Polg
Komitet Normalizacyjny, Warszawa 2011.
[2] tazicki A., ,System zarglzania przedsgbiorstwem: Techniki Lean Management i Kaizen”

[3] Maleszka A., Lagowski E. ,Wdeanie zintegrowanych systeméw zarzadzania "z8¥g

[4] Strona Médzynarodowej Organizacji Normalizacyjnej: www:is@o
[5] Strona Polskiego Komitetu Normalizacyjnego: www.jpkn

5Ki




[6] Szczepaska K.: ,Zaradzanie jakécia: w dgzeniu do doskonakei’, C.H. Beck, Warszawa
2011

[7] Zymonik Z., Koszty jakéci w zarzdzaniu przedsbiorstwem”. Wydawnictwo Politechniki

Wroctawskiej, Wroctaw 2003.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Anna Dobrowolska, anna.dobrowolska@ pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Podstawy zaradzania jakoscia
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Automatyka i robotyka, Elektronika, Telekomunikacja, Informatyka, Teleinformatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy - . . . Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
. kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK W01 R
PEK_W02 K1AIR_W39, K1AIR_KO04 C1 Wyl+W6 N1, N2
PEK_WO01
PEK_WO03 K1AIR_W39, K1AIR_KO04 Cc2 Wy7 N1, N2
PEK_WO01
PEK_ W02
PEK_W04 K1AIR_W39, K1AIR_KO04 C3 Wy8 N1, N2
PEK_WO05
PEK_WO01,
PEK_W04 K1AIR_W39, K1AIR_K04 Cca Wy8, Wy9 N1, N2
PEK_WO06
PEK_WO01
PEK_WO06 K1AIR_W39, K1AIR_K04 C5 Wy9+Wy12 N1, N2
PEK_WO07
PEK_WO01
PEK_W08 K1AIR_W39, K1AIR_K04 C6 Wy13 N1, N2
PEK_WO01
PEK_W09 K1AIR_W39, K1AIR_KO04 Cc7 Wyl14 N1, N2
PEK_UO1
PEK_U02 K1AIR_U44, K1AIR_KO04 C8 Wy7,Wyl4 N1, N3
PEK _UO02 K1AIR _U44 C9 Wy10-11 N1, N3
PEK_KO1 K1AIR_KO02 C10 Wy5-6 N1, N3
PEK K02 K1AIR_KO02 c11 Wy5-6, Wy12, N1, N3
— Wy13
Wyl+Wy7
PEK_KO03 K1AIR_KO05 C12 Wy12, Wy13 N1, N3

Macierz nie jest przesortowana. Po updkowaniu trzeba wpigsaKRK z wszystkich

kierunkow.




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Miernictwo 1
Nazwa w jzyku angielskim: Measurement Technique 1
Kierunek studiéw: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO001
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 120
(CNPS)

. : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 0

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1l. Zdobycie wiedzy z zakresu podstawy metrologii
C2. Zdobycie wiedzy z zakresu teorii pomiaru
C3. Zdobycie wiedzy z zakresu techniki pomiaréwlkaéci elektrycznych i nieelektrycznych

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 — objénia podstawowe pegia z zakresu metrologii
PEK_WO02 — tlumaczy podstawy miernictwa
PEK W03 - opisuje budawi dziatanie przyrgddw i systemdw pomiarowych
PEK W04 — charakteryzuje pomiary wieskoelektrycznych statych i zmiennych w czasie
PEK_WO05 — opisuje metody pomiaru wdavosci elementow biernych i mocy
PEK W06 — objgnia zasady pomiaru wielkoi nieelektrycznych




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad

Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie do metrologii 3
Wy2 | Jednostki i uktady miar oraz wzorce wielgbelektrycznych i czasu 2
Wy3 | Aspekty prawne metrologii 1
Wy4 | Bezpdrednie i pérednie metody pomiarowe 1
Wy5 | Doktadnd¢ pomiaru i podsicia do jej okrélania 3
Wy6 | Metody analizy wynikow pomiaréw 2
Wy7 | Ogdlna charakterystyka przydow pomiarowych 1
Wy8 | Budowa i dziatanie przygddw analogowych 1
Wy9 | Budowa i dziatanie przygddw cyfrowych i mikroprocesorowych 3
Wy10 | Interfejsy i systemy pomiarowe 3
Wy11 | Pomiary wielkéci elektrycznych statych w czasie 2
Wy12 | Pomiary parametrow sygnatow 2
Wy13 | Pomiary wielkéci elektrycznych zmiennych w czasie 2
Wy14 | Pomiary wtéciwosci elementow biernych i mocy 1
Wy15 | Zasady pomiaru wielkoi nieelektrycznych 1
Wy16 | Podsumowanie wiadom z zakresu miernictwa 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentaajiltimedialnych
N2. Konspekt wyktadu udoginiony w formacie PDF

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — powtorzenie wydoego materiatu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca
(w trakcie semestru), B Numer efektu
— podsumowujca (na
koniec semestru)

ksztatcenia

Sposob oceny aginiecia efektu ksztatcenia

F1

PEK_WO01 — W06 Test kmowy

P=F1




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Chwaleba A., Ponski M., Siedlecki A.: Metrologia elektryczna. WNWarszawa 2003.
[2] Sydenham P.H. (ed.): Pegdenik metrologii (T1-T2). WKit, Warszawa 1988, 1990
[8] Tumaniski S.: Technika pomiarowa. WNT, Warszawa 2007-2013

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[2] Dusza J. Gortat G., kriewski A.: Podstawy miernictwa. Oficyna Wydawnid2alitechniki
Warszawskiej, Warszawa 1998.

[8] Jaworski J., Morawski R., @zki J.: Wsgp do metrologii i techniki eksperymentu. WNT,
Warszawa 1992.

[4] Mroczka J. (red.): Problemy metrologii elektronieginfotonicznej (T1-T7). Oficyna
Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw 2026814,

[5] Piotrowski J.: Podstawy miernictwa. Wydawnictwoifahniki Slaskiej, Gliwice 1997.

[6] Taylor J.: Ws¢p do analizy kidu pomiarowego. PWN, Warszawa 1995.

[7]1 Winiecki W.: Organizacja komputerowych systemow pmowych. Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2006.

[8] Woyrazanie niepewngi pomiaru. Przewodnik. Gtowny Ugd Miar, Warszawa 1999.

[1] Barzykowski J. (red.): Wspotczesna metrologia -azfigenia wybrane. WNT, Warszawa 2004.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Adam G. Polak, prof. PWr, adam.polak@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Miernictwo 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka, Te lekomunikacja, Teleinformatyka

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do

efekt efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla Ce!e Treci Numer narzedzia
ksztalcenia | kierunku studiow i specjalndici (o ile dotyczy) przedmiotu™ programowe** dydaktycznego™
PEK_WO1 K1|NFK_1VC(I)F§,_ I\</V19r%LIi%NE(;<7'A,_I<V¥'?I7I\,I_WO8 Cl Wyl N1, N2
PEK_W02 K1|NFK_1VC(I)F§,_ I\</V19r%LIi%NE(;<7'A,_I<V¥'?I7I\,I_WO8 C2 Wy2-Wy6 N1, N2
PEK_W03 K1|NFK_1VC(I)F§,_ }le(%%Lli%/vEgﬁkvf%_wos c3 Wy7- Wy10 N1, N2
PEK_W04 K1INF@%&%T&?%L&J\}\%?T(V]Y?FN_WOS C3 Wy11-Wyl3 N1, N2
PEK_WO05 K1|NFK_1VC(|)F§,_ }leg?zyL}i%NEg?A,va/%_wos C3 Wyl4 N1, N2
PEK_W06 K1|NFK_1VC(|)F§,_ }leg?zyL}i%NEg?A,va/%_wos C3 Wy15 N1, N2
FI:)>EEKK__VV\\//%:GLS- K1|NFK_1VC(|)F§,_ }leg?zyL}i%NEg?A,va/%_wos C1-C3 Wy16 N3, N4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Elektroniki (W4) PWr
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim: Miernictwo 2
Nazwa w jezyku angielskim Measurement technique 2
Kierunek studiéw: Elektronika, | nformatyka, Telekomunikacja, Automatyka i Robotyka,
Teleinformatyka
Specjalna¢ (jesli dotyczy):
Stopien studidéw i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowizkowy
Kod przedmiotu ETEWO002
Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratoriunm Projekt Seminarium
Liczba godzin zai 15
zorganizowanych w Uczeln
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 60
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie na
ocerg

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktow 2

odpowiadajca zagciom
0 charakterze praktycznym (P

N—"

w tym liczba punktéw ECTS 0,5
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. K1EKA_WO7 lub K1INF_WO08 lub K1ITEL_WO07 lub K1AIR_WOBIb K1TIN_WO08

CELE PRZEDMIOTU
C1. Opanowanie zasad eksploatacji podstawowyclogoalych i cyfrowych urgdzen pomiarowych
C2. Nabycie umiegfnosci planowania i wykonywania pomiaroéw
C3. Nabycie umiegfnosci analizy wynikéw prostych pomiaréw
C4. Poznanie zasady dziatania i podstawowych fiolsciyloskopu
C5. Nabycie umiejnosci pomiaréw nagi¢ w obwodach pidu statego
C6. Nabycie umigfnosci pomiarow nagzenia padu w obwodach pdu statego
C7. Nabycie umiejnaosci statystycznej analizy wynikow pomiaréw
C8. Poznanie elektrycznych sygnatéw okresowo znyieimmv czasie i zasad pomiaru ich
czegstotliwosci




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 — potrafi opisabudowe, wykorzystywa i obstugiwa podstawowe analogowe i
cyfrowe przyrady pomiarowe

PEK _UO02 — potrafi pakczy¢ uktad pomiarowy i poprawnie zaprezentéwayniki pomiarow

PEK _UO3 - potrafi opisabudow, podstawowe funkcje i zastosowania oraz obstugiwa
oscyloskop.

PEK_UO04 - potrafi wykonywai analizow& pomiary napi¢ w obwodach pdu statego

PEK _UOQ5 — potrafi wykonywai analizow& pomiary nagzen pradoéw w obwodach pdu
statego

PEK _UOQ6 — potrafi ocetiostateczny wynik pomiaru na podstawie wielu stgttmnie
niezalenych pomiarow jednostkowych oraz dokéremalizy takiego dkwiadczenia

PEK _UOQ7 — potrafi wykonywai analizow& pomiary czstotliwosci i przesungcia fazowego
sygnatéw okresowych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktad Liczba godzin
Suma godzin
Forma zaje¢ - éwiczenia Liczba godzin
| Suma godzin
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Spawy organizacyjne, przepisy BHP i regulamin labmium 1
La2 Narzdzia pomiarowe 2
La3 Oscyloskop — zasada dziatania, obstuga i zastosawan 2
La4 Pomiary napicia statego przyeglami analogowymi i cyfrowymi 2
La5 Pomiary nagzenia ppdu statego przyeglami analogowymi i cyfrowymi 2
La6 Statystyczna ocena wynikéw pomiarow 2
La7 Pomiary czstotliwosci i przesungcia fazowego sygnatéw okresowych 2
La8 Termin rezerwowy— odrabianie zaleggolub temat wolny 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Praca wtasna — przygotowanie @meiczen laboratoryjnych

N2. Cwiczenia laboratoryjne — krétkie 10 min. sprawdgi@nzygotowania teoretycznego
N3. Cwiczenia laboratoryjne -aézenie obwodéw pomiarowych i obstuga pragéaw

N4. Cwiczenia laboratoryjne — protokoty z przeprowadzzmggwiadcze

N5. Konsultacje




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca | Numer efektu ksztatcenia  Sposob ocenygrsigcia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru),
P — podsumowgfa

(na koniec semestru)

F2 PEK_U0XPEK_U07 Pisemne kartkowki, dyskusije, sprawéobstugi
przyrzzdow i ich Bczenia, protokoty

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Chwaleba A., Poinski M., Siedlecki A.: ,Metrologia elektryczna”, ,WN Warszawa
1996r

[2] Dusza J.: ,Podstawy miernictwa”, Oficyna PoliteditwWarszawskiej, Warszawa 1998r.

[8] Marcyniuk A.: ,Podstawy metrologii elektrycznej”, MI, Warszawa 1984r.

[4] Taylor J.: ,Wstp do analizy kidu pomiarowego”, PWN, Warszawa 1995r.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[5] Bolkowski S.: ,Elektrotechnika”, Wydawnictwa Szkelm Pedagogiczne, Warszawa
1993r.

[6] Marve C.: ,Zarys cyfrowego przetwarzania sygnatdWarszawa 1999r.

[7] Winiecki W.: ,Organizacja komputerowych systemowrparowych”, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 1997

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI' E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Swierczynski, Zbigniew.Swierczynski@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Miernictwo 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Elektronika, I nformatyka,

Telekomunikacja, Automatyka| Robotyka Teleinformatyka

| SPECJALNGCI .
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dg Cele przedmiotu Tresci Numer
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dig programowe narzedzia
ksztalcenia | kierunku studiow i specjalnosci (o ile dydaktycznego
dotyczy)
PEK_UO1 |K1EKA _UO5, K1AIR_UO07, C1,C2,C3 Lal, La2 N1+N5
(umiejetnosci) | K1 INF_U06, KITEL_UOS5,
K1TIN_UO6
PEK_UO2 | K1EKA _UO05, K1AIR_UO07, C1,C2,C3 La2-La8 N1+N5
K1INF_UO06, K1TEL _UOQ5,
K1TIN_UO6
PEK_UO03 |K1EKA UO05, K1AIR_UO07, C1, C2, C3, La3 N1+N5
K1INF_UO06, K1ITEL_UOS5, C4
K1TIN_UO6
PEK_UO4 | K1EKA _UO05, K1AIR_UO07, C1, C2, C3, Lad N1+N5
K1INF_UO06, K1TEL_UOS5, C5
K1TIN_UO6
PEK_UO5 |K1EKA UO05, K1AIR_UO07, C1, C2, C3, La5 N1+N5
K1INF_UO06, K1ITEL_UOS5, Co6
K1TIN_UO6
PEK_UO6 | K1EKA _UO05, K1AIR_UO7, C1, C2, C3, La6 N1+N5
K1INF_UO06, K1TEL_UOS5, Cc7
K1TIN_UO6
PEK_UO07 |K1EKA UO05, K1AIR_UO07, C1, C2, C3, La7/ N1+N5
K1INF_UO06, K1ITEL_UOS5, C8

K1TIN_UO6




Zat. nr 4 do ZW

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w ¢zyku polskim

KARTA PRZEDMIOTU

Grafika inzynierska

Nazwa w ¢zyku angielskimTechnical drawing
Elektronika

Kierunek studiéw:
Specjalnéc (jesli dotyczy):
Stopier studiéw i forma:

| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO003
Grupa kursow TAK
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny
Liczba godzin zai 15 15
zorganizowanych w Uczeln
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 90 30
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie | Zaliczenie
na oceg na oceg
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 4
w tym liczba punktow| - 1
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS 0,5 0,5
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

KOMPETENCJI

C1. Nabycie wiedzy w zakresie opracowywania i otieagnia dokumentacji konstrukcyjno-

CELE PRZEDMIOTU

technologicznej uegzen elektronicznych:

C1.1. metod rzutowania,

C1.2.dobieraniem linii i innych elementéw rysunku teatamego,
C1.3.pismem technicznym,
C1.4. rysowaniem idokow i przekrojow,

C1.5.wymiarowaniem,

C1.6. rysowaniem i wymiarowaniem gwintow,
C1.7. rysowaniem przenikania bryt.

C2. Zdobycie umiejnaosci w stosowaniu podstawowych formy zapisu konstiukechnik
rzutowania oraz opisywania modeli obiektow z zast@niem rénego typu przekrojéw.

C3. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spoteczngolegajicych narozumieniu znaczenia
dokumentacji technicznej w pracyzymiera oraz mawiadoma¢ odpowiedzialnéci

zwigzanej z tworzeniem dokumentacji technicznej.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
1. Z zakresu wiedzy
zna zasady opracowywania i odczytywania dokumerkaostrukcyjno-technologicznej
urzadzen elektronicznych.

PEK_WO0L1 — posiada wiegdz zakresumetod rzutowania,

PEK _WO02 — zna zasady dobieraniem linii i innychred@téw rysunku technicznego,
PEK_WO03 — zna pismo techniczne,

PEK_WO04 — ma wiedzw zakresigysowania idokOw i przekrojow,

PEK_WO05 — ma wiedzw zakresie wymiarowania,

PEK _WO06 — posiada podstawgwiedz w zakresigysowania i wymiarowania gwintéw,
PEK_WO07 — posiada podstawgwiedz w zakresiegysowania przenikania bryt.

2. Z zakresu umiejetnosci:
umie stosowapodstawowe formy zapisu konstrukcji, technik rxvaaia oraz opisywa
model obiektu z zastosowanienzn@go typu przekrojéw

PEK _UO1 — potrafi poprawnie rzutowalement na ptaszczyzn

PEK _UO02 — potrafi wykonarysunek techniczny zgodnie zasadami,

PEK _UO03 — potrafi wiciwie opis& rysunek pismem technicznym,

PEK _UO04 — potrafi poprawnie rysowavidoki i przekroje,

PEK _UO5 — potrafi poprawnie zwymiaro&eysowanie przedmioty,

PEK _UOQ6 — potrafi poprawnie narysofMazwymiarowa pofaczenia gwintowane,
PEK _UOQ7 — potrafi poprawnie rysowarzenikanie si bryt.

3. Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KOL1 - rozumie znaczenie dokumentacji technigzne
PEK K02 — mawiadoma¢ odpowiedzialnéci zwigzanej z dokumentacfechniczg.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktad Liczba godzin
Sprawy organizacyjne. Znaczenie dokumentacji widlriesci
Wyl inzynierskiej. Podstawowsetody rzutowania bryly na ptaszczyzn 2
Wy2 | Zasady tworzenia rysunku technicznego, 2
Wy3 | Podstawowe sposoby opisywania rysunku techeman 2
Wy4 | Zasady rysowania widokéw i przekrojow, 2
Wy5 | Zasady wymiarowania obiektow, 2
Podstawowe zasady rysowania i wymiarowaniagxeh
Wy6 ) 2
gwintowanych
Wy7 | Podstawowe zasady rysowania przenikagidsi. 2
Wy8 | Kolokwium zaliczajce 1
Suma godzin 15
Forma zajeé - éwiczenia Liczba godzin
Cwl | Sprawy organizacyjne. Rysunek perspektywiczny. 2
Cw2 | Rzut bryly na ptaszczyen 2
Cw3 | Rzut bryly na ptaszczyerz uwzgkdnieniem przekrojow. 2
Cw4 | Rzut bryly na ptaszczygrz opisem i wymiarowaniem. 2




Cw5 | Pohczenia gwintowe z wymiarowaniem

Cw6 | Inne rzuty na ptaszczyzmiz prostokatne 2
Cw7 | Test rysunkowy 2
Cw8 | Zagcia podsumowuice. 1

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyklad tradycyjny z wykorzystaniem slajdéw

Konsultacje

Praca wiasna — przygotowanie do rysunkow

Praca wlasha — samodzielne studia i przygotowamictbkwium

Rl

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny(F — formuca | Numer efektu ksztatcenia Sposbb ocenygrsicia efektu
(w trakcie semestru), H ksztatcenia

— podsumowujca (na
koniec semestru)

F1 PEK_W1 - PEK_W7 kolokwium

F2 PEK_UO1 - PEK_UQ7 | ¢wiczenia

P = (F1*3 + F2)/4

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] T. Dobrzaski. Rysunek techniczny maszynowy. WNT
[2] J. Houszka. Podstawy konstrukcji mechanicznychektednice.
LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Poradnik irtyniera mechanika. Praca zbiorowa
[2] Zbiory Polskich Norm

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Janusz Janiczek, 71 320 6308, janusz.janiczek@pwdiepl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Grafika in zynierska
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA Wydziale Elektroniki

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele przedmiotu Tresci Numer
efekt efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla programowe narzedzia
ksztalcenia | kierunku studiow i specjalnaici (o ile dydaktycznego
dotyczy)
PEK_WO01 - | K1AIR_W10 Cl1-C1.7| Wyl-Wy8 1,24
PEK_WO7 | K1EKA W09
K1INF_W10
K1TEL WO09
K1TIN_WO09
PEK_UO1 - |K1AIR_U10 C2 Cwl - Cw8 2,3
PEK_U07 |K1EKA U08
K1INF_U09
K1TEL_UO0O8
K1TIN_UQ09




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Podstawy telekomunikacji
Nazwa w jzyku angielskim: Introduction to Telecommunicatiors
Kierunek studiéw: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhpzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO004
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt| Seminarium

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych  w Uczelni 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego naktadu 60
pracy studenta (CNPS)

: : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocegn

Dla grupy kurséw zaznaczykurs
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2

Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze praktycznym -

(P)

Liczba punktow ECTS odpowiadai
zajciom wymagajcym 1
bezpdredniego kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KITIN_W02, KIAIR_WO02, KIEKA W02, K1INF_W02, K1TE W02
2. KITIN_WO01, K1IAIR_WO01, KIEKA_ W01, K1INF_WO01, K1TE W01
3. K1TIN_U02, K1AIR_U02, KIEKA U02, K1INF_U02, K1TE U02
4. KITIN_UO1, K1AIR_U01, KIEKA U01, K1INF_U01, K1TE U01

CELE PRZEDMIOTU
C1. Nabycie wiedzy z zakresu podstaw telekomunikacj

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK W01 - zna podstawy reprezentacji sygnatdéw iedinie czasu i estotliwosci.

PEK W02 - zna podstawowe poja wwywane w opisie systeméw telekomunikacyjnych.

PEK_WO03 - zna podstawy modulacji analogowych i@yfych.

PEK W04 - posiada wieglz zakresu modulacji impulsowych, zna twierdzenm@bokowaniu.

PEK_ W05 - posiada wieglz zakresu modulacji impulsowo kodowej oraz poddtadowania w
telekomunikacji.

PEK_WO06 — ma wiedzo szumach i zaktdceniach w systemach telekomuwiigch.

PEK W07 — zna twierdzenie o przeptyvinbkanatu telekomunikacyjnego oraz zasady pracy
systemow szerokopasmowych.

PEK_WO08 — zna podstawowe paip z zakresu dziatania systemow wielokrotnych.

1



TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin

W-y 1,2 | Sprawy organizacyjne. Sygnaty w dziedzouasu i cgstotliwaosci.

Wy3 System telekomunikacyjny — podstawowegpiaj.

W-y 4,5 | Modulacje analogowe i cyfrowe.

Wy 6 Modulacje impulsowe. Twierdzenie o prébkowaniu

W-y 7,8 | Modulacja impulsowo kodowa.

W-y 9 Kodowanie w telekomunikacji.

W-y 10-12 | Szumy i zakldcenia w systemach telekokamyjnych.

Wy13 Przeptywné¢ kanatu telekomunikacyjnego. Systemy szerokopasmowe

Wy14 Systemy wielokrotne.

Wy15 Repetytorium

w
SINININ|G (NI INA I

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny
N2. Konsultacje
N3. Praca wiasna — samodzielne studia i przygot@@dm sprawdzianu Kmowego.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocg Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposéb oceny agjniecia
efektu ksztatcenia

Sprawdzian pisemny lub

F1 PEK_WO1+ PEK_WO08 e-testy

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Simon Haykin, Systemy telekomunikacyjn€z. 1. Wydawnictwa Komunikacji i dcznaci,
Warszawa 2004.

[2] Simon Haykin, Systemy telekomunikacyjn€z. 2. Wydawnictwa Komunikacji i dczngci,
Warszawa 2004.

[3] Daniel Jozef BemSystemy telekomunikacyjr@z. 1, Modulacja, systemy wielokrotne, szumy.
Politechnika Wroctawska, Wroctaw 1978.

LITERATURA UZUPEtNIAJACA W JEZYKU POLSKIM

[1] W. David Gregg,Podstawy telekomunikacji analogowej i cyfrowéyydawnictwa Naukowq
Techniczne, Warszawa 1983.

LITERATURA UZUPELNIAJACA W JEZYKU ANGIELSKIM

[1] Tommy ObergModulation, detection and codipgohn Wiley & Sons, Chichester 2001.

[2] Jerry D. GibsonPrinciples of digital and analog communicatiopidacMillan Publ., New York
1993.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Andrzej Kucharski, andrzej.kucharski@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Podstawy telekomunikacji.
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i robotyka, Teleinformatyka

. Odniesienie przedmiotowego efektu do L Numer_
Przedmiotowy efekt . . L Cele przed- Tresci narzedzia
ksztalcenia efeklzlow kszta’fcemf’:l zdeflnlqwan,y gh dia miotu programowe dydakty-
ierunku studiéw i specjalngsci
cznego
K1TEL W13, K1TIN_W13,
PEK_WO01 K1INF_W14, KIEKA W13, C1 Wyl, Wy2 1,2,3
K1AIR_W14
K1TEL W13, K1TIN_W13,
PEK_WO02 K1INF_W14, KIEKA W13, C1 Wy3 1,2,3
K1AIR_W14
K1TEL W13, K1TIN_W13,
PEK_W03 K1INF_W14, KIEKA W13, C1 Wy4, Wy5 1,2,3
KI1AIR_W14
K1TEL_ W13, K1TIN_W13,
PEK_WO04 K1INF_W14, K1EKA_W13, C1 Wy6 1,2,3
KI1AIR_W14
K1TEL_ W13, K1TIN_W13,
PEK_WO05 K1INF_W14, K1EKA_W13, C1 Wy7+Wy9 1,2,3
KI1AIR_W14
K1TEL_ W13, K1TIN_W13,
PEK_WO06 K1INF_W14, KIEKA W13, C1 Wyl0+-Wy12 1,2,3
K1AIR_W14
K1TEL W13, K1TIN_W13,
PEK_WO07 K1INF_W14, KIEKA W13, C1 Wy13 1,2,3
K1AIR_W14
K1TEL W13, K1TIN_W13,
PEK_WO08 K1INF_W14, KIEKA W13, C1 Wyl4 1,2,3

K1AIR_W14




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Technologie informacyjne
Nazwa w jzyku angielskim: Information technologies
Kierunek studiéw: Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO0O07
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15 15
(ZzV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie na

Forma zaliczenia
na ocen ocerp

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 1
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. Brak

\

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy dotygzej podstawowych technik informacyjnych, spjrekomputerowego orar
sieciowego

C2 Nabycie wiedzy dotyazej ustug w sieciach informatycznych oraz wybrangplkaciji

C3 Nabycie wiedzy dotygeej sposobow pozyskiwania i przetwarzania inforinacj

C4 Nabycie wiedzy dotygzej narzdzi informatycznych wspomaggjych redagowania tekstow
oraz wykonywanie prostych obliazénzynierskich

C5. Nabycie umigfnosci redagowania zaawansowanych dokumentow tekstowych

C6. Nabycie umiejnosci wykorzystania nakgzi informatycznych do oblicienzynierskich oraz
prezentacji graficznej wynikow

C7 Nabycie umiejtnosci tworzenia zaawansowanych prezentacji multimegizh




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 zna podstawowe techniki informatyczne

PEK_WO02 zna sptz komputerowy i sieciowy oraz technologie dpst do sieci

PEK W03 zna podstawowe zasady redagowania tekstow

PEK_WO04 zna natzlzia informatyczne wspomagapg wykonywanie obliczeinzynierskich

PEK_WO05 zna budogwelacyjnych baz danych, formy zap§téechnologie dospu do danych oraz
sposoby zabezpieczenia dgmt do danych poufnych

PEK_ W06 zna podstawowe zasady tworzenia prezematfimedialnych oraz programy i nadzia
informatyczne wspomaggje ten proces

PEK W07 zna podstawowe ustugi w sieciach informatych

PEK_ W08 zna podstawowe sposoby pozyskiwania infojimasieci Internet.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01 potrafi redagowazaawansowane dokumenty tekstowe

PEK_UO2 potrafi wykorzystanarzdzia informatyczne do wykonania oblidzezynierskich oraz
prezentacji graficznej wynikéw

PEK UO03 potrafi tworz§ zaawansowane prezentacje multimedialne

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KOl — maswiadoma&¢ znaczenia umiejnosci wyszukiwania informaciji oraz jej krytyczn
analizy,
PEK_KO02 — rozumie koniecz&é samoksztatcenia oraz rozwijania zdalciado samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i umtepsci,

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad Liczba godzin

Podstawy technik informatycznych. Sgrkomputerowy i sieciowy.
Technologie dogpu do sieci. Oprogramowanie, prawa autorskie, ten
(programy komercyjne, shareware, freeware, opercepuProblemy
bezpieczéstwa, eksploatacji i niezawodstb.

Przetwarzanie tekstow. Edytory i systemy skiadiki Rtkstowe i
Wy2 | formatowane. Dokumenty, szablony, edycja i zasaxghygwvnego 2
formatowania dokumentéw. Korespondencja seryjna.

Arkusze kalkulacyjne. Formuly i przeliczenia, fiftraporty, prognozy,
scenariusze, statystyki, roz@ywanie zada matematycznych,

Bazy danych. Budowa bazy relacyjnej. Formy zafpytachnologie dogpu
Wy4 | do danych. Bezpiecastwo, ochrona danych, pouf rozproszenie, 2
spojna¢. Standardy.

Grafika menegerska i prezentacyjna. Programy prezentacyjne. 8lizacja
danych i statystyk. Prezentacje multimedialne. iRailanie w sieci.

Ustugi w sieciach informatycznych. E-poczta, e-haetkauka, e-handel, e-
Wy6 | biznes, e-praca, e-reklama. Multimedia, integrasjag. Dokumenty 2
elektroniczne. Podpis cyfrowy. Bezpieageno transakcji.

Pozyskiwanie i przetwarzanie informacji. Interriefiektywne wyszukiwanie
informaciji, biblioteki cyfrowe, portale wiedzy, ekakcja wiedzy.

Wy8 | Repetytorium. 1

Suma godzin 15




Forma zajeé¢ — laboratorium Liczba godzin

Przetwarzanie tekstu (edycja, formatowanie, orgarjgzdokumentow, spisy

Lal tresci, rysunkéw, tabel, podwdjne podpisy). 2

La2 quespondencja seryjna (szablony, arkusze z darplikiWord, plik Excel, 2
plik CSV, baza Access).

La3 Arkqsz kglk_ulacyjny .('form.u’ry.i prze!iczenia, filtry<\{verendy, selektywne >
wybieranie informacji znajdagych s¢ w skoroszycie).
Arkusz kalkulacyjny - wykorzystanie Solvera w razgywaniu prostych

La4 zada inzynierskich 2

Las Arkusz kalku_lacyjny - scenariusze, prezentacjaigzafh wynikow 2
przetwarzania.

La6 Prezentacje__— animacje standardowe i zawansowkemaeiety nawigacyjne 5
W prezentacji

La7 | Prezentacje — elementy multimedialne, edycjsywo slajdu 2

La8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad gtébwnie z wykorzystaniem prezentacjikélenicznych oraz multimediow
N2. Realizacja zadaaboratoryjnych

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna — przygotowanie do kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P - Numer efekiu Sposo6b ocen jniccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie
koniec semestru)
PEK_WO01- :
F1 PEK_WO08 kolokwium
PEK_UO01 — o,
F2 PEK_U03 ocena wykonanycbwiczea

P =0.5F1+0.5F2, F1>2, F2>2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

1. Sikorski W., Nowakowska H., Nowakowski Z., Kopergka-Tomczak M.Zarowska A.,
Weglarz W., ECDL: Modut 1-7, PWN, 2011
2. Wroéblewski P., ABC Komputera, Wydanie VIII, Heli@913

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

1. Tanenbaum A.S., Sieci Komputerowe, Wydanie V, HelR013
2. Jaronicki A., ABC MS Office 2013 PL, Helion 2013

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)




Prof. dr hab. inz. Czestaw Smutnicki, czeslaw.smutnicki@ pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Technologie informacyjne

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i Robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy
efekt
ksztatcenia

Odniesienie przedmiotowego efektu do
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla
kierunku studiéw i specjalnasci (o ile
dotyczy)

Cele
przedmiotu

Tresci
programowe

Numer narzedzia
dydaktycznego

PEK_WO1

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA W17,
K1TIN_W17

Ci1

Wyl

N1, N2, N4

PEK_WO02

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA_W17,
K1TIN_W17

Cc2

Wyl

N1, N2, N4

PEK_WO03

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA_W17,
K1TIN_W17

C3,C4

Wy2

N1, N2, N4

PEK_WO04

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA_ W17,
K1TIN_W17

C4

Wy3

N1, N2, N4

PEK_WO05

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA W17,
KITIN_W17

C1,C3

Wy4

N1, N2, N4

PEK_WO06

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA W17,
KITIN_W17

C1,C3

Wy5

N1, N2, N4

PEK_WO7

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA W17,
K1TIN_W17

Ci1

Wy6

N1, N2, N4

PEK_WO08

K1AIR_W18, K1INF_W18,
K1TEL_W17, KIEKA_W17,
K1TIN_W17

C3

Wy7

N1, N2, N4

PEK_UO1

K1AIR_U17, K1INF_U16,
K1TEL_U15, K1EKA_U15,
KI1TIN_U16

C5

Lal, La2

N2, N3

PEK_U02

K1AIR_U17, K1INF_U16,
K1TEL_U15, K1EKA_U15,
K1TIN_U16

C6

La3-La5

N2, N3

PEK_UO3

K1AIR_U17, K1INF_U16,
K1TEL_U15, K1IEKA_U15,
K1TIN_U16

C7

La6, La7

N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Podstawy techniki mikroprocesorowejl
Nazwa w jzyku angielskim: Foundations of Microprocessor Teleniques 1
Kierunek studiéow: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO006
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60 30
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 1

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\CELE PRZEDMIOTU

C1l. Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu architgktdziatania i aplikacji mikroprocesoréw
i mikrokontroleréw w systemach cyfrowych.

C2. Zdobycie podstawowej wiedzy o strukturze wetwanej i metodach programowania
mikroprocesoréw i mikrokontroleréw.

C3. Zdobycie podstawowej wiedzy o standardowyclad&kéh wspétpracggych z mikroprocesorami
i mikrokontrolerami.

C4. Zdobycie umiejnaosci przygotowania i uruchomienia oprogramowania wylstupce struktug
wewretrzng mikrokontrolerow w wybranycklrodowiskach nargdziowych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:
PEK_WOL1 - zna zasady architektury i logiki dziaéamiikroprocesorow i mikrokontrolerow.
PEK_WO02 — zna struktgmwvewrgtrzng i metody programowania mikroprocesorow

i mikrokontrolerow.
PEK_WO03 - zna uktady peryferyjne i zasady ich wppy z mikroprocesorami i mikrokontroleran
PEK_WO04 — zna zasady tworzenia algorytméw i apjikdla systeméw mikroprocesorowych

w wybranychsrodowiskach programistycznych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 — potrafi postugiwasie narzdziami programowania systemow mikroprocesorowych.

PEK UOQ2 — potrafi przygotowaalgorytmy, implementowai uruchamia programy wsrodowiskach
mikroprocesorowych z uwzgdinieniem witaciwosci ich struktury wewastrznej.

PEK_UO03 — potrafi wykorzystanformacje ze schematow ideowych systemow mikrogsorowych
w tworzeniu aplikacji programowych.

PEK_UO4 — potrafi wykorzystapodstawowe mdiwosci asemblera w tworzeniu oprogramowania

TRESCI PROGRAMOWE

n

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl Wprowadzenie — pegia i okr&lenia podstawowe. 2
Standardowe struktury systemow mikroprocesorowych

Wy2 Struktura mikroprocesora i mikrokontrolera. >
Architektury von Neumanna i harwardzka

Wy3 | Typy procesoréw, zasady przetwarzania danych 2

Wy Tryby adresowania, grupy rozkazow, zasady dekod@van >
i wykonywania rozkazow

Wy5 | Architektura wybranych mikrokontrolerow 2

Wy6 | Paméci komputera: ROM, RAM - charakterystyka 2

WYy7 | Stos sprgowy i programowy, zasady depu do stosu 2
I wykorzystania stosu

Wy8 | Przerwania, typy przenfiakontroler przerwa, priorytety przerwa 2

Wy9 | Uktady czasowo — licznikowe (CTC). >
Struktura i programowanie uktadéw czasowych wybgamikrokomputera

Wy10 | Transmisja szeregowa — zasady transmisji gaergj i struktury portéw 2

Wy11 | Uktady pomocnicze: przetworniki A/C i C/A, zaly dziatania, 2
typowe realizacje

Wy12 | Transmisja DMA — zasady transmisji, typoweilstury 2

Wy13 | Redukcja mocy w mikrokontrolerach. Kompatybéihelektromagnetyczna 2
Niezawodné¢ dziatania programowaytkowych

Wy14 | Perspektywy rozwojowe mikroprocesorow i miksakolerow 2

Wy15 | Repetytorium 2
Suma godzin 30




Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal | Cwiczenie operacji arytmetycznych, logicznych, gpstdo danych 2
umieszczonych w rejestrach, wngch typach pamci z
wykorzystaniem dogpnych trybow adresowania
La2 | Obstuga prostych wdzen wejscia/wyjscia: diody LED, przyciski 2
podapce stany logiczne, sterowane generatory fali pkastej,
przekeniki
La3 | Obstuga klawiatury matrycowej, rozmanie problemu jednoznacznego 2
odczytu kodu klawisza oraz repetycji odczytu klaaais
La4 | Obstuga w§wietlacza LCD — napisy statyczne, dynamiczne, apera 2
sterupce wyswietlacza
La5 | Obstuga uktadow czasowo-licznikowych: budowascanierzy i zegarow 2
La6 | Obstuga systemu przerivarocesora 2
La7 | Obstuga transmisji danych realizowanej porteeregowym 3
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem slajdéw oraz prezeritawjltimedialnych

N2. Materiaty dodatkowe umieszczane na stronie Wy#édmiotu

N3. Dyskusje problemowe z wykorzystaniem tablicgzinnych dosjpnychsrodkéw
audiowizualnych

N4. Cwiczenia praktyczne — przygotowanie algorytméwhi jrogramowa implementacja
w systemach mikroprocesorowych

N5. Konsultacje

N6. Praca wiasna — przygotowaniedadczen laboratoryjnych

N7. Praca wiasna — samodzielne studia i przygot@wdm kolokwium zaliczeniowego

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

ocena pisemnych sprawozdarealizacji kolejnych

F1 PEK UO01-04 | ¢wiczen laboratoryjnych, ocena przygotowania dcega
laboratoryjnych i poprawrsgi wykonaniac¢wiczen

F2 PEK WO01-04 | kolokwium zaliczeniowe

P =0.2*F1 + 0.8*F2 UWAGA: nate uzyska obie pozytywne oceny formige: F1 oraz F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1]

[2]
[3]
[4]

[5]
[6]
[7]
[8]
[9]

[10]

LITERATURA UZUPEXNIAJ ACA:

Badzmirowski K., Pigkos J., Myzik I., Piotrowski A.; Uktady i systemyikroprocesorowe cz|
i cz.Il; WNT

Chalk B.S.: Organizacja i architektura komputervN T

Grabowski J., Kélacz S.: Podstawy i praktyka programowania mikropsorow, WNT
Janiczek J., A. 8pien; Systemy mikroprocesorowe. Mikrokontroler 80(CE2/Wydawnictwq
EZN, Wroctaw

Janiczek J., $pien A.: Laboratorium systeméw mikroprocesorowych cXVEZN, Wroctaw
Janiczek J., $pien A.: Laboratorium systeméw mikroprocesorowych ¢2ZWCKP, Wroctaw
Skorupski A.: Podstawy budowy i dziatania komputertivKit.

Wilkinson B., Uklady cyfrowe. WKL, Warszawa

Dokumentacje mikrokontroleréw: Atmel, Dallas, Irdion, Intel, Philips, Siemens,
STmicroelectronics, Texas Instruments (dpse w Internecie)

Dokumentacja programow nadziowych firm: Keil Software, IAR, Raisonance,
STMicroelectronics, TASKING, Texas Instruments ¢(dpee w internecie)

[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]

Horowitz P., Hill W., Sztuka elektroniki. WKL, Wazawa

Biernat J.: Arytmetyka komputeréw. WNT, Warszawa

Pienkos J., Turczgski J., Uklady scalone TTL w systemach cyfrowyctKM/Warszawa
Wirth N.: Algorytmy+struktury danych=programy. WNWarszawa

Clements A.:The Principles of Computer Hardware Gddord University Press

Furber S.: ARM System — on — chip architecture. i8dd Wesley

Koopman P.Jr.: Stack computers. The New Wave, Moaitiew Press

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jacek Mazurkiewicz, Jacek.Mazurkiewicz@pwr.wroc.p




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU:
Podstawy techniki mikroprocesorowej

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy
efekt ksztatcenia

Odniesienie przedmiotowego efektu

do efektéw ksztatcenia
zdefiniowanych dla kierunku

studidw i specjalndgci (o ile dotyczy)

Cele przedmiotu

Tresci
programowe

Numer narzedzia
dydaktycznego

PEK_WO01

K1AIR_W17, KIEKA_ W16,
K1INF_W17, KITEL_W16,
KITIN_W16

C1

Wyl,2,3,12,14

N1,N2,N3,N5,N7

PEK_W02

K1AIR_W17, KIEKA_ W16,
K1INF_W17, KITEL_W16,
KITIN_W16

Cc2

Wy2,4,5,10

N1,N2,N3,N5,N7

PEK_W03

K1AIR_W17, KIEKA_ W16,
K1INF_W17, KITEL_W16,
K1TIN_W16

C3

Wy6,8,9,11,

N1,N2,N3,N5N7

PEK_WO04

K1AIR_W17, KIEKA_ W16,
K1INF_W17, KITEL_W16,
K1TIN_W16

C2,C4

Wy7,8,10,13

N1,N2,N3,N5,N7

PEK_UO01

K1AIR_U16, K1EKA_U14,
K1INF_U15, KITEL_U14,
KI1TIN_U15

C4

Lal,2

N2,N4,N5,N6

PEK_U02

K1AIR_U16, K1EKA_U14,
K1INF_U15, K1ITEL_U14,
KI1TIN_U15

C4

La3,4,5,6,7

N2,N4,N5,N6

PEK_U03

K1AIR_U16, K1IEKA_U14,
K1INF_U15, K1TEL_U14,
KI1TIN_U15

C4

La5,6,7

N2,N4,N5,N6

PEK_U04

K1AIR_U16, K1IEKA_U14,
K1INF_U15, K1ITEL_U14,
KI1TIN_U15

C4

Lal,2,3,4,5,6,7

N2,N4,N5,N6




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Podstawy przetwarzania sygnatéw
Nazwa w jzyku angielskim: Fundamentals of Signal Processing
Kierunek studiéow: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO010
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 90 60
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 5
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 15

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
K1AIR_WO01, KIEKA WO01, K1INF_WO01, KITEL_WO01, K1TIN_\01
K1AIR_UO1, KIEKA UO1, K1INF_UO1, KITEL_UO1, K1TIN_QL
K1AIR_W02, KIEKA_ W02, K1INF_WO02, KITEL_WO02, K1TIN_\02
K1AIR_U02, KIEKA U02, K1INF_U02, KITEL_U02, K1TIN_QP
K1AIR_W03, KIEKA W03, K1INF_WO03, KITEL_WO03, K1TIN_¥8
K1AIR_WO04, KIEKA W04, K1INF_WO04, KITEL_WO04, K1TIN 4
K1AIR_W12, KIEKA W11, K1INF_W12, KITEL_W11, K1TIN_ Wl
K1AIR_U12, KIEKA U10, K1INF U11, KITEL U10, KITIN L1

ONoO~wWNE

CELE PRZEDMIOTU
C1. Zna podstawowe zagadnienia z zakresu teorowygo przetwarzania sygnatow
deterministycznych i losowych jako $rokow informaciji, w szczegdlrdgi zadania
prébkowania, kwantyzaciji, detekcji i filtracji.
C2. Umie dokonaanalizy wtasnéci sygnatow w dziedzinie czasowej iestotliwosciowej i syntezy
filtrow cyfrowych z wyciem dedykowanego oprogramowania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01: Wiedza o charakterze, parametrach i sgsh sygnatow analogowych i cyfrowych,
deterministycznych i losowych

PEK _WO02: Wiedza o istocie transformacji sygnatow

PEK_WO03: Wiedza o cyfrowej filtracji sygnatow i petdwowych metodach projektowania filtrow
cyfrowych

PEK _WO04: Wiedza z zakresu istoty i metod estymiasgitekciji

Z zakresu umiejetnosci:
PEK UO01: Umie¢tnosé realizacji podstawowych algorytmow cyfrowego pwatzania sygnatow
PEK _UO02: Umie¢tnos¢ analizy wynikdw przetwarzania i prezentacji wynikanalizy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Wprowadzenie: klasyfikacja sygnatow, cele przetaaia sygnatow,

wyl podstawowe parametry sygnatow deterministycznych 2
Przestrzenie sygnatdw i transformacje: przestitigberta, aproksymacja,

Wy2 |dziedzina czasu a dziedzinastotliwosci, transformacja Fouriera, inne 4
tranformacje

Wy3 Analiza pod_obiﬁstwa sygnatéw, transformacje czasowestatliwosciowe, 2
transformacja falkowa

Wy Cyfryzacja sygnatéw: twierdzenie Shannonaditprobkowania, aliasing, 2

kwantowanie, interpolacja, decymacja

WYy5 | Dyskretna i szybka transformacja Fouriera 3

Systemy w przetwarzaniu sygnatéw: klasyfikacjasoppystemy z

Wy6 dyskretnym czasem, transformacija Z 2
Filtracja cyfrowa: rownanie micowe, potaenie zer i biegunéw a

Wy7 | transmitancja filtru, typy filtréw, podstawowe sttury filtracji, filtr 3
odwrotny

Wy8 | Projektowanie filtrow cyfrowych 2

Wy9 | Sygnaly losowe: definicja procesu stochastyganstatystyki procesu 3
Stacjonarne procesy losowe: definicje stacjonaninprzyktady procesow,

Wy10 | klasy rownowanasci, przefcie sygnatu przez system liniowy, elementy 2
identyfikacji systemu

Wy11 Wprowadz,enie do teorii estqucji: istota estymdwicly estymaciji, klasy 3
estymatoréw, metody estymacji podstawowych stakygiszyktady

Wy12 Wprowadzenie do teorii detekcji: istota detekdjialaet, kryterium detekcji, 2

btedy detekgciji, kryterium Bayesa, przyktady

Suma godzin 30




Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Lal Zapoznanie siz oprogramowaniem stosowanym do cyfrowego

przetwarzania sygnatow 3
La2 Realizacja obliczewidma dla sygnatow modelowych i rzeczywistych,

analiza wynikow 3
La3 Realizacja projektowania filtru cyfrowego tifdcji dla sygnatéw

modelowych i rzeczywistych, analiza wynikéw 3
La4 Realizacja obliczehistogramdw i funkcji korekcyjnych dla sygnatow

modelowych i rzeczywistych, analiza wynikéw 3
La5 Realizacja indywidualnego zadania obliczenicwveig sygnatu

modelowego lub rzeczywistego, analiza wynikow, cpreéanie 3

sprawozdania

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad gtéwnie z wykorzystaniem tablicy, pretamja przyktaddéw z wykorzystaniem
multimediow

N2. Materiaty do wykfadu dogbne na stronie kursu: https://zts.ita.pwr.wroc.pl

N3. Oprogramowanie MATLAB

N4. Oméwienie zadado wykonania na laboratorium, prezentacja przyddach rozwizan, ustne
sprawdzanie efektow

N5. Samodzielna realizacja zadaboratoryjnych, pisemne sprawdzenie efektow

N6. Konsultacje

N7. Praca wtasna

N8. Realizacja e-testu na zalaenie kursu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposbb ocen jniccia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie
koniec semestru)
F1 PEK U01-04 Ustne sprawdzenie wiedzy
E2 PEK U01-05 Inno_wgcyjndc rozwigzania i prezentaciji
- wynikéw
F3 PEK_W01-08 Ocena_llczpy uzyskanych poprawnych
odpowiedzi

P = 0,25*F1 + 0,25*F2 + 0,5*F3




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Lyons R.G. Wprowadzenie do cyfrowego przetwaraasygnatow, WKL, Warszawa 1997
[2] Oppenheim A.V, Schafer R.W, Cyfrowe przetwaiieasygnatéw, WKL, Warszawa 1979

[3] Zielinski T., Od teorii do cyfrowego przetwarzania sygmatWKL, Warszawa, 2006

[4] Papoulis A., Prawdopodolfistwo, zmienne losowe i procesy stochastyczne, VaeuszPWN,

1972

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Szabatin J., Podstawy teorii sygnatéw, Warszaiwkt., 2000

[2] Bendat J.S., Piersol A.G., Metody analizy i pam sygnatow losowych, Warszawa, PWN, 1976

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Ryszard Makowski, ryszard.makowski@ pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Podstawy przetwarzania sygnatow
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy
efekt

Odniesienie przedmiotowego efektu do
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla

Cele przedmiotu

Tresci

Numer narzedzia
dydaktycznego

ksztalcenia | kierunku studiow i specjalndsci (o ile dotyczy) programowe

e wor | KITEL WG KITIV WIA KINE WIS c; [ WrL V3 WAl 3 vz s s
PEK_WO02 KlTELl{le\EllKA,fAl_ﬁILITLKV]Y:&fVJ\}l;&F_W15 C1 Wy2, Wy5 N1,N2,N6,N7,N8
PEK_WO03 KlTE"Klvéi‘k_ﬁﬂ\,‘k\’lvjéfv%/ﬁF—Wl5 c1 Wy6, Wy7, Wy8|  N1,N2,N6,N7,N8
PEK_WO04 KlTELl{le\EllKA,fAl_ﬁILITLKV]Y:&fVJ\}l;&F_W15 C1 Wyll, Wyl2 N1,N2,N6,N7,N8
PEK_UO01 KlTELK—lLéllfAful IZINRE%\ISRE& I1N4F—U13 C2 Lal-La4 N3,N4,N5,N6
PEK_U02 K1TEL_U12, KITIN_U13, K1INF_U13 c2 La2-Las N3,N4.N5.N6

K1EKA U112, K1AIR_U14




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Filozofia
Nazwa w jzyku angielskim: Philosophy
Kierunek studiéw: Automatyka i robotyka, Elektroni ka,
Telekomunikacja, Informatyka, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy, ogblnouczelniany
Kod przedmiotu: FLEWO0O1
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

Zaliczenie

Forma zaliczenia
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom -
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie stuchaczy ze specyfikysli filozoficznej ze szczegdlnym uwzglnieniem metod
wnioskowania.
C2 Przyswojenie wiedzy na temat podstawowych mapydwnionego wnioskowania regujaggo i
porzdkujgcego nasze mdienie.
C3 Przedstawienie uwarunkoivedziatalngci inzynierskiej oraz ukazanie problemu spotecznej
odpowiedzialnéci nauki i techniki




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_HUM W07 — student uzyskuje wiedaa temat uprawnionych metod wnioskowania (indukcj
dedukcji, abdukgciji);
PEK_HUM W08 — student ma wieglniezledng do rozumienia i interpretowania spotecznych oraz
filozoficznych uwarunkowa dziatalngci inzynierskiej;

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyktad Liczba godzin

Wyl Gtoéwne zagadnienia i kierunki filozofii

Wy?2 Podobiéstwa i r@&nice midzy filozofia a religa

Wy3 Podobiéstwa i r@&nic miedzy filozofia a nauk

Wy5 Podstawowe zatenia ontologii

Wy6. | Podstawowe zatenia etyki

2
2
2
Wy4 Podstawowe zakenia epistemologii 2
2
2
4

Wy7,8 | Panoramwspdiczesnej myi filozoficznej

Wy9,10 | Podstawowe zatenia filozofii spotecznej

Wy 13,14| Problemem spotecznej odpowiedziacionauki i techniki

4
Wy 11,12| Podstawowe zaf@nia filozofii nauki i techniki 4
4
2

Wyl5 | Spoteczne i filozoficzne uwarunkowania dziad&ti inzynierskiej

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna
N2. Wyktad informacyjny
N3. Wyktad interaktywny

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu . L .

: ) Sposob oceny aginiccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia
koniec semestru)

PEK_ HUM W07 Praca pisemna przygotowana na podstawie

F1 PEK_ HUM W08 wyktadbéw i zalecanej literatury

P=F1




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] S. BlackburnOksfordzki stownik filozoficznWarszawa 2004;

[2] T. Buksiski, Publiczne sfery i religiePozna 2011,

[3] A. ChalmersCzym jest to, co zwiemy naykVroctaw 1997;

[4] R. M. Chisholm Teoria poznanid 994;

[5] Ch. Frankfort- Nachmiast, D. Nachmialstetody badawcze w naukach spoteczniadzna
2001;

[6] A. Grobler,Metodologia naukKrakéw 2004;

[7] M. HeideggerBudowa mieszka myle¢, Warszawa 1977,

[8] M. Heller, Filozofia przyrody Krakéw 2005;

[9] T. Kuhn,Dwa biegunyWarszawa 1985;

[10] B. Latour,Polityka natury Warszawa 2009;

[11] E. Martens, H. Schnadelbach, Filozofia. Podstawpytania, Warszawa 1995;

[12] K.R. PopperWiedza obiektywnaVarszawa 1992;

[13] J. Woleski, EpistemologiaWarszawa 2005;

[14] M. Tempczyk, Ontologidwiata przyrody, Krakow 2005.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] A. AnzenbacheiWprowadzenie do filozofiKrakéw 2000;

[2] R. Goodin, P. PettiPrzewodnik po wspotczesnej filozofii politycznej
[3] B. Depré50 teorii filozofii, ktére powinienezna’, Warszawa 2008.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Marek Sikora, m.sikora@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Filozofia
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Informatyka, Automatyka i robotyka, Elektronika, Te lekomunikacja, Teleinformatyka

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
K1INF_W36
PEK_HUM K1AIR_WO03 Wyl; Wy3-Wy5;
WQ7 K1EKA_WO03 €L c2,C3 Wyll-Wyl12 N1, N2, N3
K1TEL_WO03
PEK_HUM Wyl — Wy2;
W08 K1TIN_WO02 C1,C2,C3 Wy6-Wy15 N1, N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w jzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:

Stopien studiéw i forma:

KARTA PRZEDMIOTU

Inzynierskie zastosowania statystyki
Mathematical Statistics with Applications in

Engineering

Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowgzkowy
Kod przedmiotu: ETEWO009
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zai¢
zorganizowanych w 15 30
Uczelni (ZzZU)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60

(CNPS)

Forma zaliczenia

Zaliczenie| Zaliczenie
na ocegn

na ocen

Dla grupy kurséw
zaznaczy kurs kacowy

(X)

X

Liczba punktow ECTS

5

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom o
charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. K1AIR_WO04, KIEKA_ W04, K1INF_WO04, KITEL_WO04, K1TIN_\04
2. K1AIR_WO02, KIEKA_WO02, K1INF_WO02, KITEL_WO02, K1TIN_V2
3. KI1AIR_U02, K1EKA_U02, K1INF_U02, KI1TEL_U02, K1TIN_QP

KOMPETENCJI

C1 Nabycie wiedzy na temat zadastowania hipotez statystycznych i podstawowgshoiw o
parametrach rozkladéw oraz wybranych testow niepatiycznych

C2 Nabycie podstawowej wiedzy na temat wymagktadanych na estymatory parametrow
rozktadow i klasycznych metod ich konstruowaniazostosowania.

C3 Nabycie wiedzy w zakresie zastosawatymaciji i testowania hipotez w systemach

CELE PRZEDMIOTU

przetwarzania informaciji i telekomunikacji

C4 Zdobycie umiegnaosci doboru i stosowania podstawowych testow statystych
C5 Nabycie umiejnosci stosowania i doboru metody estymaciji dla prdstymdeli statystycznych,




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 posiada wiegza temat zadetestowania hipotez statystycznych i podstawowgskowv o
parametrach rozktadéw oraz wybranych testow niepetigycznych

PEK_ W02 posiada wiedzna temat wymaganakitadanych na estymatory parametrow rozktadéw
klasycznych metod ich konstruowania oraz stoscavani

PEK_WO03 posiada wiedzw zakresie zastosowa&stymacji i testowania hipotez w systemach
przetwarzania informacji i telekomunikacji

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 potrafi dobrai zastosowa podstawowe testy statystyczne
PEK_UO2 potrafi stosowa dobiera& metod estymaciji dla prostych modeli statystycznych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Zarys tematyki wykladu i zastosowatatystyki matematycznej w systemach
Wyl | monitorowania jakéci produkcji, automatyce, informatyce, elektronice 2

telekomunikacji

Podstawowe pefia statystyki, pajcie testu statystycznego, testy istétip

Wy2 . . 2
btedy Ii Il rodzaju, przyktad prostego testu
Rozktady niezbdne do testowania hipotez, testy dla wanitéredniej,

Wy3 ! o ’ . AR . . 2
porownania kilku wartosdirednich, test dla wariancji oraz ich zastosowania

Wy Test dla wspotczynnika korelacji,wybrane testy argmetryczne — testy 5

zgodndci rozktadéw, przyktady doboru testow i ich zastean

Elementy teorii estymacji parametrow — wymagataaveane estymatorom
Wy5 | ((asymptotyczna) nieokiionasé¢, zgodnéé, wariancja estymatora i 2
nierowng¢ Rao-Cramera)

Wy6 Klasyczne metody konstruowania estymatorow (metagymentow i

najwickszej wiarygodnéci) z przyktadami zastosowra 2
Wy7 | Wskp do estymaciji regresji liniowe]
Wy8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15
Forma zajeé - ¢wiczenia Liczba godzin

Sprawy organizacyjne. Powtérka elementow rachunku
prawdopodobigstwa.l — zadania ilustrige pogcia dystrybuanty i gstasci
Cwl | rozktadu prawdopodobistwa oraz ich podstawowe wiasob Przykiady 2
histogramow rzeczywistych danych (np. digjoozmow telefonicznych,
danych biometrycznych, rozmiarow defektow itp.)

Powtdrka elementéw rachunku prawdopodasiea.2 — zadania ilustrge
cw? role parametrow potzenia i skali i najprostsze wersje ich estymacijigin

parametry (mediana, moda itd.). Przyktady zastostawao rzeczywistych 2
danych ze zwréceniem uwagi na zmiefthoszacowa.
cw3 Przyktady formutowania probleméw zadych dziedzin techniki w formie )

testow statystycznych. Klasyfikacja rodzajow testéraz z przegidem




repertuaru testow daginych w typowym pakiecie oprogramowania
statystycznego.

Cw4

Przyktady ilustrujce pogcie statystyki testowej, obszaru odrzucenia
hipotezy oraz leldow | i Il rodzaju w testowaniu hipotez. Przyktady
wptywu doboru poziomu istotdoi testu na praktyczne skutki decyziji.

Cwbh

Reprezentacja obserwacji w typowym pakiecie oprograania
statystycznego.

Przyktady normalizacji danych. Szczego6towa anatztu dla wartéci
sredniej w rozkladzie normalnym przy znanej wariaagjraficzry
interpretaq.

Cwb

Zadania ilustrujce podstawowe wiaska rozktadow: chi®2, t-Studenta i R
Snedecora. Wyznaczanie ich kwantyli w pakiecigystgtznym i z tablic.

Cw7

Rozwigzywanie zadailustrujagcych zastosowania testu dla wadio
oczekiwanej przy nieznanej wariancji i poréwnasriednich z kilku
populacji o rozktadzie normalnym (z przyktadamikiyg@znymi badania
istotncsci wptywu jednego czynnika).

Cw8

Zadania ilustrujce zastosowania testu dla wariancji w rozktadzie
normalnym, np. do oceny stabikmd procesu produkcyjnego. Przyktady r
roznych wykreséw we wnioskowaniu statystycznym.

4

Cw9

Przyktady zastosowitestu Kotmogorowa-Smirnowa i testu chi®2 Pears
do oceny rozktadu — na przyktadach danych z korjakbsci, czaséw
trwania rozmow telefonicznych i danych zebranycteprstudentéw.

bna

Cw 10

Zadania pokazgge zastosowania wybranych testéw nieparametrycznyc

Cw 11l

Testowanie istnienia zalrosci dla pary zmiennych losowych — test dla
wspotczynnika korelacji, test Spearmana i przykladgtosowa

Cw 12

Zadania zwjzane z badaniem olgéenia i zgodnéci prostych estymatoroy
dla wartdci oczekiwanej i wariancji (przypomnienie prawa lkieh liczb)

=

Cw 13

Zadania zwjzane z uzyskiwaniem estymatoréw metoda momentéw i/l
metod) najwickszej wiarygodnéci w prostych modelach np. pomiar
parametru z addytywnym zaktoceniami losowymi luradaniach
transmisji danych.

llustracja pagcia odpornéci estymatora — na przyktadzie mediany

Cw 14

Zadania szacowania parametrow regresji liniowejggdmiennej i
transformacje prostych modeli nieliniowych do postagres;ji liniowe;j.

Cw 15

Repetytorium

Suma godzin

30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z uyciemsrodkow multimedialnych

N2. Prezentacja syntetyczna problematykiczea (ok. 10 min - przez prowageego)
N3. Cwiczenia rachunkowe z dyskuspzwiazar zada

N4 Cwiczenia rachunkowe — krotki sprawdzian pisemny

N5. Konsultacje

N6. Praca wtasna — przygotowanieddczen

N7. Praca wlasna — samodzielne studia, przygotex@mkacowego sprawdzianu




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposob ocen jniccia efektu ksztatcenia

podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie

koniec semestru)

F1 PEK_WO01,PEK_WO02| aktywna¢ na wyktadach, ocena z koowego
PEK W03 sprawdzianu

F2 PEK_UO01, PEK_U02,| aktywna¢ naéwiczeniach, oceny sprawdziand
PEK U03 pisemnych nawiczeniach

P =0.3*F1 + 0.7*F2 F1>2, F2>2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Koronacki J., Mielniczuk J., Statystyka dd@runkéw technicznych i przyrodniczych. WN
Warszawa, 2001.

[2] Gajek, Kaluszka, “Wnioskowanie statystyCzn&NT, Warszawa, 2000

[3] Wybrane rozdziaty z pogitznikow prof. Magiery i prof. Krz$ko (beda wskazane na wyktadzie

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Kordecki W., Rachunek prawdopodofstwa Oficyna Wydawnicza PWr, Wroctaw 200
[2] Krysicki W. i inni, Rachunek prawdopodoligwa i statystyka matematycznaw  zadaniach,
Czs¢ 1ill, PWN, Warszawa, 1996.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Ewaryst Rafajtowicz, ewaryst.rafajlowicz@ pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Inzynierskie zastosowania statystyki
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i Robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do . Numer
< ! .~ Cele Tresci .
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla rzedmiotu roaramowe narzedzia
ksztatcenia | kierunku studiéw i specjalncci (o ile dotyczy) P prog dydaktycznego
K1AIR_W16, K1IEKA_ W15, Wy1l, Wy5, Wy6,
PEK_WO01 K1INF_W16, KITEL W15, Ci,C4 Wy7, Cw2, Cw3+ N1-N7
K1TIN_W15 Cwll
K1AIR_W16, K1IEKA_ W15,
PEK_W02 K1INF_W16, KITEL_W15, C2,C3 Wé’\}\;l\g’%’%mﬁ& N1-N7
K1TIN_W15
K1AIR_W16, KIEKA W15, \\’/Vvyi \évxg \évxj'
PEK_WO03 K1INF_W16, KITEL_W15, C3,-C5 ye, ' ’ N1-N7
- Cw7-Cwll,
K1TIN_W15
- Cwi4
K1AIR_U15, K1EKA_U13, Wyl, Wy5, Wy6,
PEK_UO1 K1INF_U14, K1TEL_U13, Cl,C4 Wy7, Cw2, N1-N7
K1TIN_U14 Cw8-Cw1l
K1AIR_U15, K1EKA_U13,
PEK_U02 K1INF_U14, KITEL_U13, C1,C2,C4 Wé’\}v'l\’zv{’%mﬁg' N1-N7
K1TIN_U14




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim: Fizyka 3.1
Nazwa w jzyku angielskim: Physics 3.1
Kierunek studiow: Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studidw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obownzkowy, ogolnouczelniany
Kod przedmiotu: FZP2079
Grupa kursow: NIE
Wyktad | Cwiczenia | Laboratoriun Projekt Seminarium
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15
(ZzU)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)
. : Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocen
Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom 2

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 2
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

Kompetencje w zakresie kursow: Analizy matematygzilgebry, Fizyki 1.3A
K1AIR_WO06, K1AIR_U04, KIEKA_ W06, K1IEKA_UO03, K1INF_\W7, K1INF_UO04,
K1TEL_WO06, KITEL_UO03, K1TIN_WO07, K1ITIN_UO4
K1AIR_W02, K1AIR_U02, KIEKA_ W02, KIEKA_U02, K1INF_\82, K1INF_U02,
K1TEL_WO02, KITEL_U02, KITIN_WO02, K1TIN_UO02

CELE PRZEDMIOTU

C1 Opanowanie umignosci przeprowadzenia prostego eksperymentu
C2 Uzyskanie umiefnosci opracowanie eksperymentu w postaci raportu
C3 Uzyskanie umiefnosci szacowania niepewsa uzyskanych rezultatow




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy

PEK_WO0L1 - zna metody pomiaréw podstawowych wigtkéizycznych

PEK_WO02 - zna metody opracowania wynikow oraz lgaeniepewnéci pomiarowych wielkéci
prostych i ztagonych

Z zakresu umiejtnosci:

PEK_UO1 - umie postugiwsasie prostymi przyrgdami pomiarowymi (do pomiaru diugo, czasu
oraz innych wielkéci fizycznych)

PEK _UO2 - potrafi zaplanowd wykona pomiary podstawowych wielkoi fizycznych z
wykorzystaniem instrukcji stanowiska pomiarowego

PEK UO03 - potrafi, z wykorzystaniem nedzi inzynierskich, opracowawyniki pomiaréw oraz
przeprowad analiz niepewndci pomiarowych

PEK_U04 — umie pogpowa zgodnie z zasadami BHP obawiljacymi w laboratoriach pomiaréw
wielkosci fizycznych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin

Wprowadzenie do LPF: sprawy organizacji i przebieggic, zapoznanie
studentéw: a) z zasadami bezpiecznego wykonywanmidagréw (krotkie
Lal | szkolenie z zakresu BHP), b) z zasadami pisemnpgazowania 1
sprawozdé/raportow, c) z podstawami analizy niepeweio
pomiarowych. Wykonanie prostych pomiaréw.

Wykonanie pomiaréw za pomgmiernikédw analogowych i cyfrowych
uktadu elektrycznego. Statystyczne opracowanieyotanych wynikéw
La2 | pomiaréw prostych i zimnych, szacowanie niepewsod pomiarow 2
prostych i ztaonych, graficzna prezentacija rezultatow pomiarow i
niepewndéci pomiarowych, opracowanie sprawozdania.

Wykonanie pomiaréw wybranych wielkad fizycznych, opracowanie

La3 pisemnego sprawozdania 2

Lad Wykonanie pomiaréw wybranych wielkad fizycznych, opracowanie 5
pisemnego sprawozdania

Las Wykonanie pomiaréw wybranych wielkad fizycznych, opracowanie 5
pisemnego sprawozdania

La6 Wykonanie pomiaréw wybranych wielka fizycznych, opracowanie 5
pisemnego sprawozdania

La7 Wykonanie pomiaréw wybranych wielkad fizycznych, opracowanie >
pisemnego sprawozdania

La8 Repetytorium 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Praca wtasna — przygotowanie do przeprowadzksperymentu (zapoznanie giinstrukcj
robocz stanowiska pomiarowego, sposobem przeprowadz&spes/mentucwiczen oraz
metodami opracowania rezultatow)

N2.Kilkuminutowe sprawdziany pisemne poprzedeajpomiary

N3. Samodzielne wykonanie eksperymentu

N4. Strona internetowa laboratorium z informacjaliwtyczcymi regulaminu laboratorium,
regulaminu BHP, spiséwiczen, opisué¢wiczen, instrukcji roboczych, przyktadowych
sprawozda, pomocy dydaktycznych

N5. Konsultacje




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujca (w
trakcie semestru), P — Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

Odpowiedzi ustne,
F1 PEK_U01-U03 dyskusje, pisemne sprawdziany,
ocena raportéw z kdego wykonanegéwiczenia

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Cwiczenia Laboratoryjne z Fizyki, Tomy 1-4, OficyM&ydawnicza Politechniki Wroctawskiej
(dostpne wraz z instrukcjami roboczymi na stronie hiiypfAvppt.pwr.edu.pl)
[2] Opisy eksperymentow oraz instrukcje robocze gst na stronie http://Ipf.wppt.pwr.edu.pl/

LITERATURA UZUPEXNIAJ ACA:.

[1] D. Halliday, R. Resnick, J.WalkdPodstawyFizyki,tomy 1-2, 4, Wydawnictwa Naukowe
PWN, Warszawa 2003.

[2] 1L.W. Sawieliew, Wyktady z Fizyki tom1i 2 , Wydavatwa Naukowe PWN, Warszawa, 2003.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. Ewa Rysiakiewicz-Pasek;ewa.rysiakiewicz-pasek@pwr.edu.pl
prof. dr hab. inz. Pawetl Machnikowski; Pawel.Machnikowski@ pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Fizyka 3.1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka, Te lekomunikacja, Teleinformatyka

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki S - A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnaci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
K1AIR_WO06, K1IEKA_WO06,
PEK_WO01 K1INF_WO07, KITEL W06, C1 Lal-La8 N1,N2,N3,N4,N5
KA1TIN_WO07
K1AIR_WO06, K1IEKA_WO06,
PEK_W02 K1INF_WO07, KITEL W06, C3 Lal-La8 N1,N2,N3,N4,N5
K1TIN_WO7
K1AIR_UO05, K1IEKA UO04, K1INF_UO05
PEK_UO1 KITEL_U04, K1TIN_U05 C1 Lal-La8 N1,N2,N3,N4,N5
K1AIR_UO05, K1EKA U04, K1INF_UO05 )
PEK_UO02 K1TEL U04, KITIN UO5 C1,C2 Lal-La8 N1,N2,N3,N4,N5
K1AIR_UO05, K1EKA U04, K1INF_UO05 )
PEK_UO3 K1TEL U04, K1TIN UO5 C3 Lal-La8 N1,N2,N3,N4,N5
K1AIR_UO05, K1IEKA UO04, K1INF_UO05 )
PEK_U04 K1TEL U04, K1TIN_UO5 C1,C2 Lal-La8 N1,N2,N3,N4,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Teoria systemow
Nazwa w gzyku angielskim: Systems Theory
Kierunek studidow: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu ETEWO008
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium  Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 15 15
(ZzzV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. . Zaliczenie| Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocegn na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom o - 2
charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie wiedzy w zakresie metod reprezenta€iizy o systemie i klasyfikacji systeméw.

C2 Nabycie podstawowej wiedzy dotgcej wkasnéci struktur systeméw, w tym struktury
szeregowej, réwnolegtej i ze spzeniem zwrotnym.

C3 Nabycie wiedzy w zakresie formutowania podstayah zada teorii i techniki systemow:
identyfikacji, rozpoznawania, analizy, podejmowaaégyzji i sterowania.

C4 Zdobycie umiegnaosci kreowania modeli matematycznych systemow orpeezentacii
systemoéw w formie schematéw blokowych i struktuafgwych.

C5 Zdobycie umiejgnaosci konstrukcji i praktycznego zastosowania algogwrdo rozwizywania
prostych zagadnieidentyfikacji, rozpoznawania i sterowania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO0L1 posiada wiedd metodach reprezentacji wiedzy o systemie i keeoavmodeli
matematycznych systemow

PEK W02 posiada wieda wilasndciach struktur systemow ztonych

PEK W03 posiada wiedz zakresu formutowania i rozwiazywania prostyctigaaechniki
systemow: identyfikacji, rozporramia, analizy, podejmowania decyzji i sterowania

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 potrafi wyznaczZymodel statycznego i dynamicznego systemu liniowedormie
macierzowej

PEK_UO02 potrafi dokonaagregacji systemow ztonych o ré@nych strukturach

PEK_UO3 potrafi zastosowadpowiednie algorytmy do rozgaywania prostych zadaechniki
systemow

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godz.

W Podstawowe pegia. Uniwersalizm podégia systemowego. Przyktady.
yl . P o L . 1
Kreowanie systemow wajiowo-wyjsciowych. Klasyfikacja systemow.

Sposoby reprezentacji wiedzy o systemie. Modelematyczne.

Wy2 | Przestrzé stanéw. Schematy blokowe. Struktury grafowe. Regmtacja 2
wiedzy na poziomie logicznym - systemy ekspertowe.

Wv3 Struktury systemow zimnych — szeregowe, rownolegte, ze gspeniem 5

y zwrotnym, mieszane. Agregacja i dekompozycja.
Wva Zadanie identyfikacji systemow statycznych. Wik jakosci modelu. 5
Y& | Algorytmy identyfikacji. Przykiady.

Zadanie rozpoznawania. Proste algorytmy rozpoznaw&iN oraz NM).

Wy5 2
Przyktady praktyczne.
Zadanie analizy i podejmowania decyzji dla systers@atycznych.

Wy6 2
Kompleksowy przykiad.
Zadanie analizy wlasioi systemow dynamicznych. Wyznaczanie

Wy7 . - ? 2
trajektorii stanéw dla przypadku dyskretnego.
Zadanie sterowania. Przedimetod. Idea sterowania adaptacyjnego z

Wy8 |: L 2
identyfikacg modelu systemu.
Suma godzin 15

Forma zajeé - éwiczenia Liczba godzin
Cwl | Sprawy organizacyjne. Powtdrka elementdw rachuné&cienzowego. 5

Kreowanie przyktadowego statycznego systemuei@jvo-wyjsciowego.

Cw2 | Wyznaczanie schematéw blokowych i opiséw macierzwy
przyktadowych systeméw. Wyznaczanie opiséw systemow 2
zastosowaniem innych form reprezentacji wiedzy.

Cw3 | Rozwiazywanie zada dotycacych problematyki systemoéw zonych o
roznych strukturach. Wyznaczanie modeli systeméw pegagji.

Cw4 | Rozwiazywanie zada dotyczacych problematyki identyfikacji systemow
— wyznaczanie algorytmow identyfikacji oraz wyzpacie najlepszych 2
modeli z wyciem r&nych wskanikow jakasci.




Cw5 | Rozwiazywanie zada dotyczacych problematyki rozpoznawania —

zastosowanie algorytméw NN oraz NM w praktycznyabadnieniach. 2
Cw6 | Rozwiazywanie zad&z zakresu analizy i podejmowania decyzji dla 5
systemow statycznych.
Cw7 | Wyznaczanie trajektorii stanéw dla przykladowychteynow >

dynamicznych o opisach dyskretnych w przestrzemdét.

Cw8 | Rozwigzywanie przyktadowych zadalotyczacych zagadnie
obejmupcych peten program wyktadu (powtérka — przygotowaio 1
sprawdzianu).

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z uyciemsrodkow multimedialnych

N2. Prezentacja syntetyczna problematykiczen (ok. 10 min - przez prowageego)
N3. Cwiczenia rachunkowe z dyskasjozwigzan zada

N4 Cwiczenia rachunkowe — krotki sprawdzian pisemny

N5. Konsultacje

N6. Praca wtasna — przygotowaniedgczen

N7. Praca wlasna — samodzielne studia, przygotex@mkacowego sprawdzianu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposbb ocen jniccia efektu ksztalcenia

podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie

koniec semestru)

F1 PEK_WO01,PEK_WO02| aktywna¢ na wyktadach, ocena z koowego
PEK W03 sprawdzianu

E2 PEK_UO01, PEK_U02,| aktywna¢ naéwiczeniach, oceny sprawdziand
PEK_U03 pisemnych n&wiczeniach

W

P = 0.4*F1 + 0.6*F2 przy spetnieniu warunku: ¢=B.0)A (F2> 3.0)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Koszatka L., Kurzyski M., Zbior zada i problemdw z teorii identyfikacii, eksperymentu i
rozpoznawaniaQficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wraal, 1991.

[2] Bubnicki Z., Podstawy informatycznych systemow zdranig Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw, 1993.

[3] Cichosz J.,An introduction to system identificatioseria: Advanced Informatics and
Control, PWr., 2011.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
Pozycje desygnowane przez wykfadewa zakaczenie kadego wyktadu.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Leszek Koszalka, leszek.koszalka@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Teoria Systemow
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotovyggo efektu do ' Tresci Numer.
: efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | Cele przedmiotu narzedzia
efekt ksztalcenia i R . PR programowe
ierunku studiéw i specjalnasci (o ile dotyczy) dydaktycznego
K1AIR_W12, KIEKA_W11, Wyl, Wy2, Wy3,
PEK_WO01 K1INF_W12, KITEL W11, Cl,C4 Wy8, Cwl, Cw2, N1-N7
KI1TIN_W11 Cw8
K1AIR_W12, KIEKA_W11,
PEK_WO02 K1INF_W12, KITEL_W11, C2, C4 Wyé'w v;/yg,w ngg' N1-N7
K1TIN_W11 '
K1AIR_W12, K1IEKA_ W11, Wy4, Wy5, Wy6,
PEK W03 K1INF_W12, KITEL W11, C3,C5 Wy7, Wy8, N1-N7
KI1TIN_W11 Cw4-Cw8
K1AIR_U12, K1EKA _U10, Wyl, Wy2, Wy3,
PEK _UO1 K1INF_U11, K1TEL_U10, Ci,C4 Wy8, Cwl, Cw2, N1-N7
K1TIN_U11 Cw8
K1AIR_U12, K1EKA _U10,
PEK_U02 K1INF_U11, KITEL_U10, C1,C2, C4 Wyg’w ngg'\IV%W3’ N1-N7
K1TIN_U11 '
K1AIR_U12, K1EKA_U10,
PEK_U03 K1INF_U11, KITEL_U10, C3,C5 ng’v‘;\’g{é N1-N7
K1TIN_U11




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w jzyku polskim:
Nazwa w jzyku angielskim:
Kierunek studiéw:

Stopien studiéw i forma:

KARTA PRZEDMIOTU
Architektura komputerow 1
Computer Architecture 1
Informatyka
| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: INEKOO2
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt| Seminarium
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 20 80
nakladu pracy studenta (CNPS)
. . Zaliczenie| Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocerp | naoceRn
Dla grupy kurséw zaznacgykurs
, X
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 5
w tym liczba punktéw odpowiadgja
zajeciom o charakterze praktycznyn - 2,5
(P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiaQaica zagciom _ 1 25
wymagagcym bezpéredniego ’
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_WO09, KilINF_U07, K1INF_UO08
2. KI1INF_WO05, K1INF_U03

CELE PRZEDMIOTU

Cl1.
C2.
Cs.
C4.
CS.
C6.

Nabycie wiedzy o arytmetyce uzupetnieniowej.

Nabycie wiedzy o arytmetyce zmiennoprzecinkowej

Nabycie wiedzy o modelu programowym i jego oos@zvaniu W organizacji mikroprocesora.
Nabycie umiggnosci projektowania szybkich ukladéw arytmetycznych.

Nabycie umietnosci kontrolowania poprawrigi dziatax arytmetycznych.

Nabycie umiegnasci projektowania prostych algorytméw numerycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 - zna zasady arytmetyki pozycyjnej i uzostiowej
PEK_WO02 — zna zasady arytmetyki zmiennoprzecinkowej
PEK W03 -zna model programowy  procesora |

Z organizacj mikroprocesora

PEK_WO04 - zna numeryczne algorytmy obliczania fjirldlementarnych
PEK_WO05 - zna podstawowe struktury uktadéw aryteetych i rozumie ich dziatanie
Z zakresu umiejetnosci:

podsevowpogcia  zwhzane|




PEK_UO01 — umie wykonadziatania arytmetyczne w arytmetyce uzupetnienjowe

PEK _UO02 — umie wykortadziatania arytmetyczne w arytmetyce zmiennopriesiej
PEK _UO03 — umie kontrolowapoprawné¢ dziatar arytmetycznych
PEK_UO04 — potrafi zaprojektowauktady arytmetyki uzupetnieniowej i zmiennoprzdawe;j
PEK_UOS5 — potrafi przeanalizowaiag instrukcji procesora
PEK _UO06 — potrafi zaprojektowastruktury danych dla arytmetyki rozszerzonej pefidyzakresu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad

Liczba godzin

Reprezentacje liczb catkowitych: uzupetnieniowalap/zowana oraz SD.

Wyl | Dodawanie i odejmowanie w systemach uzupetnienibyvgadmiar, 2
elementy arytmetyki resztowej
Konwersje podstawy systemu uzupetnieniowego. Wiglaaentowe

WY2' | dodawanie i al teni h uzupetnieniowych 2

gorytmy mrenia w systemach uzupetnieniowych.

Dzielenie odtwarzafe i nieodtwarzage w systemach uzupetnieniowych

Wy3 : o 2
Obliczanie pierwiastka kwadratowego.

Wy4 Standard IEEE754-2Q08._AIgorytmy plziﬂlmiennoprzecinkowych. 2
Doktadna¢ arytmetyki zmiennoprzecinkowej, metody zagtania.

Wy5 | Architektura uktadow arytmetycznych. Szybkidady arytmetyczne 2

Wy6 Obliczenia przyblz'to_ne [ o_blic_zanie wartei fgnkcji elementarny_ch. >
Kontrola doktadnéci wyniku i arytmetyka wielokrotnej precyzji.

Wy7 | Procesor i pami, dane i dziatania, adresowanie, warunki i roggehia. 2

Wy8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15

Forma zajeé — ¢wiczenia Liczba godzin

Reprezentacje liczb catkowitych: uzupetnieniowalap/zowana

Cwl 2
oraz SD.

cw2 Dodawanie i odejmowanie w systemach uzupetnienitwyvyc 5
nadmiar.

Cw3 | Konwersje podstawy systemu naturalnego i uzupeionezgo. 2

cwa Dodawanie wieloargumentowe i miemie w systemach 5
uzupetnieniowych; mnaenie bez rozszerae

Cw5 | Obliczanie pierwiastka kwadratowego. 2

Cw6 Dzielenie odtwarzage i nieodtwarzage w systemach 5
uzupetnieniowych.
Architektura uktadéw arytmetycznych. Sumator pgegno-bitowy

Cw7 |. 2
I sumatory RCA

Cw8 | Sumatory wieloargumentowe CSA 2

Cwo Szypkie uktady arytmetyczne — sumatory PPA, ukiatatryce 5
mnazace

cwio Reprezentacje zmiennoprzecinkowe na przyktadziedsiau 5
IEEE754-2008

Cw11l | Algorytmy dziatax zmiennoprzecinkowych i ich emulacja 2
Doktadna¢ arytmetyki zmiennoprzecinkowej, metody

Cw12 | zaokgglania; obliczenia przybtone i obliczanie wartgi funkciji 2

elementarnych.




Cw13 | Kontrola doktadnéci wyniku i arytmetyka wielokrotnej precyzji. 2
Cwl4 | Model programowy procesora - podstawowe@aj 2
Cw15 | Repetytorium 2
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetd

N2. Udostpnienie materiatow ilustracyjnych

N3. Udostpnienie zbioru zadai problemow wraz z sugestiami rozzania

N4. Cwiczenia rachunkowe

N5. Konsultacje

N6. Praca wtasna — samodzielne studia i przygot@ndm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Oceny (F — formupca (w trakcie Sposéb ocen niecia
semestru), P — podsumowcf Numer efektu ksztatcenia | 2P y afghic
. efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)
Odpowiedzi ustne,
F1 PEK_UO01+ PEK_UO07 obserwacja wykonywaniéwiczen,
pisemne sprawozdaniawiczen,

F2 PEK W01+ PEK W05 Kolokwium pisemne

P =0,5*F1 + 0,5*F2
z zaokagleniem do najbliszej, j8li F1>3 oraz F23; w przeciwnym razie P=2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] BIERNAT J., Architektura komputeréw, Wroctawfi®yna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, 2005 (wyd. 4).

[2] BIERNAT J., Metody i uktady arytmetyki komputawrej, Wroctaw, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, 2001

[3] KOREN 1., Computer Arithmetic Algorithms, A.Ke®ers, Natick, MA, 2002 (wyd.1: Englewood
Cliffs, NJ: Prentice Hall 1993)

LITERATURA UZUPELNIAJ ACA:
[1] BIERNAT J., Architektura ukladéw arytmetyki iswej, Warszawa, EXIT, 2007

[2] PARHAMI B., Computer Arithmetic. Algorithms andardware Designs, Oxford University Pres
2000

[3] WARREN H.S., Uczta programistéw, Gliwice, Hetio2003
[4] OMONDI A., PREMKUMAR B., Residue Number Systenmperial College Press, London, 20

[5] WESTE N., HARRIS D., CMOS VLSI Design: A Cirdasiand Systems Perspective (4th Edition
Addison-Wesley, 2010

Zrodta internetowe:
[1] http:/lwww.zak.ict.pwr.wroc.pl/materials/arcbktura

5S,
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Bartosz Wojciechowski, bartosz.wojciechowski@ pwr.wac.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Architektura komputerow 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU informatyka

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku | przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci
PEK_WO01 K1INF_W20 C1 Wy1l-Wy3 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_WO02 K1INF_W20 Cc2 Wy4 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_WO03 K1INF_W20 C3 Wy7 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_W04 K1INF_W20 C4 Wy5 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_WO05 K1INF_U18 C5,6 Wy6 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_UO1 K1INF_U18 C1 Cwl — Cw6 N2,N3,N4,N5
PEK_U02 K1INF_U18 C5 Cwl2 — Cw13 N2,N3,N4,N5
Cw4 — Cwb

PEK_UO3 K1INF_U18 C6 cwill — Cwi3 N2,N3,N4,N5
PEK_U04 K1INF_U18 C2 Cw10 — Cw13 N2,N3,N4,N5
PEK_UQ5 K1INF_U18 C3 Cwl4 N2,N3,N4,N5
PEK_UQ06 K1INF_U18 C4 Cw7 — Cw9 N2,N3,N4,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/201

2

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku polskim: Fizyka 1.1A
Nazwa w jzyku angielskim: Physics 1.1A
Kierunek studiow: Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studidw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obownzkowy, ogolnouczelniany
Kod przedmiotu: FZP4001
Grupa kursow: TAK
Wyktad Cwiczenia Laboratorium  Projekt  Seminariu
Liczba godzin zaji¢
zorganizowanych w Uczeln 30 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 90 60
(CNPS)
. : . zaliczenie
Forma zaliczenia egzamir
na ocemn
Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3 2
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 3 )

wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

m

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

Znajoma¢ podstaw analizy matematycznej i algebry

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu mechdthélgycznej, termodynamiki
fenomenologicznej, podstaw mechaniki kwantowejyKijadra atomu i fizyki fazy
skondensowanej

C2. Zdobycie umiejnaosci jakosciowego rozumienia, interpretacji orazstmwej analizy — w
oparciu o prawa fizyki — wybranych zjawisk i proéesfizycznych z zakresu mechaniki klasyczne|
termodynamiki fenomenologicznej, podstaw mechanikintowej, fizyki pdra atomu i fizyki fazy
skondensowanej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - Zna i potrafi objai¢ podstawowe prawa mechaniki punktu materialnegiaduk
punktow materialnych i bryty sztywnej, a takwtasnéci ruchu drgajcego i zjawisk
falowych.

PEK_WO02 - Zna i potrafi objai¢ podstawowe prawa termodynamiki fenomenologicznej

PEK_WO03 — Zna wybrane zagadnienia fizyki wspotceggrrakresu podstaw mechaniki kwantowej

fizyki j adra atomowego oraz fizyki ciata statego

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — Potrafi iléciowo i jakgiciowo opisywa zjawiska i procesy z zakresu praktyki
inzynierskiej postugujc sk podstawowymi prawami mechaniki klasycznej, a weeg6éIndgci
prawami dynamiki oraz zasadami zachowania

PEK_UO2 — Potrafi iléciowo i jakdgciowo analizowé zagadnienia fizyczne o charakterze
inzynierskim postugujc sk podstawowymi prawami oraz zasadami termodynamiki
fenomenologicznej

PEK _UO3 — Potrafi jakiciowo opisywa zjawiska i analizow&zagadnienia wspotczesnej praktyki
inzynierskiej w oparciu o prawa i zasady fizyki wsa@snej

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — wyktad Liczba
godzin
W Wprowadzenie: zakres i metodologia fizyki; metodakowa; wielkdci i
yl |. o 1
jednostki fizyczne
Wy2 | Kinematyka punktu materialnego 2
Wy3 | Dynamika punktu materialnego. Réwnania ruchu désych przypadkoéw 2
Wy4 | Pracai energia mechaniczna. Zasada zachowanigiienechanicznej 2
Wy5 | Dynamika uktadu punktéw materialnych. Zasada zaemav@du 2
Wy6 | Dynamika ruchu obrotowego; bryla sztywna. Zasadha@aania momentuepu 3
Wy7 | Ruch drgaicy. Oscylator harmoniczny 3
Wy8 | Fale mechaniczne: opis ruchu falowego, endadjiainterferencja, fale stage 3
Wy9 | Zasady termodynamiki, energia wesrana, zasada ekwipartycji energii 2
W Elementy teorii kinetyczno-molekularnej gazu doskego, rozktady Maxwella
y10 2
Boltzmanna
Wyl1 Podstawy mechaniki kwantowej: stany ukfadu, funkajawa, kwantowanie >
energii, tunelowanie
W Fizyka pdrowa: budowa atomu, sitydrowe, promieniotworczg, reakcje
y12 . . . 3
rozpadu i syntezyfrowej
Elementy fizyki fazy skondensowanej: struktura pewen ciat statych,
Wy13 . . . . oy : . 3
przewodnictwo cieplne izolatorow, wtasiwoelektryczne i optyczne ciat statych
Suma godzin 30
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — éwiczenia Liczba
godzin
cwl R_ozwiqzngnie z_adﬁt wielkosci wektorowe, jednostki fizyczne oraz 1
niepewnd@ci pomiarowe
Cw2 | Rozwigzywanie zadé& Kinematyka punktu materialnego 2
Cw3 | Rozwigzywanie zadé& Dynamika punktu materialnego 2
Cwa Rozwigzywanie zad& Praca i energia mechaniczna. Zasada zachowagigien >
mechanicznej
Cw5 | Rozwiazywanie zad& Dynamika ukladu punktéw materialnych i zasada 2




zachowania ¢du

cwe Rozwigzywanie zad& Dynamika ruchu obrotowego; bryta sztywna; zasada >
zachowania momentwgu

Cw7 | Rozwhzywanie zad& Ruch drgajcy; oscylator harmoniczny 2

Cw8 | Sprawdzian kicowy 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad — metoda tradycyjna z wykorzystaniem imgdiow

2. Cwiczenia rachunkowe — metoda tradycyjna, dyskuagmzwizaniami zada
3. Cwiczenia rachunkowe — sprawdziany pisemne

4. Cwiczenia rachunkowe — zadania domowe

5. Konsultacje

6. Praca wlasna — przygotowaniedaczen

7. Praca wilasna — wskazana lektura dodatkowa

8. Praca wlasna — przygotowanie do egzaminu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujca (w
trakcie semestru), P — Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

Odpowiedzi ustne,

PEK_WO01 : . .
F1 - pisemne sprawdziany, zadania domowe
PEK_UO1 : M
— sprawdzian kacowy zéwiczen
F2 PEK_WO01-W03 Egzamin pisemn
PEK_U01-U03 9 P y

P =0,4*F1 + 0,6*F2, j@ F1,F2 pozytywne; P = 2,0 w przeciwnym razie.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.

[1] D. Halliday, R. Resnick, J. WalkdPodstawy fizykitom 1,2,4,5, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2003

[2] Jay OrearFizyka Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2008.

[3] I.W. Sawieliew,Wyktady z fizykitom 1-3, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2003.
[4] Listy zada publikowane przez wykladowcéow

LITERATURA UZUPEXNIAJ ACA:.

[1] H. D. Young, R. A. Freedmakiniversity PhysicsPearson—Addison Wesley, 2014
[2] W. Korczak, M. Trajdosyektory, pochodne, cajkivydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2013.
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Fizyka 1.1A

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Automatyka i Robotyka, Elektronika, Informatyka, Te lekomunikacja, Teleinformatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy - . . ‘i Numer
efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt - S A Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalndci (o ile programowe
sztalcenia dydaktycznego
dotyczy)
K1AIR_WO06, KIEKA_ W06, WYL-W8
PEK_WO01 K1INF_WO07, K1ITEL_WO8, c1 Cvzl-(ivx)/ls N1-N8
K1TIN_WO07
K1AIR_WO06, K1EKA_WO06,
PEK_WO02 K1INF_WO07, KITEL W06, C1 Wy9-Wy10 N1,N5,N7,N8
K1TIN_WO07
K1AIR_WO06, K1EKA_WO06,
PEK_WO03 K1INF_WO07, KITEL W06, C1 Wy11-Wy13 N1,N5,N7,N8
K1TIN_WO7
K1AIR_U04, K1EKA_UO03, K1INF_U04 Wyl-Wy8 )
PEK_U01 K1TEL_U03, K1TIN_U04 C2 Cw1-Cw8 N1-N8
K1AIR_U04, K1EKA UO03, K1INF_U04 K
PEK_UO02 K1TEL U03, K1TIN_U04 C2 Wy9-Wy10 N1,N5,N7,N8
PEK_U03 K1AIR_U04, K1EKA UO03, K1INF_U04 co Wy11-Wy13 N1.N5.N7.N8

K1TEL_UO03, K1TIN_UO04




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Logika uktadow cyfrowych
Nazwa w jzyku angielskim: Logic of Digital Arrangements
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKOO1
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 90 30
naktadu pracy studenta (CNPS)
. : . Zaliczenie
Forma zaliczenia Egzamin
na ocen
Dla grupy kurséw zaznacéykurs X
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
Liczba punktéw odpowiadgta
zajeciom o charakterze praktycznym - 1
(P)
Liczba punktéw ECTS
odpowia_dajca zagciom _ 1 1
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. Podstawowa wiedza z analizy matematycznej @ématyki dyskretnej.
2. Znajoma¢ podstawowych praw i aksjomatow algebry Boole'a.
3. Znajomé¢ budowy podstawowych uktadow logicznych przy wykataniu logiki.
4. Posiadanie wiedzy do projektowania uktadéwdngych.

CELE PRZEDMIOTU

C1l. Nabycie wiedzy w zakresie przeksztéatdeinkcji boolowskich przy wykorzystaniu praw
aksjomatéw algebry Boole’'a.

C2. Nabycie wiedzy w zakresie minimalizacji funkofiolowskiej metogl siatek Karnaugha i metad
Quine’a - Mc Cluskeya.

C3. Nabycie i utrwalenie umigposci konstrukcji r@nych uktadoéw logicznych kombinacyjnych
sekwencyjnych.

C4. Nabycie i utrwalenie umigposci wyszukiwania informacji w literaturze naukowejaa
korzystania z dokumentacji ngdzi programistycznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO0L1 - zna prawa i aksjomaty algebry Boole’a.

PEK_WO02 - zna met@dsiatek Karnaugha do minimalizacji funkcji boolowegk

PEK _WO03 — zna met@dQuine’a - Mc Cluskeya do minimalizacji funkcji dowskiej dla wikszej
liczby zmiennych boolowskich.

PEK_WO04 - zna budogvi schematy paczen podstawowych uktadéw logicznych kombinacyjnych:
koderdw, dekoderéw, sumatoréw, subtraktorow i koragmadw.

PEK W05 — zna budowi schematy paczer podstawowych uktadow logicznych sekwencyjnych:
licznikdw i rejestrow.

PEK W06 — zna zasady dziatania i budautomatdéw skczonych z wejciem i wyjsciem: Moore’a
i Mealy.

PEK_WO07 — zna zasady dziatania i bugoautomatow skaczonych bez wygia: automatu
deterministycznego DFA i niederministycznego NFA.

PEK W08 — zna zasady dziatania i buddvardziej ztaonych automatéw skezonych: automatu |z
parametrem wewrznym, automatu ze stosem i maszyny Turinga.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 — potrafi przeksztatckazda funkcje boolowslg do prostszej postaci wykorzysiajdo tegd
celu prawa i aksjomaty algebry Boole’a.

PEK _U02 - potrafi zminimalizowa kazdg funkcje boolowslk wykorzystupc metod siatek
Karnaugha lub metedQuinea — Mc Cluskeya.

PEK_UO3 - potrafi opracowaschematy patzen i zbudow& dowolny ukiad kombinacyjny
sekwencyjny.

PEK UO04 — potrafi dokorigprzefcia z automatu Moore’a ha ekwiwalentny automat Meal

PEK UO5 — potrafi przeprowadzsyntez abstrakcyjp i strukturalr automatow skéczonych.

PEK_UO06 — potrafi przeprowadzkomputerow realizacg i analizz automatow skéczonych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO01 — maswiadoma¢ znaczenia umiefnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytyczngej
analizy.
PEK K02 — rozumie koniecz&® samoksztalcenia oraz rozwijania zdditiodo samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i umtepsci.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Prawa i aksjomaty algebry Boole’a. Przeksztatcenieezen boolowskich.

Wyl . . .. ) 2
Post& normalna i kanoniczna funkcji boolowskich.

W Minimalizacja funkcji boolowskich metadsiatek Karnaugha i meted

y2 . 2

Quine’a - Mc Cluskeya.
Podstawowe ukfady kombinacyjne: kodery, dekodargatory,

Wy3 2
subtraktory, komparatory.
Synchroniczne i asynchroniczne przerzutniki RS,DKT (tabele

Wy4 | wzbudza, uktady logiczne). Podstawowe ukiady sekwencyliceniki i 2
rejestry.
Ogodlna charakterystyka automatéw s&oonych. Automaty Moore'a i

Wy5 | Mealy: definicje, tablice prz&f i wyjs¢, grafy automatow, wytenia 2
symboliczne.

WV6 Automaty skdczone bez wygia: automat deterministyczny (DFA) i 5

y niedeterministyczny (NFA). Wyegnia regularne.

Bardziej ztazone automaty skmzone: automat parametryczny, automat z

Wy7 | parametrem wewtrznym, automat ze stosem, maszyna Turinga. Synteza 3
abstrakcyjna i strukturalna automatéw sézonych.
Suma godzin 15




Forma zaje¢ - laboratorium | Liczba godzin

Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjelapie programlh
oraz wymaga. Wprowadzenie — zapoznanie e stanowiskiem pracy,

Labl . i o LI 2
dostpnym oprogramowaniem, depnymi instrukcjami docéwiczen,
uktadami logicznymi UNILOG, itp.
Uktady kombinacyjne: kodery i dekodery (realizakfdejnych zada do

Lab2 . ) .~ 2
wykonania zawartych w instrukcji 202).
Uktady kombinacyjne: uktady arytmetyczne (realizakplejnych zada

Lab3 . ) .. 2
do wykonania zawartych w instrukcji 202).
Uktady sekwencyjne: rejestry (realizacja kolejnyrdda do wykonania

Lab4 ) y 2
zawartych w instrukcji 203).
Uktady sekwencyjne: liczniki (realizacja kolejnyaada do wykonania

Lab5 . . 2
zawartych w instrukcji 203).
Automaty Moore’a i Mealy (realizacja kolejnych zad#o wykonania

Lab6 : .. 2
zawartych w instrukcji 207).

Lab7 Komputerowa realizacja automatéw skaonych (realizacja kolejnych >
zada do wykonania zawartych w instrukcji 208).
Automat niedeterministyczny NFA (realizacja kolejhyzada do

Lab8 . ) M 2
wykonania zawartych w instrukcji 204).

Lab9 Zastosowanie wytan regularnych do syntezy automatéw s&oonych >
(realizacja kolejnych zadado wykonania zawartych w instrukcji 205).

Lab10 Komputerowa analiza automatéw skaonych (realizacja kolejnych 5
zada do wykonania zawartych w instrukcji 209).
Automat parametryczny (realizacja kolejnych zada wykonania

Labl1l . . 2
zawartych w instrukcji 206).
Hardware'owa realizacja automatu z parametrem wawamym

Labl12 | (realizacja kolejnych zadado wykonania zawartych w instrukcjach 210 i 2
211).
Automat asynchroniczny (realizacja kolejnych zada wykonania

Lab13 . - 2
zawartych w instrukcji 212).
Odrabianie zalegtycbwiczen laboratoryjnych i ocena sprawozdze

Labl14 SRS ; 2
wszystkiché¢wiczea laboratoryjnych.

Lab15| Repetytorium 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem projektora.

N2. Cwiczenia laboratoryjne.

N3. Konsultacje.

N4. Praca wlasna — przygotowaniedadczen laboratoryjnych.

N5. Praca wtasna — samodzielne studia i przygotendm egzaminu.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocg
(na koniec semestru)

Sposéb oceny aginigcia

Numer efektu ksztatcenia efektu ksztatcenia

Odpowiedzi ustne, konsultacje,

F1 PEK_U01+ PEK_U06 pisemne sprawozdanigwiczen
laboratoryjnych
F2 PEK_WO01+ PEK_WO08 Egzamin

P = 0,25*F1+ 0,75*F2, aby uzyskaaliczenie kursu, oceny F1 i F2 ma$g¢ co najmniej réwne 3.0.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Hopcroft J.E., Ullman J.D., Wprowadzenie dorteautomatow, ¢§zykow i obliczéy, PWN,
Warszawa 2003.

[2] Majewski W., Uktady logiczne, WNT, Warszawa 599
[3] Morris Mano M., Projektowanie systemow logiczhymaszyn cyfrowych, WNT, Warszawa 1999.

[4] Wilkinson B., Uktady cyfrowe, WKit, Warszawa R0.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] Chmiel K., Teoria uktadow logicznych, Wydawniei Politechniki Poznaskiej, Pozna 1995.
[2] Pienkos J., Turczgski J., Uktady scalone TTL w systemach cyfrowyctKity Warszawa 1986.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Buchalski, zbigniew.buchalski@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Logika uktadow cyfrowych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego Cele Numer
Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Tresci narzedzia
. L . przed-
ksztatcenia zdefiniowanych dla kierunku ) programowe | dydaktycz-
A ; ; miotu
studiéw i specjalngci nego
PEK_WO01 K1INF_W19 C1 Wyl N1+N5
PEK_WO02, PEK_WO03 K1INF_W19 C2 Wy2 N1+N5
PEK_WO04 + PEK_WO08 K1INF_W19 C3 Wy3+Wy7 N1+-N5
PEK UO01+ PEK UO03 K1INF_U17 C1 Lab2:-Lab5, NENS
PEK UO01+ PEK UO03 K1INF_U17 Cc2 Lab2:-Lab5, NENS
PEK U04+ PEK UO06 K1INF_U17 C3 | Lab2Labh13, N1+N5
Wyl+Wy7 .
PEK_KO01, PEK_KO02 K1INF_KO04 Cc4 Labl-Labl5 N1+N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU
Jezyki programowania

Informatyka
| stopien, stacjonarna
obownzkowy
INEKOO4
TAK

Programming languages

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt Seminariun

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

15

15

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

40

50

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocemn

Zaliczenie na
ocere

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

3

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

15

15

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. K1INF_W09, K1INF_U07, K1INF_U08

KOMPETENCJI

\

C1.
C2.
C3.

monitoréw Java).
CA4.

(eclipse).
Cb.
pamkcia.

CELE PRZEDMIOTU

Nabycie wiedzy o roli klas i ich instancji whpieobiektowym gzyku programowania (Java).
Nabycie wiedzy érodowiskach wykorzystggych kod bajtowy i wirtualp maszyg.
Nabycie wiedzy o problemach programowania wspatego (na przyktadzie gtkéw i

Nabycie umietnosci projektowania i implementacji aplikacji w pefoibiektowym gzyku
programowania (Java) z wykorzystaniem geez oferowanych przez dassodowisko IDE

Wyksztatcenie dobrych nawykéw programowaniplagformie z automatycznym zadzaniem




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 - zna specyfikworzenia aplikacji w petni obiektowymzyku programowania.
PEK_WO02 - zna rglkodu bajtowego oraz zalety i wady wirtualnej maszy
PEK W03 - zna reguty tworzenia i korzystaniagthdw.
PEK_W04 - zna kontekst, w jakim odbywa swvorzenie aplikacji rozproszonych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO01 — umie projektowd implementowa aplikacje w petni obiektowyrnezyku
programowania.

PEK _UOQ02 — umie sprawnie postugitvsic zintegrowanyngrodowiskiem programowania.

PEK UO3 — potrafi korzystaz wzorcow projektowych podczas implementacii agadjkna platformie
z automatycznym zagdzaniem pamngcia.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — ma&wiadoma¢ wptywu jakasci tworzonego kodu na miiwosc¢ jego dalszego rozwoju
przez innych programistow.

PEK K02 - rozumie konieczédsamodzielnego doksztatcania,sizczegdlnie w obliczu agtej
ewolucji technologii informatycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad Liczba godzin

Wprowadzenie doggzyka Java poprzez porownanigzyjkami C/C++. Kod

Wyl |bajtowy i wirtualna maszyna. Kompilacja i uruchaméaaplikacji w 2
zintegrowanyngrodowisku programowania.

Wy2 Klasy, interfejsy, obiekty i cykl icliycia, typy podstawowe i referencje, >
strukturalna obstuga watkow, wzorce projektowe.

W Technologie skltadowe i podstawowe pakiety klasfplaty Java SE (w tym

y3 | . . L : Co 2

ciagi znakow, tablice i kolekcje, strumienie).

Wy4 | Model obstugi zdarze Budowa graficznego interfejsuytkownika. 2

Wy5 | Realizacja wielowtkowasci, sekcja krytyczna i wzajemne wykluczanie. 2
Elementy programowania rozproszonego (architekilieat-serwer,

Wy6 ; o ; 2
mechanizmy zabezpieare zdalne wywotywanie procedur.

Wy7 | Pakiet klas do realizacji pgizen sieciowych. 2

Wy8 | Repetytorium. 1
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjramfilacja i

Lal | uruchomienie przyktadowego programu w zintegrowassadowisku 2
programowania oraz z linii komend.
Zaprojektowanie i implementacja aplikacji pobigcaj dane wégiowe z

La2 | linii komend, zawierajcej petle, instrukcje warunkowe oraz obstug 2
wyjatkow.
Zaprojektowanie i implementacja aplikacji z wykosniem

La3 | dostarczonych przezodowisko kontenerow danych (tablice, kolekcje) 2
oraz szablon6w.
Zaprojektowanie i implementacja aplikacji z grafigm interfejsem

La4 | uzytkownika (z wykorzystaniem podstawowych komponanti® budowy 2
formularzy).

La5 | Rozwjzanie wybranego problemu programowania wspétego z 2




animacy jako formy prezentaciji.

La6 Rozwigzanie trudnego obliczeniowo problemu poprzez rozaaie >
obliczen

La7 Komunikacja mgdzykomputerowa z wykorzystaniem klas dostarczomnych 2
standardzie platformy.

La8 | Podsumowanie wykonanych prac i zadania dodakow 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetkdt

N2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — przygotowanieddgczen laboratoryjnych

N5. Praca wiasna — samodzielne studia i przygot@@dmegzaminu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca
(w trakcie semestru), P| Numer efektu
— podsumowujca (na | ksztatcenia

koniec semestru)

Sposob oceny aginiecia efektu ksztatcenia

Ocena sposobu wykonania zadania
(uwzgledniajgca jaka¢ wygenerowanego kodu
oraz zakresu zaimplementowanych funkgcji
F1 PEK_UO1 - PEK_UO03 | czgsciowo w trakcie zaj¢, a czsciowo po ich
PEK KO1 - PEK_KO02 | zakaiczeniu),

ocena poziomu nabytych umjgjosci (na
podstawie odpowiedzi na pytania zzane z
wykonanym zadaniem)

Kolokwium w formie testu (warunkiem
F2 PEK W01 - PEK_WO04| koniecznym jest uzyskanie pozytywnej oceny
F1)

P=0,6*F1+0,4*F2 (warunkiem koniecznym jezyskanie pozytywnych ocen F1iF2, w
przeciwnym wypadku ocena wypadkowalhie negatywna)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Bruce Eckel: Thinking in Java. Edycja polska, Helio
[2] Cay Horstmann, Gary Cornell: Java 2. Podstawy,dfiel

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Materiaty do wykiadu

[2] Materiaty udosgpnione w Internecie (tutoriale, dokumentacja z episrchitektury platformy
Java oraz szczeg6tami API)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Tomasz Kubik, tomasz.kubik@pwr.wroc.pl




Jezyki programowania

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

Informatyka

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy . . - - Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalncsci (o ile programowe
sztatcenia dydaktycznego
dotyczy)
PEK W01 K1INF_ W22 Cl-C3 Wyl, Wy2 N1, N3, N5
PEK_ W02 K1INF_ W22 Cl-C3 Wyl — Wy4 N1, N3, N5
PEK W03 K1INF_ W22 Cl-C3 Wy5 N1, N3, N5
PEK W04 K1INF_ W22 Cl-C3 Wy6 — Wy7 N1, N3, N5
PEK UO1 K1INF_U21 C4 -C5 Lal —La8 N2, N4
PEK U02 K1INF_U21 C4 -C5 Lal —La8 N2, N4
PEK UO03 K1INF_U21 C4 -C5 Lal —La8 N2, N4
PEK K01 K1INF_KO01 Cl-C5 Lal —Lal5 N1 — N5
PEK_ K02 K1INF_KO01 Cl-C5 Wyl — Wy15 N1 - N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Niezawodnd¢ i diagnostyka uktadow cyfrowych 1
Nazwa w jzyku angielskim: Reliability and Diagnostic of Digtal Systems 1
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKOO5
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zai

zorganizowanych w Uczeln 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

. , Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocen

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU
C1. Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu niezawgdmuktadoéw cyfrowych oraz systemow
komputerowych.
C2. Zdobycie podstawowej wiedzy o diagnostyce ubdadyfrowych i systemdw komputerowych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 - zna podstawowe poia z niezawodnii i diagnostyki systemow.
PEK_ W02 - zna modele niezawodoimwe i hiezawodnixiows klasyfikacg systeméw.
PEK W03 - zna metody wyznaczania miar niezawéciraraz elementy diagnostyki uktadéw
cyfrowych i systemow komputerowych.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Podstawowe pegia z niezawodriwi i diagnostyki systeméw cyfrowych.

Wyl Elementy i systemy - definicje miar niezawogétio 2

Wy2 Modele niezawodriziowe systemévy. Niezawodmiowa_ klasyfika(_:ja >
systemow. Rezerwa sgtpwa, funkcjonalna, czasowa, informacyjna.

Wy3 Model Markowa niezawodroi systemow. Systemy ztone.

Model niezawodngiowo-funkcjonalny

Wy4 | Badania niezawodroi. Diagnostyka i FTC - podstawowe poig.

Wy6 | Diagnostyka uktadéw sekwencyjnych

3
2
Wy5 | Diagnostyka uktadéw kombinacyjnych. 2
2
2

Wy7 | Repetytorium

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem slajdéw oraz prezentajltimedialnych

N2. Materiaty dodatkowe umieszczane na stronie Wy#édmiotu

N3. Dyskusje problemowe z wykorzystaniem tablicgzinnych dospnychsrodkéw
audiowizualnych

N4. Konsultacje

N5. Praca wtasna — samodzielne studia i przygot@ndm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia b y amgnie

koniec semestru)

F1 PEK W01 - W03 kolokwium zaliczeniowe

P=F1 UWAGA: aaf uzyska pozytywry ocere formujaca F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Friedman A. D., Menon P. R.; Wykrywanie uszkatlizeuktadach cyfrowych. WNT

[2] Ireson W. G., Coombs C. F. Jr., Moss R. Y.; Han#mfdReliability Engineering and
Management. McGraw-Hill

[38] Inzynieria niezawodngi. Poradnik pod red. J. Migdalskiego. ATR BydgasZETOM
Warszawa

[4] Niezawodnéc i eksploatacja systemdw. Skrypt PWr. pod red. Amdjskiego

[5] Zamojski W.; Teoria i technika niezawodieo Skrypt PWr

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Dhillon B. S.; Reliability in Computer System DesigAblex Publishing Corporation,
Norwood, N. J.

[2] Holland R.; Testowanie i diagnostyka systemow nikraputerowych. WNT

[8] Kopociaski B.; Zarys teorii odnowy i niezawodsw. PWN

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jacek Mazurkiewicz, Jacek.Mazurkiewicz@pwr.wrbc.p




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU:
Niezawodndé i diagnostyka uktadow cyfrowych 1
EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU: Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu
Przedmiotowy do efektéw ksztatcenia Cele orzedmiotu Tresci Numer narzedzia
efekt ksztatcenia zdefiniowanych dla kierunku P programowe dydaktycznego
studiéw i specjalndci (o ile dotyczy)
PEK_WO01 K1INF_W23 Ci,C2 Wyl N1,N2,N3,N4,N5
PEK_WO02 K1INF_W23 C1 Wy2,3 N1,N2,N3,N4,N5
PEK_WO03 K1INF_W23 C1,C2 Wy4,5,6 N1,N2,N3,N4,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU

Niezawodnd¢ i diagnostyka uktadow cyfrowych 2
Reliability and Diagnostic of Digtal Systems 2

Informatyka

| stopien, stacjonarna
obownzkowy
INEKOO7

NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratoriun

Projekt Seminariun

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

90

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego

kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. K1INF_W23

KOMPETENCJI

C1. Zdobycie umiejnaosci uzycia srodowisk prototypowania, modelowania, symulacji do
przygotowania projektu systemu informatycznego edénych wigciwosciach

\CELE PRZEDMIOTU

niezwodndciowych i funkcjonalnych.

C2. Zdobycie umiejnaosci wykonania oceny parametrycznej wiasrisystemu komputerowego,
informatycznego, cyfrowego zyciem stosownego oprogramowania.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 — potrafi postugiwasie srodowiskami prototypowania, modelowania, symuldgji
przygotowania projektu systemu informatycznego edénych wigciwosciach

niezwodndciowych i funkcjonalnych.

PEK_UO2 — potrafi wykonaocery parametryczawitasndgci systemu komputerowego,

informatycznego, cyfrowego zyciem stosownego oprogramowania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - projekt

Liczba godzin

Zapoznanie giz obszarem problemowym projektu. Prezentacja

Prl charakterystyka tematéw, wybor tematow, ustalemeegotow ich realizaci 2
Pogkbienie wiedzy teoretycznej w zakresie zarbwno mexinacci
Pr2 i diagnostyki systemow, jak i przygotowaniaadb wstepnego przetworzeniag >
- danych wejciowych oraz — jéi jest taka konieczni@ — danych
wyjsciowych
Prezentacja zagadmiewiagzanych z metodykrealizowanego tematu,
P formutowanie zagadniebadawczych, definiowanie zmiennych i kryteriow,
r3 . : . 2
hipotezy badawcze, wybérodowiska badawczego, planowanie
eksperymentéw
Realizacja indywidualnych zaflgrojektowych zmierzagych do napisania
pra odpowiedniego oprogramowania implemeatago zaréwno konieczne 10
mechanizmy modelowania niezawodciowego i funkcjonalnego systemaow,
jak i przetwarzania danych vgejowych (wygciowych)
Realizacja indywidualnych zafigrojektowych zmierzagych do
uruchomienia symulacji systemu i przeprowadzersgte badajcych
Pr5 | zachowanie systemu przy zmiemn@jch s¢ ustawieniach poatkowych, 10
parametrach pracy systemu oraz badania éeiugstemu na zmiany
warunkéw pracy
Przygotowanie sprawozdania dokumegtago projekt systemu, jego
Pr6 |implementagj, uzyte zbiory danych, wyniki prowadzonych testéw oraz 2
wynikajace z projektu wnioski
Prezentacja dokonana spotkaniu o charakterze seminaryjnym — pod
Pr7 |kierunkiem prowadgego, na forum grupy studenckiej realingj 2
przedmiot
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Materiaty dodatkowe umieszczane na stronie Wyf#édmiotu

N2.

Dyskusje problemowe z wykorzystaniem tablicgzinnych dosfpnychsrodkéw

gudiowizualnych
N3. Cwiczenia praktyczne — projektowanie, symulacjajiaadunkcjonowania systeméw
komputerowych, cyfrowych, informatycznych

N4.
N5.
NG6.

Konsultacje
Praca wlasnha — przygotowanie do realizacjijkgtzh etapoéw wykonywanego projektu
Prezentacja uzyskanych wynikéw projektu podsmaojgcym spotkaniu o charakterze

seminaryjnym




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

ocena przygotowanego systemu: jego projekt,
implementacja, wykonane badania, ocena
przygotowanego sprawozdania, ocena prezent
projektu na spotkaniu seminaryjnym, ocena

F1 PEK_U01-U02 . e ! . _
- formalnej poprawn<ci wykonania projektu:
frekwencja na zagiach, przygotowanie do
kazdego spotkania z prowagtzm, postp
realizacji prac
P=F1 UWAGA: aa} uzyska& pozytywry ocerg formujaca F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Friedman A. D., Menon P. R.; Wykrywanie uszkatizeuktadach cyfrowych. WNT

[2] Ireson W. G., Coombs C. F. Jr., Moss R. Y.; Han#bafdReliability Engineering and
Management. McGraw-Hill

[3] Inzynieria niezawodniei. Poradnik pod red. J. Migdalskiego. ATR BydgasZETOM
Warszawa

[4] Niezawodnéc i eksploatacja systemow. Skrypt PWr. pod red. Amdjskiego

[5] Zamojski W.; Teoria i technika niezawodio Skrypt PWr

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Dhillon B. S.; Reliability in Computer System DesicAblex Publishing Corporation,
Norwood, N. J.

[2] Holland R.; Testowanie i diagnostyka systemow mnkkraputerowych. WNT

[8] Kopaociaski B.; Zarys teorii odnowy i niezawodém. PWN

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jacek Mazurkiewicz, Jacek.Mazurkiewicz@pwr.wrbc.p

acji



MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU:

Niezawodndé i diagnostyka uktadow cyfrowych 2
EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego
efektu do efektdw ksztatcenia

Przedmiotowy_ zdefiniowanych dla kierunku | Cele przedmiotu Tresci Numer narzedzia
efekt ksztatcenia N ) S programowe dydaktycznego
studiéw i specjalngci (o ile
dotyczy)
PEK_UO1 K1INF_U24 C1,C2 Prl —Pr7 N1,N2,N3,N4,N5,N6
PEK_UO02 K1INF_U24 Ci,C2 Prl —Pr7 N1,N2,N3,N4,N5,N6




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jezyku angielski:
Kierunek studiow:
Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU
Inzynieria oprogramowania
Software engineering
Informatyka
| stopien, stacjonarna
obowhzkowy
INEKO11
TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratoriun

Projekt Seminarium

Liczba godzin zag
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

30

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

60

120

Forma zaliczenia

Egzamin

Zaliczenie
na ocemn

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

6

Liczba punktéw odpowiadaga
zajciom o charakterze
praktycznym (P)

Liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_W13, K1INF_|

U1z

\

C1. Nabycie umiegtnasci opracowania specyfikacji wymagaprogramowania za pomgc

CELE PRZEDMIOTU

diagramoéw przypadkéwzycia i diagraméw czynrigi jezyka UML

C2.
pakietow tegogzyka
C3.

sekwencji i maszyn stanowyctzyka UML

C4.
C5
C6.
Cc7

pomog narzdzii FitNesse oraz Selenium.

C8.

poznanie metody programowania przez testy.

Nabycie umiefnosci wyrazania struktury oprogramowania za pormdagramow klas i
Zdobycie umiefnasci opisywania dynamiki oprogramowania za pomdagramow Czynnigi,
Opanowanie podstaw wiedzy z zakresu kierowairapektami programistycznymi

. Nabycie wiedzy z obszaru strukturalnych metaaliay i projektowania

Zdobycie wiedzy z obszaréw testowania, weryfikiavalidacji oprogramowania

. Opanowanie umignosci przygotowywania testow akceptacyjnych i funkgtmych przy

Zdobycie umiefnasci przygotowywania testéw jednostkowych za pomoarzdzia JUnit oraz




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - Zna metody specyfikacji wymagaprogramowania za pompdiagramow przypadkow
uzycia i diagraméw czynngi jezyka UML

PEK_WO02 — Zna zasady wyfania struktury oprogramowania za pomd@agramow klas i pakietow|
tego gzyka; zna kontekstaycia projektowych wzorcow strukturalnych i wytwéych

PEK_WO03 - Zna zasady opisywania dynamiki oprograam®a/ za pomagdiagraméw sekwencji,
czynndci i maszyn stanowyclezyka UML; zna kontekstaycia projektowych wzorco
zachowania

PEK_W04 - Opanowanie podstaw wiedzy z zakresu kienia projektami programistycznymi

PEK_WO05 - Nabycie wiedzy z obszaru strukturalnya&tad analizy i projektowania

PEK_WO06 - Zdobycie wiedzy z zakresow testowaniayfilacji i walidacji oprogramowania

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 - Nabycie umigfnosci opracowania specyfikacji wymagaa pomog diagramow
przypadkow uaycia i diagramow czynrigi jezyka UML

PEK_UO2 - Nabycie umigfnosci wyrazania struktury systemu za pomatiagramow klas i pakietd
tego gzyka; potrafi zastosowgprojektowe wzorce wytwoércze i strukturalne zgodnie
ich kontekstem zycia

PEK _UO03 - Zdobycie umigjnosci opisywania dynamiki systemow za poraattagramoéw sekwencji
czynndci i maszyn stanowyclezyka UML; potrafi zastosowsprojektowe wzorce
zachowania zgodnie z ich kontekstemycia

PEK_UO04 - Opanowanie umignosci przygotowywania testéw akceptacyjnych oraz fyokalnych
za pomog narzdzi FitNesse oraz Selenium

PEK_UO5 - Nabycie umigfnosci przygotowywania testow jednostkowych za pomoarzdzia
JUnit.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 - Umiegtnos¢ pracy w dwuosobowym zespole przygotoyeym specyfikacje wymaga
modele struktury i dynamiki oprogramowania orazdesakceptacyjnych,
funkcjonalnych i jednostkowych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Wprowat_jzenie, konsekwencje stosowania modelowarngeoyektach 2
programistycznych
Wy2 | Diagramy przypadkéwaycia UML 2
Wy3 | Diagramy czynngi i syntaktyka diagramoéw klas UML 2
Wy4 | Diagramy klas i pakietow, diagramy sekwencji UM 2
Wy5 | Diagramy maszyn stanowych UML, wzorce projelkeaprogramowania 2
Wy6 _Koncepcja, projekt i implementacja wielowarstwowegstemu 2
informatycznego
Wy7 Testo_wanie oprogra}mowa}nia - rod_zaje tgstéw_, tekngraacyjne i 2
funkcjonalne, techniki projektowania testow, FitEesSelenium
Wy8 Testowanie oprogramowania —testy jednostkowe, Johiekty imitacji, 2
programowanie przez testy
Wy9 | Definicja projektu programistycznego 2
Wy10 | Modele cyklwycia systemu 2




Wyll

Analiza strukturalna — diagramy ERD

Wy12

Analiza strukturalna — diagramy DFD, diagrastgnow

Wy13

Zapewnienie jakai w projekcie

Wy14

Metody weryfikacji i walidacji

Wy15

Bezpieczéstwo i konserwacja oprogramowania

Suma godzin

Forma zajeé - laboratorium

Liczba godzin

Lal

Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyj@@aznanie si
z wybranym nargdziem UML

2

La2-Lad

Wykonanie opisu biznesowegéwjata rzeczywistego”
projektowanego oprogramowania , definicja wynafyakcjonalnych
i niefunkcjonalnych projektowanego oprogramowarspecyfikacja
tych wymaga za pomog diagraméw przypadkéwzycia

La5-La6

Budowa diagramu czyn&oi reprezentujcego model biznesowy
LSwiata rzeczywistego” na podstawie wykonanego oprecesow
biznesowych; budowa diagraméw czyéciaeprezentujcych
scenariusze wybranych przypadkésycia

La7

Identyfikacja klas reprezentigych logike biznesow projektowanego
oprogramowania, definicja atrybutéw i operacji kteiaz zwazkdw
miedzy klasami - na podstawie analizy scenariuszygadiow
uzycia. Opracowanie diagraméw klas i pakietéw. Zast@nie
projektowych wzorcéw strukturalnych i wytwérczych

La8-Lal0

Opracowanie diagramoéw sekwencji dla wybranych pagigdw wycia
reprezentujcych ustugi oprogramowania wynikajych réwnie z
wykonanych diagraméw czyném; definicja operacji klas na
podstawie diagraméw sekwencji gzyku Java. Zastosowanie
projektowych wzorcéw zachowania.

Lall

Opracowanie diagramu stanow dla wybranej klasy,eagmtugcego
wplyw réznych przypadkéw zycia na zmiany standw tej klasy,
modelowanych za pomediagraméw sekwencji

Lal2

Wprowadzenie do testowania, testy funkcjonalne

Lal3

Testy akceptacyjne z wykorzystaniem pdria FitNess

Lal4-Lal5

Testy jednostkowe zygciem narzdzia JUnit

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wykiad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojeti
N2. Cwiczenia laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna — przygotowaniedgczen laboratoryjnych
N5. Praca wiasna — samodzielne studia

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

[ Oceny (F — formujca

| Numer efektu ksztalcenia |

Spos6b ocenygosicia efektu ksztatcenial




(w trakcie semestru), P
— podsumowujca (na
koniec semestru))

PEK_WO01+ PEK_WO03, . . .
- — Obserwacja przygotowania do gaj

F1 PEK_U01+ PEK_UOS5, : 23 -
PEK K01 laboratoryjnych i ich wykonywania

F2 PEK_WO01+ PEK_WO03 | % egzaminu pisemnego

F3 PEK_WO04+ PEK_WO06 | % egzaminu pisemnego

P=0,5F1 + 0,5F3§i F1 >4:05IlubP =0,5F2 + 0,5 F3e2.0< F1 <45

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

1. J. Gorski, lynieria oprogramowania w projekcie informatycznyvikom, Warszawa, 1999.

2. S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. WyrzykowskiezZyk UML 2.0 w modelowaniu systemow
informatycznych, Helion, Gliwice, 2005.

3. G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson,UML przewodwjitkownika, Seria: Inynieria
oprogramowania, Warszawa : WNT, 2002.

4. M. Smiatek, Zrozumié UML 2.0, Metody modelowania obiektowego, Helioriwce, 2005.

5. M. Fowler, UML w kropelce, Wersja 2.0, LTP, Warszg\2005.

6. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Wzprogktowe. Elementy oprogramowary
obiektowego wielokrotnegozytku. Seria: Iiynieria oprogramowania, Warszawa, WNT,
2008,

7. E. Yourdon, Wspoiczesna analiza strukturalna, WWarszawa, 1996.

8. P. Coad, E. Yourdon, Analiza obiektowa, ReadMe, &¥ava, 1994.Jaszkiewicz zZimieria
oprogramowania, Helion, Warszawa, 1997.

9. Jaszkiewicz, Iaynieria oprogramowania, Helion, Warszawa, 1997.

10. J. Roszkowski, Analiza i projektowanie strukturalHelion, Warszawa, 1998.

11. R. Barker, C. Longman, Case Method. Modelowaniddjin proceséw, WNT, Warszawa,
1996.

12. R. Barker, Case Method. Modelowanie zzkiéw encji, WNT, Warszawa, 1996.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

PR

Now

. A. Roman, Testowanie i jaké oprogramiwania. Modele, techniki, nedzia, PWN,

M. Flasiski, Zaradzanie projektami informatycznymi, PWN, Warszaw@0@
S. Snedaker, Zagdzanie projektami IT w malym palcu, Helion, Warszaa®007
A. Hunt, JUnit: Pragmatyczne testy jednostkowe vigiaHelion 2006.

R. Mugridge, W. Cunningham, Fit for Developing Sadte: Framework for integrated Tests

Prentice Hall, 2005.
K. Beck, TDD by example, Addison-Wesley 2002.
J. Myers: Sztuka testowania oprogramowania. Helldarszawa, 2005.

Warszawa 2015

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Olgierd Unold, olgierd.unold@pwr.edu.pl

Py

ia

- [ Sformatowano: Angielski (Stany Zjednoczone)




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Inzynieria oprogramowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu | Cele przedmiotu Tresci Numer
efekt ksztalcenia do efektéw ksztatcenia programowe narzedzia
zdefiniowanych dla kierunku studiéw dydaktycznego
i specjalndici (o ile dotyczy)**
PEK_WO01 K1INF_W29 C1 Wy2-3, 6 N1, N3, N4, N5
(wiedza)
PEK_W02 K1INF_W29 C2 Wy3-4, 6 N1, N3, N4, N5|
PEK_W03 K1INF_W29 C3 Wy4-6 N1, N3, N4, N5
PEK_W04 K1INF_W29 C4 Wy9-10 N1, N3, N4, N5
PEK_WO05 K1INF_W29 C5 Wy11-12 N1, N3, N4, N5
PEK_WO06 K1INF_W29 C6 Wy7-8, 13-14 N1, N3, N4, N5
PEK_UO01 K1INF_U33 C1 La 2+6
(umiejetnosci) N2, N3, Na
PEK_U02 K1INF_U33 C2 La 7+9 N2, N3, N4
PEK_U03 K1INF_U33 C3 La 10:12 N2, N3, N4
PEK_U04 K1INF_U33 Cc7 La 13:14 N2, N3, N4
PEK_UO05 K1INF_U33 C8 Lal5 N2, N3, N4
PEK_KOl_ K1INF_K02 C 1+3,C7,C8 La £15 N2, N3, N4
(kompetencje)




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Bazy danych 2
Nazwa w jzyku angielskim: Database Management Systems 2
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKO13
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczelni 30 15
(Z2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta (CNPS) 35 25

Zaliczenie| Zaliczenie
na ocemn na ocen

Forma zaliczenia

Dla grupy kurséw zaznacéykurs

kohcowy (X) X
Liczba punktow ECTS 2
Liczba punktéw odpowiadgta

zajeciom o charakterze praktycznym 1 1
(P)

Liczba punktow ECTS

odpowiadajca zagciom 1 1

wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. KI1INF_W25, K1INF_U25

CELE PRZEDMIOTU
C1. Nabycie wiedzy z zakresu aktualnych trendowgawych relacyjnych i nierelacyjnych
systeméw zarglzania bazami danych.
C2. Nabycie umietnosci z zakresu projektowania i tworzenia aplikacjp@pracujcej z systemem
zaradzania bag danych.
C3. Nabycie wiedzy na temat dobrych praktyk przgg@nia prezentacji technicznych
C4. Nabycie umiegnasici przygotowania prezentacji komputerowej i przeymdzenia seminarium.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - zna reguly przygotowania prezentacji kotemwych oraz ich prezentacji na for
publicznym.
PEK W02 - zna aktualne trendy rozwojowe systemaegdaania bazami danych.

PEK_WO03 - zna dobre praktyki tworzenia aplikacjikaszystupcych systemy zagelzania bazam

danych (zapewniage wydajnéc¢, szybkad¢ dziatania, poprawrigé i bezpieczastwo
danych) .

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _U01 - potrafi przygotowgprezentag i wystgpienie na wybrany temat.

PEK U02 - potrafi opracowaprojekt i stworzg baz danych dla wybranego problemu/zadnie
oraz opracowajej szczegotow dokumentagj.

PEK_UO3 - potrafi stworzy aplikacg wykorzystupca system zawmgzania baz danych
i realizujgca postawione zadanie.

PEK_UO4 - potrafi prowadii zabierg gtos w dyskusji, argumentig merytorycznie swoj

opinie.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

nia,

PEK_KO1 - maswiadoma¢é znaczenia wikxiwego sposobu prezentacji swojej wiedzy, opinii

i pogladdw.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri Prezentacja i omowienie tematéw projektéw 2
Pr2-3 Wyb(')r, i oprgcowanie wgpnych zataen dotycacych wybranych 4
tematow projektow
Pr 4-6 Projekt i struktury b.azy danyph, mechanizméw zapawmia poprawngci 6
przechowywanych informacji, oraz kontroli dgsit do danych
Implementacja i testy bazy danych w wybranym systeraradzania
Pr7-9 6
baz danych
Pr10-13 | Implementacja i testy aplikacji 8
Pr 14-15 | Prezentacje i oddanie projektow 4
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - seminarium Liczba godzin
Sel Prezentacja i omOwienie tematyki seminariéw 1
Se 2 Om()v_vienie dobrych zasad przygotowania i wygtaszapr@zentacii 2
technicznych
Se 3-8 | Prezentacje studentéw na wybrany temat 12
Suma godzin 15
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Praca wlasna — realizacja obszernego zadawjgkppwego realizowanego w grupach 2-3
osobowych.
N2. Praca wlasna — przygotowanie prezentacji gpyshia na wybrany temat, realizowane w
grupach 2-3 osobowych.
N3. Kilkudzieskciominutowe prezentacje seminaryjne na wybrany tegwizowane w grupach 2+3

osobowych.
N4. Konsultacje.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocg
(na koniec semestru)

Numer efektu ksztatcenia

Sposéb oceny aginigcia
efektu ksztalcenia

PEK_U02, PEK_UOQS3,

Ocena realizacji i dokumentacji

F1 PEK_ W03, aplikacji vyykorzystu@cej system
— zaradzania bag danych
PEK _UO01, PEK_UO04, Wygloszenie seminarium na
F2 PEK W01, PEK_WO02, wybrany temat z zakresu systemc

PEK_KO1

zargdzania bazami danych

DW

P = 0,6°F1 + 0,4*F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] H.Garcia-Molina, J.D.Ullman, J.Widom, ,Systemy liemych. Kompletny podcznik”,
Wydanie II, 2011

[2] Dokumentacije systemow zadzania bazami danych

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zofia Kruczkiewicz, Zofia.Kruczkiewicz@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Bazy danych 2

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy efekt . . e Cele Tresci Numer narzedzia
K . efektéw ksztalcenia zdefiniowanych .
sztatcenia - L . ;] przedmiotu | programowe dydaktycznego
dla kierunku studiéw i specjalncci
Se1-2
PEK_WO01 KZ'NF—SL;?I\?'SSSJ'O'\'?S—UO& C3,C4 | se38 N4, N2, N3
- Pr 14-15
PEK_W02 K1INF_U27 C1 Se 3-8 N2, N3
PEK_WO03 K1INF_U26, S2INS_U06 Cc2 Pr1-14 N1
Se1-2
PEK_UO1 KINF 0o, SLNS_U0S, C3,C4 | se3-8 N4, N2, N3
- Pr 14-15
PEK_UO02 K1INF_U26, S2INS_U06 Cc2 Pr1-14 N1
PEK_UO3 K1INF_U26, S2INS_U06 Cc2 Pr1-14 N1
Se 3-8
PEK_U04 S1INS_UO08, S2INS_U07 Cc4 Pr 14-15 N2, N3
Se 3-8
PEK_KO01 K1INF_KO02 C4 Pr14-15 N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

Urzadzenia peryferyjne
Computer peripherals
Informatyka

| stopien, stacjonarna
obownzkowy

INEKO15

TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt Seminarium

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

15

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

30

60

Forma zaliczenia

zaliczenie
na ocemn

ocerg

zaliczenie na|

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

3

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

KOMPETENCJI

1. KIINF_WO09, K1INF_UO07, K1INF_UO08
2. KI1INF_W21, K1INF_U19, K1INF_U20

\

C1 opanowanie umiginosci konstruowania algorytmow obstugi gdzen z wykorzystaniem

CELE PRZEDMIOTU

podstawowych technik algorytmicznych,

C2 opanowanie umiginoici pisania prostych programéw na poziomgeykOw programowania z
wykorzystaniem operacji wagia-wyjscia i ustug systemu operacyjnego

C3 nabycie wiedzy z zakresu rozwywania klasycznych probleméw obstugi adzen w systemie
wielozadaniowym takich jak synchronizacja, komunjeawspétdzielenie zasoboéw czy

dobieranie algorytmu obstugi do specyfiki problemu,

C4 opanowanie umiginosci tworzenia oprogramowania z wykorzystaniem proce&P| systemu,
operacyjnego i wykorzystania nadzi wspomagajcych tworzenie graficznych interfejsow

uzytkownika do realizacji aplikaciji.

C5 opanowanie umigjnosci wytwarzania oprogramowania i jego testowania aeeny ryzyka i

odpowiedzialné¢ zwigzanej z oprogramowywaniem gdzen.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 - zna podstawowe techniki operacjisegj-wyjscia
PEK W02 - zna wybrane wdzenia peryferyjne, ich budew zasady dziatania oraz programowanja.
PEK_WO03 - zna zasady dobierania algorytmu obstagmkcyfiki dziatania danego adzenia.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 - umie projektowa pisa, uruchamia i testow@& oprogramowanie dla wybranych
urzadzen peryferyjnych

PEK _UOQ2 - umie skorzysta ustug API systemu operacyjnego w zakresie obsitzgdzen
peryferyjnych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK KO1 - mawiadoma¢ znaczenia wkriwego sposobu projektowania interfejstytkownika
oraz oprogramowania wspoétprageggo z urgdzeniami.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Zasady obstugi ugdzeh WE/WY w systemie Windows. Uwarunkowania
hardware’owe (tryb chroniony, ring 0,1,2,3,). Uwakawania software’owe.
Struktura systemu Windows. Struktura Windows ExeeuiOPM, IOCTL,
priorytety zadan. Zbiory rejestrowe w systemie Viéiwd. Zbiory
pomocnicze. Funkcje rejestrowe. Obstuga progranmmwiu szeregowego.
Funkcja CreateFile, struktury obstugi portu, DCE)MMSTAT

Wyl

Karty magnetyczne. Format fizyczny, pola embossitigping, filling),
podpisu, wlasciciela. Sciezki IATA, ABA, NRI (gestm zapisu, typy
znakow). Karty LOCO, HICO, histereza, koercja, sdpi2F.Zagrozenia
(kradziez, zwielokrotnienie, buforowanie, modyfikamie). Karty optyczne.
Gestosc zapisu, pity, landy, sciezki. KodowaniedgeBolomona (272,190),
BER, przeplot. Karty visible.

Wy2

Smart karty, wskaniki obecndgci towaru: elektro-magnetyczne, elektro-
Wy3 | akustyczne, akustyczno-magnetyczne. Uklady RFIDpyTkart RFID: Tiris, 2
Unique, Mifare, Hitag. Modulacje AM, ASK, PSK, 32QA

Karty mikroprocesorowe i paggiowe. Interfejsy komunikacyjne, styki,

Wy4 sekwencja ATR, byte procedure, komendy APDU.

Optyczne néniki informaciji; karty, dyski. Struktura kart optieych. Laser
Disc, dyski CD technologia odczytu, kodowanie infiacji, zapis filmow,

Wy5 | poobrazy, zapis cylidryczny i analogowy, digitatig dyskretyzacija, pity, 2
landy, sciezki typu CLV, CAV.

Dyski DVD, zapis i odczyt informacji, sterowanieoglicag 3-5-7
promieniowe, DVD R+/R-, BluRay oraz CD,DVD,BD porganie ( dlugéci
fali, apertura numeryczna,gqukos¢ zapisu/odczytu, pojemiéd). Zapis
magneto-optyczny. Dyski HVD (holograficzne). Paanipolimerowe.

Wy6

Whprowadzanie do komputera informacji graficznejy@ki znakow
optycznych OMR, czytniki pisma OCR i kody kreskov@R -
WYy7 |synchronizacja odczytu. OCR- rozpoznawanie pisrakdwego i 3
odrecznego. Kody pocztowe POSTNET, Orange Codes, kestpdowe.
Kody PESEL, IBAN, ISBN, ISSN. Kolowkwium.

Suma godzin 15




Forma zaje¢ - laboratorium Liczba
godzin

Lal | Wprowadzenie do laboratorium. Szkolenie staskowe, zasady BHP. 2

Zasady wspotpracy z wdzeniami peryferyjnymi w systemie Windows (
port szeregowy, port réwnolegty, Direct X, BloutbptWinSDK, biblioteki

La2 | dla poszczegdlnych wdzei. 4
Tworzenie aplikacji przy pomocy kompilatoréw wizogth (Visual Studio
C++, .Net).
La3 | Zasady obstugi drukarek (mozaikowych, atramewbh lub laserowych). 4
La4 | Sterowaniem silnikiem krokowym za pomddSB. 4
La5 | Bluetooth - komunikacja z telefonem komoérkowym. 4
La6 | Obstuga karty muzycznej z wykorzystaniem Disecind, APl i ActiveX. 4
La7 | Czytnik kart mikroprocesorowych. 4
La8 | Obstuga skanera ptaskiego (TWAIN lub WIA). 4
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wykiad tradycyjny z wykorzystaniem wideojetdora

N2.  Cwiczenia laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna — przygotowaniedaczen laboratoryjnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w
trakcie seme;stru), P - Numer efektu ksztatcenia Sposbb oceny aginiccia efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

PEK_WO1, PEK_WO02,

i PEK_W03, PEK_KO01 kolokwium pisemne

PEK_UO1, PEK_U02, |Oodpowiedziustne,
F2 ~ PEK KOL obserwacja wykonywaniaviczen,

pisemne sprawozdaniawiczen

P=0.4*F1+0.6*F2, jeeli F1>2.0i F2>2.0 w pozostatych przypadkach B=2.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] BUCHANAN W : Applied PC, Interfacing, Graphics ahderrupts, Addison-Wesley, 1996, ISE
0-201-87728-7

[2] KOLAN Z., Urzadzenia techniki komputerowej, SCREEN, Wroctaw 1994.

[8] MESSMER H: The Indispensable PC Hardware Book,igaldWesley, 1997, ISBN 0-201-
40399-4

LITERATURA UZUPEXNIAJ ACA:

[1] Gniadek K.: Optyczne przetwarzanie informacji, PWMarszawa 1992
Smith N.: Drukarki laserowe HP Laser 38QKOM, Warszawa 1995

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Jan Nikodem, jan.nikodem@pwr.edu.pl

BN




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Urzadzenia peryferyjne
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektoéw ksztatcenia Tresci Numer
ksztalcen{a zdefiniowanych dla kierunku Cele przedmiotu ro ra:nowe narzedzia
studidw i specjalngci (o ile prog dydaktycznego
dotyczy)

PEK_ W01, Wyl- Wy7,

PEK_W02, PEK_W03 KLINF_W31 CL,€C2,C3,C4 La2-La8 N1, N4,N3

PEK_UO1, PEK_U02 K1INF_U35, K1INF_U21, C1,C3,Cc4 V\I/_yeiLZ-—\li\Qg’ N1, N2, N3, N4
PEK_KO1 K1INF_KO1 c2,C5 WYL-Wy7, | (1 N2, N3, N4

La2-La8

(kompetencje)




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU

Bazy danych 1
Database Systems 1
Informatyka

| stopien, stacjonarna
obownzkowy
INEKOO8

TAK

Wyktad

Cwiczenia | Laboratoriun

Projekt Seminariun

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

30

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

60

90

Forma zaliczenia

Egzamin

Zaliczenie na
ocere

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

5

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

15

15

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. KI1INF_W18, K1INF_U16

KOMPETENCJI

\

C2 Nabycie wiedzy dotyazej programowania baz danych oraz administrowasuzammi danych
C3 Nabycie wiedzy w zakresie modelowania danych prajektowania systemdéw bazodanowych|
C4 Zdobycie umiejtnosci wykorzystania nakdzi wspomagagcych modelowanie danych.

C5 Zdobycie umiejtnosci kreowania i efektywnego postugiwania systemami baz danych.

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie i zrozumienie architektury systeméwdzaz/ch




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WOL1 - posiada wiedo typowych architekturach systeméw baz danych
PEK_WO02 - posiada wiedo strukturach danych w systemach bazodanowych
PEK W03 - posiada wiedz programowania wegyku SQL
PEK_WO04 - posiada wiedo modelowaniu danych, weryfikacji i implementowanmodelu w
okreslonychsrodowiskach bazodanowych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 - potrafi zastosowaoleceniagzyka SQL do wyszukiwania danych, aktualizacji ddmyc
zarzdzania dosipem do danych, kreowania obiektow bazy danych

PEK UOQ2 - potrafi wykorzystapoleceniagzyka SQL do implementacji procedur sktadowanych,
transakcji oraz wyzwalaczy

PEK_UO3 - potrafi zastosowagrogramy wspomagage modelowanie danych oraz utwatrprost
aplikacg bazodanow

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl | Podstawowe pegia. Architektury systemow bazodanowych 2
Wy2 | Relacyjny model danych, zatesci funkcyjne, klucze, wizy integralngci 2
Wy3 | Wprowadzenie dgzyka SQL — proste zapytania, przyktady 2
Wy4 | Zapytania skierowane do wielu tabel,zdoe kryteria wyszukiwania 2
WYy5 | Podzapytania, agregowanie i grupowanie w SQL, 2
Wy6 | Tworzenie obiektow bazy danych: tabele, perspek indeksy 1
Wy7 | Procedury sktadowane, funkcje 1
Wy8 | Wyzwalacze, obstuga gidw integralnéci 2
Wy9 | Przetwarzanie transakcyjne 2
Wy10 | Sterowanie dogbem do danych, polityka bezpieézéva 2
Wyl1l | Etapy projektowania systeméw baz danych, aaaystemowa 2
Wy12 | Modelowanie danych, diagram zekéw encji 2
Wy13 | Weryfikacja modelu danych, normalizacja schienezy danych 2
Wy14 | Projektowanie warstwy fizycznej bazy danych 2
Wy15 | Projektowanie interfejsuzytkownika, narzdzia RAD 2
WYy16 | Poprawianie wydajioi, strojenie systemu 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Labl | Architektura klient/serwegrodowisko Oracle 2
Lab2 | Jzyk SQL, polecenia z grupy DML 4
Lab3 | Jezyk SQL, polecenia z grupy DDL 4
Lab4 | Jzyk SQL, polecenia z grupy sterowania gpsm do danych 4
Lab5 | Narzdzia Case: DataArchitect 2
Lab6 | Modelowanie danych 4
Lab7 | Schemat bazy danych: warstwa fizyczna 4




Lab8 | Interfejs uytkownika 4

Lab9 | Strojenie systemu 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentajiltimedialnych

N2. Prezentacja syntetyczna (10 minut) zadaniarédbryjnego przez prowaazego
N3. Realizacja zadania laboratoryjnego (wg instijk@ stanowisku laboratoryjnym
N4. Sprawozdanie pisemne z realizacji zadania &buoyjnego

N5. Konsultacje

N6. Praca wtasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P— | Numer efektu Sposob ocen jniecia efektu ksztatcenia

podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie

koniec semestru)

F1 PEK_WO01,PEK_WO02| Aktywnos¢ na wyktadach, zaliczenie
PEK_WO03, PEK_WO04 sprawdziandéw pisemnych, egzamin pisemny

E2 PEK_UO01, PEK_UO02,| Aktywnos¢ na zagciach laboratoryjnych, oceng

PEK U03 sprawozda z zada laboratoryjnych

P=0.6*F1+0.4*F2p0d warunkiemze F1>=3.0 i F2>=3.0

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:
[1] Garcia-Molina H., Ullman J.D., Widom J., Systemy ldanych. Kompletny poegicznik.
Wydanie II, 2011
[2] Pazniak-Koszalka I., Relacyjne Bazy danychimedowisku Sybase, 2004
[3] Mendrala D., Szeliga M., ,Praktyczny kurs SQL Wyial, 2011
[4] Celko J., SQL. Zaawansowane techniki Programow20ia3

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[5] Pozycje literaturowe dotygeze okrdlonych systemow baz danych (Oracle, Sybase, MySQL,

MSSQL)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI  E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. lwona Paniak-Koszatka, iwona.pozniak-koszalka@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Bazy danych 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy - . - . Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK W01 K1INF_W25 C1l Wyl, Labl N1, N2, N5
PEK W02 K1INF_W25 C1l Wy2, Wyl4 N1, N5
Wy3, Wy4, Wy5,
Wy6, Wy7, Wy8,
PEK_WO03 K1INF_W25 Cc2 Wy9, Wy10, N1, N2, N5
Lab2, Lab3,
Lab4
Wyl1, Wyl2,
PEK_W04 K1INF_W25 C3 Wy13, Wyl4, N1, N2, N5
Wyl5, Wyl16
PEK_UO01 K1INF_U25 C2,C5 LabLzéb'fb& N2, N3
PEK UO02 K1INF_U25 C3,C5 Lab3 N2, N3
Lab5, Lab6,
PEK _UO03 K1INF_U25 C4,C5 Lab7, Labs, N4, N5, N6

Lab9




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU

Technologie sieciowe 1
Network technologies 1
Informatyka

| stopien, stacjonarna
obownzkowy

INEKOO9

TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt Seminariun

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

30

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

75

105

Forma zaliczenia

Egzamin

ocerg*

Zaliczenie na

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

6

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

15

15

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

KOMPETENCJI

\

C1 Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu zastos@ai komputerowych i znaczenia sieci
komputerowych we wspotczesnydwiecie, technologii sieci komputerowych, protokotéigci.
C2 Zapoznanie studentéw z prakfydudowy i konfiguracji sieci komputerowej, projektania

CELE PRZEDMIOTU

adresacji oraz analizy ruchu sieciowego

C3. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spoteczngbbjmupcych rozumienie idei normalizaciji, i

certyfikacji w obszarze sieci komputerowych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 - posiada podstawewviedz z zakresu zastosowaieci komputerowych i znaczenia sieci
komputerowych we wspotczesnyiwiecie.
PEK W02 - posiada podstawewviedz z zakresu aktualnych standardow sieci komputerbwyc
obejmupcych media transmisyjne, protokoty i technologecsiwe.
PEK_WO03 - posiada podstawgwviedz z zakresu projektowania i konfiguracji sieci kortgrowych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — potrafi zbudowéa skonfigurow& prost sie2 komputerovg z wykorzystaniem ugdzea
sieciowych, zaprojektowaadresagj IP dla sieci komputerowej, postugidvaic
narzdziami diagnostycznymi

PEK_UO2 — potrafi korzystaz analizatora sieciowego: przechwytywdiltrowac pakiety,
przeprowadz analiz zawartdci pakietu

PEK UO3 - potrafi w podstawowym zakresie konfiguad i zarzdza popularnymi ustugami
sieciowymi

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KOl - rozumie idgnormalizaciji i certyfikacji rozwgzan technicznych zwizanych z sieciami
komputerowymi i bezpiecastwem informacji.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie do sieci komputerowych 4
Wy2 | Techniki komutacji i model ISO/OSI 2
Wy3 |Model TCP/IP 2
Wy4 | Technologie z rodziny Ethernet 2
Wy5 | Media transmisyjne 2
Wy6 | Urzadzenia sieci LAN 2
Wy7 | VLAN oraz protokét IP w sieciach LAN 2
Wy8 | Projektowanie sieci LAN 4
Wy9 | Bezprzewodowe sieci komputerowe 3
Wy10 | Rozlegte sieci komputerowe 3
Wy11 | Podstawy bezpiecastwa sieci komputerowych 4
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba
godzin
La1 | Informacje organizacyjne, zasady pracy w laboratorizasady oceniania. 2
Narzdzia wykorzystywane podczas ¢aj
Lao taczenie urzdzen w sie¢ komputerow -. Kontrola poprawnéi dziatania >
sieci, nargdzia diagnostyczne.
La3 Ustugi warstwy aplikacji (http, ftp, dns), systemza domen i proces 2

ttumaczenia adresow.

Analiza dziatania i budowy nagtéwkow protokotow wawy transportowej
Lad4 | z wykorzystaniem analizatora sieciowego. Identyfja analiza sesji 2
warstwy transportowej z poziomu stacji robocze;j.

Analiza dziatania i budowy nagtéwkow protokotéw stvy sieciowej z
La5 | wykorzystaniem analizatora sieciowego. Adresacfegiach 4
komputerowych. Diagnozowanie sieci. Podstawy wyzaaia tras




(routingu) w sieciach komputerowych. Praca zdalmg/lkorzystaniem
protokotu zdalnego terminala.

Analiza dziatania i budowy nagtéwkéw protokotow sty lacza danych z

La6 | wykorzystaniem analizatora sieciowego. Adresacjaanstwie hcza 2
danych.

La7 Technologia Ethernet, zasady pgrlania w sieciach Ethernet. Protokét 2
odwzorowywania adreséw.
Budowa sieci komputerowej z wykorzystaniem pageehikOw i routerow.

La8 . . S0 2
Podstawy konfiguracji uszlzen sieciowych.

L Budowa sieci komputerowej i konfiguracja guizen sieciowych w pakiecie

a9 . L Lo e T 2

symulacyjnym. Symulacji i weryfikacja poprawétb dziatania sieci.
Budowa sieci komputerowych i konfiguracja agizea sieciowych.

Lal0 | Weryfikacja poprawns<ti dziatania sieci, rozwgzywania typowych 4
problemow z konfiguragj

Lall | Samodzielne zadanie praktyczne — budowa idporafcja malej sieci. 4

Lal2 Repetytorium: architektury sieciowe, funkcje i mikty poszczegolnych 2
warstw, zasady komunikacji w sieci komputerowej
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih

N2. Wyktad problemowy

N3. Dyskusja problemowa

N4. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

N5. Testy na platformach e-learningowych

N6. Konsultacje

N7. Praca wtasna — przygotowanie do wyktadu, egaamiaboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P - Numer efektu Sposob ocen jniecia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie
koniec semestru)
PEK_WO01-W03 . . .
F1 PEK_KO1 Kolokwium, odpowied ustna, kartkowka
Kartkowka, ocena stopnia realizagjviczen w
F2 PEK_UO1 - U3 laboratorium, sprawozdaniawiczen

learningowej

laboratoryjnych, testy na platformie e-

P =0,5F1 + 0,5F2, warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumgegjijest uzyskanie
pozytywnych ocen F1i F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1]
[2]
[3]
[4]

[5]

[6]
[7]

[8]

Tannenbaum A., S., Sieci komputerowe, Helion, Gleyi2004

Cisco Systemsikademia Sieci Cisco Pierwszy Rok Natwkkom

Materiaty firmy Cisco dogpne w formie prezentacji multimedialnych

K. Nowicki, J. Waniak, Przewodowe i bezprzewodowe sieci |_.&flcyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2002

K. Nowicki, J. Waniak, Sieci LAN, MAN i WAN - protokoty komunikacyj#éydawnictwo
Fundacji Posipu Telekomunikacji, Krakow 1998

R. Breyer, S. RileyiSwitched, Fast i Gigabit Ethernetyd. Helion 1999

A. KasprzakRozlegte sieci komputerowe z komuggmkietéw Oficyna Wydawnicza PWr,
1997

W. Stallings,Ochrona danych w sieci i intersieci w teorii i ptag&e Wydawnictwo Naukowo-
Techniczne, Warszawa 1997

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1]
[2]

[3]
[4]

Standardy RFC (ang. Request for Commentskgaostna stronie organizacji IETF (ang.
Internet Engineering Task Foragyvw.ietf.org

Standardy organizacji IEEE (ang. Institute of Hieel and Electronics Engineers)
dostpne na stronie organizagjiww.ieee.org

Czasopismo Networld.

Materiaty producentdéw spgiu i oprogramowania sieciowego.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Krzysztof Walkowiak, Krzysztof.walkowiak@ pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Technologie sieciowe 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ; S . Ly Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_WO01 K1INF_W26 C1l Wyl+Wyl1l N1+N3, N6, N7
PEK_ W02 K1INF_W26 C1l Wy2+Wyl1 N1+N3, N6, N7
PEK_WO03 K1INF_W26 c1 Wy3=Wy8, N1<N3, N6, N7
— Wyl1l
Lal, La2, .
PEK_UO1 K1INF_U28 Cc2 Lag+lLall N4-+N7
PEK_U02 K1INF_U28 C2 La3+La7, Lal2 N4-+N7
PEK UO03 K1INF_U28 C2 La3, La5, Lal2 N4-+N7
PEK_KO1 K1INF_K04 c3 Wyl=Wyll, N1<N7
- La3+La7




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Projektowanie efektywnych algorytméw
Nazwa w jzyku angielskim: Algorithms and computational complexity
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKO10
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczelni 30 15 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta (CNPS 60 60 30
. : Zaliczenie Zaliczenie na Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocen ocerg na ocemn
Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 5
Liczba punktéw odpowiadgta
zajeciom o charakterze praktycznym - 2 1
P
(Liczzba punktow ECTS
odpowiadajca zagciom
Wylzr)nagaj;?;/m b:fpéredniego 15 1 0.5
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
K1INF_WO02, K1INF_U02
K1INF_WO05, K1INF_U03
K1INF_W24, K1INF_U22, K1INF_U23
K1INF_WO09, K1INF_UUO07, K1INF_U08

PR

\

CELE PRZEDMIOTU

C1l. Nabycie wiedzy i umieinosci w zakresie stosowania doktadnych i przytiych technik
algorytmicznych do rozwgkzania zada optymalizacji kombinatoryczne;.

C2. Utrwalenie wiedzy i umiejnosci w zakresie klasyfikowania problemoéw optymalizaggh pod
katem ich zt@oncici obliczeniowej oraz oceniania efektywiooalgorytmow pod ktem jakaci
dostarczanych rozwian.

C3. Nabycie i utrwalenie umigposci wyszukiwania informacji w literaturze naukowejaa
korzystania z dokumentacji ngdzi programistycznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 — zna zasadiziatania, sposoby konstruowania oraz zalety anigzenia metody podziaju
i ograniczé (ang.Branch and bound

PEK_W02 — zna zasaddziatania, sposoby konstruowania oraz zalety ianigzenia metody
programowania dynamicznego (alynamic programming

PEK W03 - zna zasadiziatania, sposoby konstruowania oraz zalety anigzenia wielomianowych
i w pelni wielomianowych schematéw aproksymacyjnyahg.(Fully) polynomial time
approximation schenme

PEK W04 — zna zasady dzialania, sposoby konstruiewaraz zalety i ograniczenia wybranych
metod lokalnego poszukiwania (antpcal search, w tym zwlaszcza algorytmow
metaheurystycznych (np. poszukiwania z zakazamimugywanego wyarzania
poszukiwania genetycznego, poszukiwania mrowkowego)

PEK_WO05 — zna inne techniki konstruowania doktadniygrzyblizonych algorytméw rozvgzania
probleméw  kombinatorycznych  (np. przez  wykorzystani programowania
matematycznego).

PEK _WO06 — zna zasady klasyfikowania probleméw koratirycznych pod ¢tem ich zt@ondici
obliczeniowej.

PEK_WO07 — zna metody oceny efektywoo algorytméw pod 4tem jakdci dostarczanych
rozwigzan, a take miary oceny jak&i algorytméw przybltonych.

z zakresu umiegtnosci:

PEK_UO1 - potrafi opracowai zaimplementow& algorytm typu podziatu i ograniczedo
rozwigzania problemoéw kombinatorycznych.

PEK U02 - potrafi opracowai zaimplementow& algorytm programowania dynamicznego |do
rozwigzania problemoéw kombinatorycznych.

PEK UO03 — potrafi opracowada zaimplementowa wielomianowe i w petni wielomianowe schematy
aproksymacyjne do rozgdania problemow kombinatorycznych.

PEK_U04 — potrafi opracowa zaimplementow@ i dobr& parametry algorytmow lokalnego
poszukiwania (w tym zwlaszcza algorytmow metahdayogmych) do rozwjzania
probleméw kombinatorycznych.

PEK_UOS5 - potrafi klasyfikow@aproblemy kombinatoryczne podtem ich ztaondsci obliczeniowe;.

PEK_UO6 — potrafi przeprowadzanaliz; eksperymentalni najgorszego przypadku do oceny jsia
algorytmu przybttonego.

z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KOl — maswiadoma¢ znaczenia umiejnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytycznej
analizy,
PEK_KO02 — rozumie koniecz&é samoksztalcenia oraz rozwijania zdakciodo samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i ungtepsci,

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba
o€ - Wy godzin
Wyl Wstp: oméwienie programu, wymagaliteratury. 1
Wprowadzenie do przedmiotu: przypomnienie podstayebvzagadnie z
zakresu teorii zionasci obliczeniowej, klasyfikacja doktadnych
Wyl, Wy2 |. - . ; ? . . 3
i przyblizonych technik konstruowania algorytméw rozeania problemow
kombinatorycznych.
Wy3,Wy 4 Metodarpod2|a+u_| ogranicagang.Bound and Branchdo rozwizywania 4
probleméw kombinatorycznych.




Metoda programowania dynamicznego (ebgnamic programmingdo

Wy5 ) . . . 3
rozwigzywania problemow kombinatorycznych.
WV6 Wielomianowe i w petni wielomianowe schematy apokacyjne do >
y rozwigzywania problemow kombinatorycznych.
Wy7 Wprowadzenie do metod lokalnego poszukiwania. 1
Metoda poszukiwania z zakazami (amgbu searchdo rozwizywania
Wy8 ) . 2
problemow kombinatorycznych.
Metoda symulowanego vgrzania (angSimulated annealirjgdo
Wy9 . . . . 2
rozwigzywania problemow kombinatorycznych.
Algorytmy genetyczne i algorytmy ewolucyjne (afgnetic / evolutionary
Wy10 . ; ; 3 . 2
algorithmg do rozwizywania problemow kombinatorycznych.
Metoda poszukiwania mréwkowego (aagt search do rozwazywania
Wyll ) ; 2
problemow kombinatorycznych.
Techniki konstruowania doktadnych i przytadnych algorytmow rozvgzania
Wy12 . . 2
problemow kombinatorycznych.
Wv13 Omowienie analizy eksperymentalnej, najgorszeggpadku 2
y i probabilistycznej oraz miar oceny jakb algorytmow przybltonych.
Podsumowanie oméwionych technik algorytmicznychwigzywania
Wyl4 | problemow kombinatorycznych wraz z omowieniem patpdci ich 2
stosowania dla probleméw zatych klas ziaondsci obliczeniowej.
Wy15 Kolokwium 2
Suma godzin 30
Forma zajeé - laboratorium Liczba
godzin
Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjnedapie programu
Lal oraz wymaga. Wprowadzenie — zapoznaniee ske stanowiskiem pracy, 1
dostpnym oprogramowaniem, itp.
La2 Klasyfikacja wybranych probleméw optymalizacyjnychod Ilgtem ich 2
ztozonasci obliczeniowe).
Implementacja i analiza efektyw§w algorytmu podziatu i ograniczedla
La3, La4 A 4
wybranego problemu optymalizacji.
Implementacjia i analiza efektyw§wm algorytmu programowanig
Lab, La6 . N 4
dynamicznego dla wybranego problemu optymalizacji.
Implementacja i analiza efektyw§m wielomianowych i w pein
La7, La8 | wielomianowych schematow aproksymacyjnych dla wgbgo problemy 4
optymalizacji.
Suma godzin 15
Liczb
., : a
Forma zaje¢ - projekt godzi
n
Pri Sprawy organizacyjne, podanie programu oraz agygmn 1
Pr2 Szczegoétowe omowienie zadarojektowych. 2
Pr3 Pra Implementacja i analiza efektyw§w algorytmu symulowanego vgrzania dla 4
’ wybranego problemu optymalizacji.
Pr5. Pr6 Implementacija i analiza efektyww algorytmu poszukiwania z zakazami dla4
’ wybranego problemu optymalizacji.
Pr7, Pr8 |Implementacja i analiza efektywdw algorytmu genetycznego orgz 4




mréwkowego dla wybranego problemu optymalizaciji.

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojed

N2. Cwiczenia laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna — przygotowanieddgczen laboratoryjnych

N5. Praca wlasna — samodzielne opracowanienzadamach projektu
N6. Praca wlasna — samodzielne studia i przygoteaadm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocg Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposéb oceny agjniccia
efektu ksztatcenia

PEK_U01+ PEK_UO3, biezaca ocena wykonywania

F1 éwiczen,
PEK_U05, PEK_U06 pisemne sprawozdaniawiczeh
o PEK_U04+ PEK_UOG, gics)gf]:JrI]t: Eg}awozdania z zada
PEK_KO1+ PEK_KO02 projektowych

F3 PEK_WO01+ PEK WO07 Kolokwium pisemne

P = 0,25*F1 + 0,25*F2+ 0,5*F3, warunkiem uzyskapazytywnej oceny podsumowigej jest
uzyskanie pozytywnych ocen F1 — F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] J. Btazewicz, ,Problemy optymalizacji kombinatorycznejWN, Warszawa 1996.

[2] Vazirani V.V., Algorytmy aproksymacyjne, WNT0Q6

[2] A. Janiak (Ed.), ,Scheduling in computer andnuacturing systems”, WKL, Warszawa 2006.
[4] C. Smutnicki, ,Algorytmy szeregowania”, Exityarszawa 2002.

[5] S. Kirkpatrick, C.D. Gelatt, M.P. Vecchi, “Optization by Simulated Annealing”, Science 220
(4598), 671680, 1983.

[6] F. Glover, “Tabu Search - Part I", ORSA JouroalComputing, 1 (3), 190-206, 1989.
[7] F. Glover, “Tabu Search - Part II", ORSA Jouraa Computing, 2 (1), 4-32, 1990.
[9] M. Dorigo, ,,Ant Colony Optimization”, MIT Pres 2004.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] T. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, ,Wpralzanie do algorytmow”, WNT 2003.

[2] N. Wirth, ,Algorytmy + struktury danych = progmy”, WNT 2004.

[3] M. Systo, N. Deo, J. Kowalik, ,Algorytmy optyrtiaacji dyskretnej”, PWN, Warszawa 1999.
[4] T. Sawik, ,Badania operacyjne dlazimierow zarzdzania”, Wydawnictwa AGH, Krakéw 1998.

[5] Z. Michalewicz ,Algorytmy genetyczne + strukjudanych = programy ewolucyjne”, Warszawa,
WNT 1996.

[3] Grzymkowski R. i inni, Wybrane algorytmy optyiizaciji. Algorytmy genetyczne Algorytmy
mrowkowe, Pracownia Komputerowa Jacka Skalmierski2g08

[3] A. Janiak, ,Wybrane problemy i algorytmy szeoegnia zad&i rozdziatu zasobéw”, Akademicka
Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa 1999.




Czasopisma:

European Journal of Operational Research, Annalypefations Research, IEEE Trans. Systems,
Man and Cybernetics, Part A, itp.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Tomasz Kapton, tomasz.kaplon@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Projektowanie efektywnych algorytméw
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu | programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci
PEK_WO01 — PEK_WO05 K1INF_W28 C1 Wy3-Wyl2 N1-N6
PEK_WO06, PEK_WO07 K1INF_W28 C2 Wy13, Wyl4 N1-N6
La3-La8,
PEK _UO1 - PEK_U04 K1INF_U31 C1 Pr3-Pr8 N1-N6
La2-La8,
PEK_UO5, PEK_U06 K1INF_U32 Cc2 Pr3-Pr8 N1-N6
Wyl-Wy15
PEK_KO01, PEK_KO02 K1INF_K04 C3 Lal-La8 N1-N6
Pr1-Pr8




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

Grafika komputerowa i komunikacja cztowiek-
komputer

Computer graphics and human-computer
communication

Informatyka

| stopien, stacjonarna

obownzkowy

INEKO12

TAK

Wyktad

Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zai¢
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

30

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

60

60

Forma zaliczenia

Zaliczenie Zaliczenie
na ocemn na ocemn

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

4

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego

kontaktu (BK)

15

15

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. K1INF_W21, K1INF_U19, K1INF_U20

2. K1INF_WO01, K1INF_U01

3. KI1INF_WO09, K1INF_UO07, K1INF_UO08

KOMPETENCJI

komputera.

C3. Nabycie wiedzy o organizacji procesu wizualjizz2®.

C4. Nabycie wiedzy o metodach modelowania obiel@ém

C5. Nabycie wiedzy z zakresu algorytmow realistggzmzualizaciji scen 3-D.

C6. Nabycie wiedzy i umiejnoici z zakresu organizacji i projektowania graficzmyeterfejsow

uzytkownika.

C7. Nabycie umiggnosici pisania programéw do wizualizacji scen 2-D i 3-D
z wykorzystaniem biblioteki graficznej OpenGL.

CELE PRZEDMIOTU
C1. Nabycie wiedzy z zakresu technologii tworzenmigswietlania obrazéw cyfrowych.
C2. Nabycie wiedzy dotyagzej algorytmow rysowania obiektéw elementarnyclekianie




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - zna podstawowe fakty obrapal postpy grafiki komputerowej w kontékie rozwoju
technologii informatycznych

PEK_WO02 - zna podstawowe liczbowe modelesse do opisu barw

PEK_WO03 - zna problemy i rozumie dziatanie algodinrysowania graficznych obiektow
pierwotnych w systemie rastrowym

PEK W04 — opanowat zastosowanie rachunku maciergoyako nargdzia manipulacji obiektami
graficznymi na scenie 2-D

PEK_WO05 - zna ogoinprocedug wizualizacji sceny 2-D.

PEK W06 — ma wiedzdotyczca wybranych modeli matematycznych opigyjch powierzchnie
obiektéw 3-D, stosowanych w grafice komputerowe;j.

PEK_WO07 - rozumie pegie i zna sposoby rzutowania, jako metody wizuajizeceny 3-D na
ptaszczynie

PEK W08 — ma wiedzna temat metod i algorytméw generagjivietlenia i teksturowania obiektd
na scenach 3-D

PEK W09 — zna zasady i nadzia shikzgce do budowy graficznych interfejséuyikownika

z zakresu umiegtnosci:

PEK_UO1 — umie wykorzystazestaw podstawowych funkcji biblioteki OpenGL zgleych do
realizacji zada programowania grafiki 2-D i 3-D

PEK_UO2 — potrafi zaprojektowa napis& program z zakresu grafiki 2-D zawieyey elementy
interakcji z uytkownikiem wykorzystujcy mysz i klawiatug

PEK UO03 — potrafi zamodelowa zwizualizowa& obiekt 3-D opisany przy pomocy zestawu row
parametrycznych

PEK_UO4 — potrafi zaprogramow@roces interakcji polegggy na sterowaniu poteniem obiektu w
przestrzeni 3-D przy pomocy myszy i klawiatury

PEK _UO5 — umie zaimplementowgrogramowo podstawowe modeléwietlenia i zrealizowa
naktadanie na powierzchnie obiektéw 3-D tekstur

PEK_UO6 — potrafi napigaprogram implementagy dla prostej sceny 3-D rekursywny algory
sledzenia promieni

W

na

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl Wstep, historia grafiki komputerowej i systeméw komuak cztowiek- 5
komputer

Wy2 | Podstawy teorii barw, liczbowe modele opisej kolor 2

Wy3 | Systemy grafiki rastrowej. Algorytmy kdenia odcinka i tuku okigu 2

Wy4 | Algorytmy wypetniania obszaru, rysowanie obradiber 2

Wy5 | Transformacje 2-D, ogdlna procedura wizualizadp, algorytmy wycinania 2
Wprowadzenie go grafiki 3-D, modele obiektow zbudow z wielobokow,

Wy6 ) , ) X : ) 2
analityczne rownania powierzchni, kwadryki

Wy7 | Powierzchnie aproksymyge Beziera i B-spline, NURBS 2

Wy8 | Transformacje w przestrzeni 3-D, rzutowaniesmieoi perspektywiczne 2

Wy9 | Modele éwietlania lokalnego obiektéw na scenach 3-D 2

Wy10 | Tekstury, generowanie i filtracja tekstury 2
Metody obliczania éwietlenia globalnego, metodiedzenia promieni,

Wyl1l 2
metoda energetyczna

W12 Standardowe 'API stosowane w systemach interakcgjadii 5
komputerowej, OpenGL, DirectX

Wy13 | Ogéblne zasady budowy graficznego interfejgrtkownika 2




Zaawansowane sposoby komunikacji cziowiek — kompudttekcja ruchu,

wyl4 komunikacja gtosem 2
Wy15 | Repetytorium 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratorium L'CZb.a
godzin

Lal | Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizaewkprowadzenie 2

Lao Podstawy biblioteki OpenGL, rysowanie fraktali jatdoiektow 4
dwuwymiarowych
Interfejs graficzny gytkownika, wykonanie prostej aplikacji symulatora

La3 . . , ! 4
kombinacyjnych uktadow logicznych

Lad Modelowanie obiektéw 3-D, rysowanie obrazu obiekpisanego 4
réwnaniami parametrycznymi

Las Interakcja w przestrzenie 3-D, realizacja steroaguuitazeniem obiektu i 4
obserwatora przy pomocy myszy
Oswietlenie lokalne obiektu 3-D, rysowanie obraZzwigtlonego obiektu z

La6 T . ’ S 4
mozliwosécia interakcyjnego przemieszczaradetswiatta

La7 | Teksturowanie obiektow, rysowanie obrazow digiekteksturowanych 4
Oswietlenie globalne, wykonanie aplikacji implementigj metod

La8 |, ; o . 4
$ledzenia promieni dla prostej sceny 3-D
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetd

N2. Cwiczenia laboratoryjne (programowanie)

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna — przygotowanie dceédgboratoryjnych

N5. Praca wlasna — samodzielna praca programisayiczindiowanie literatury

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposéb oceny aginiecia efektu ksztatcenia

odpowiedzi ustne,

F1 PEK_UOXPEK_UO06 | analiza dziatania wykonanych programow,
pisemne sprawozdanigwicze,
F2 PEK_WOZXPEK_WO09| kolokwium pisemne

P=05*F1+0,5*F2: ;F1>2 F2>2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Foley J. D., van Dam A., i inni , Wprowadzenie dafiki komputerowej, WNT, 1995.
[2] Grafika komputerowa metody i nadzia, pod red. J. Zabrodzkiego, WNT, 1994,

[3] Jankowski M., Elementy grafiki komputerowej, WNT av¥gzawa 1990.
[4] Pavlidis T., Grafika i przetwarzanie obrazéw, WNVarszawa 1987.
[5] Wright R. S., Sweet M., OpenGL. Kgia eksperta, Helion, Gliwice, 2005

[6] D. Hearn, P. Baker, Computer Grphics, Prentice;Haiblewood Cliffs, 1986.
[7]1 Angel E., Interactive Computer Graphics A Top-Dospproach Using OpenGL, Addison

Weslay, 2006.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[8] Czasopismo: IEEE Computer Graphics and Applicatit3SN: 0272-1716
(dostpne w serwisie IEEE Explottp://ieeexplore.ieee.org )

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI  E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jacek Jarnicki, jacek.jarnicki@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Grafika komputerowa i komunikacja cztowiek-komputer
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy . . - . Numer
efekt efk(_ektow ksztak_:?nlf_i zdefl_nlom{a_nycr_\ dia Cele przedmiotu Tresci narzedzia
ksztalcenia ierunku studlgw i specjalnaci (o ile programowe dydaktycznego
otyczy)

PEK_WO01 K1INF_W30 Cl Wyl N1, N3, N5
PEK_WO02 K1INF_W30 Cl Wy2 N1, N3, N5
PEK_W03 K1INF_W30 C2 Wy3, Wy4 N1, N3, N5
PEK_W04 K1INF_W30 C3 Wy5 N1, N3, N5
PEK_WO05 K1INF_W30 C3 Wy5 N1, N3, N5
PEK_WO06 K1INF_W30 C4 Wy6, Wy7 N1, N3, N5
PEK_WO07 K1INF_W30 C5 Wy8 N1, N3, N5
PEK_WO08 K1INF_W30 C5 Wy9 + Wyll N1, N3, N5
PEK_WO09 K1INF_W30 C6 Wyl12+ Wyl4 N1, N3, N5
PEK_UO1 K1INF_U34 c7 La2 N2, N3, N4, N5
PEK_U02 K1INF_U34 Ce, C7 La3 N2, N3, N4, N5
PEK_UO03 K1INF_U34 c7 La4d N2, N3, N4, N5
PEK_U04 K1INF_U34 Ce, C7 La5 N2, N3, N4, N5
PEK_UQ05 K1INF_U34 C6 La6 N2, N3, N4, N5
PEK_UO06 K1INF_U34 C6 La7 N2, N3, N4, N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU
Technologie sieciowe 2

Informatyka
| stopien, stacjonarna
obownzkowy
INEKO14
TAK

Network Technologies 2

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt Seminariun

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

15

15

15

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

30

50

40

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocemn

Zaliczenie
na ocemn

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

4

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. KI1INF_W26
2. KI1INF_U28

C1 Nabycie wiedzy w zakresie podstawowych standmidéchnologii wykorzystywanych w
serwisach internetowych oraz technologii udpsiania informacji w sieciach komputerowych.
C2 Nabycie umiejtnosci projektowania i konfiguracji sieci komputerowych

CELE PRZEDMIOTU




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 posiada podstawgwiedz z zakresu zastosowaieci komputerowych we wspotczesny
swiecie.
PEK W02 posiada wiedav zakresie: architektury systeméw informatyczngchz wybranego
srodowiska programowania.
PEK_WO03 posiada wiedz zakresu projektowania i konfiguracji sieci kortggowych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 potrafi prawidtowo opisavtasndci protokotow, technologii, ustizeh i ustug sieciowych
w kontelécie ich zastosowado sieci lokalnych spetnigych okrglone wymagania

PEK UOQ2 potrafi korzystaz katalogbéw spkzu i oprogramowania sieciowego

PEK_UO03 potrafi wykon@projekt logiczny, schemat adresacji i okablowatiéelokalnej sieci
komputerowej uwzgldniagc wymagania zytkownika

PEK _UO04 potrafi konfigurowaurzadzenia sieciowe i zagdzat ustugami sieciowymi

PEK_UOS5 potrafi prezentowalane na dynamicznej witrynie webowej

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin
Wy1 | Architektura Internetu; protokoty, ustugi. 2
Wy2 | Protokoty warstwy aplikacyjnej . 1
Wy3 | Aplikacie WWW — modele architektury. 2
Wy4 | Bezpieczéstwo rozwizan sieciowych. 3
Wy5 | Hierarchiczny model sieci 2
Wy6 | Optymalizacja paiczenia z siegilnternet 2
Wy7 | Technologia MPLS 2
Wy8 | Wybrane obszary zastosowania sieci personalnej 1
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Informapje organizacyjne, zasady pracy w laboratorizasady oceniania. 1
Narzdzia wykorzystywane podczas ¢aj
La2 | Przetwarzanie i prezentacja danych na witryr@bowej 4
La3 | Optymalizacjagcza dosipowego do sieci Internet 4
La4 | Uniwersalny system okablowania 2
La5 | Ustugi szerokopasmowe w firmie 2
La6 | Ustugi adresowania IP 2
Suma godzin 15
Forma zajeé¢ — projekt Liczba godzin
Prl | Inwentaryzacja lokalnej sieci 2
Pr2 | Analiza wymagauzytkownikéw sieci lokalnej 2
Pr3 | Zalaenia projektowe sieci lokalnej 1
Pr4 | Projekt logiczny i dobdr wdzen dla sieci lokalnej 3
Pr5 | Schemat adresacji dla sieci lokalnej 2
Pré | Projekt okablowania dla sieci lokalnej 2




Pr7 | Analiza bezpiecastwa i niezawodnii dla sieci lokalnej 1

Pr8 | Wykonanie kosztorysu dla sieci lokalnej 2

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih

N2. Wyktad problemowy

N3. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

N4. Konsultacje

N5. Dyskusja

N6. Praca wiasna — przygotowanie projektu, przygatae do wyktadu i laboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujca (w
trakcie semestru), P - Numer efektu Sposo6b ocen Jniecia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y cagnie
koniec semestru)
PEK_WO01+ , :
F1 PEK W03 Kolokwium, odpowied ustna.
PEK_UO1+ . . .
F2 PEK_U03 Wykonany (napisany) projekt, odpowiedstna.
Fg P UL pec Loz OFETS ST e e
PEKUO4,PEK_UO05 : '
odpowied ustna

P = (F1 + F2 + F3)/3, warunkiem uzyskania pozytywotweny podsumowsggej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 — F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

literatura PODSTAWOWA:

[1] Tannenbaum A., S., Sieci komputerowe, Helion, Glayi2004

[2] R. Breyer, S. RileyiSwitched, Fast i Gigabit Ethernetyd. Helion 1999

[3] K. Nowicki, J. Waniak, Przewodowe i bezprzewodowe sieci |.&ficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2002

[4] D. E. ComerSieci komputerowe i intersie®/NT 2001.

[5] M. Hall, L. Brown,Serwisy Internetowe. Programowankdelion 2003

[6] Bill Evjen, ASP.NET 3.5 z wykorzystaniem C# i VB. Zaawansop@ggamowanieHelion
2010.

literatura UZUPEENIAJ ACA:
[1] Standardy RFC (ang. Request for Comments)kgdastna stronie organizacji IETF (ang.
Internet Engineering Task Force) www.ietf.org
[2] Standardy organizacji IEEE (ang. Institute of Hieal and Electronics Engineers) dgsie
na stronie organizacji www.ieee.org
[3] Czasopismo Networld.
[4] Materialy producentow spgil i oprogramowania sieciowego.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Michat Wozniak, Michal.Wozniak@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Technologie sieciowe 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do

- . - i Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
Wyl, Wy4,
PEK_WO01 K1INF_W27 C1 Wy6:Wy8 N1, N2, N5, N6
PEK_WO02 K1INF_W27 C1l Wyl+Wy3 N1, N2, N5, N6
PEK_WO03 K1INF_W27 C1,C2 Wy4-Wy6 N1, N2, N5, N6
PEK_U01 K1INF_U30 c2 pris P P, N3+ N6
PEK_U02 KLINF_U30 c2 Pra, farg’ Pré, N3+ N6
PEK_UO03 K1INF_U30 Cc2 Prl+ Pr8 N3+ N6
PEK_U04 K1INF_U30; K1INF_U29 Cl,2 La3, La5, La6 N3 + N6
PEK_UQ05 K1INF_U29 C1l La2, La3 N3+ N6




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Systemy operacyjne 1
Nazwa w jzyku angielskim: Operating systems 1
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKO16
Grupa kursow: NIE

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln 30
(ZZV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 90
(CNPS)

. , Zaliczenie

Forma zaliczenia

na ocen

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W21, K1INF_U19, K1INF_U20
2. K1INF_W09, K1INF_U07, K1INF_U08

\

CELE PRZEDMIOTU
Cl. Poznanie zasad budowy wspoétczesnych system@raognych, ustug realizowanych przez
system, podstawowych podsystemow.
C2. Poznanie algorytmow szeregowania procesow, kzyktywanych w systemach operacyjnych,
C3. Poznanie mechanizméw synchronizacji i komunikagedzy procesami, a tak zasad ich
wykorzystania do rozwiywania typowych probleméw synchronizacji.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 zna budogwsystemow operacyjnych, podsystemy zdrania procesami i paguia,
system plikéw, modele bezpiedstwa plikdw

PEK_WO02 zna podstawowe algorytmy szeregowaniega@w, bez wywlaszcae z
wywtaszczaniem

PEK_WO03 zna mechanizmy synchronizacji i komunjikaggdzy procesami, a tak wzorcowe
rozwigzania problemow synchronizacji

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Ogodlna budowa systemu operacyjnego : podsystemitcfel systemowe,

wyl powtoka, klasyfikacja systeméw 2

Wy2 Pojecia procesu i wtku, kontekst, stan procesu, algorytmy zdeania >
procesami

Wy3 | Hierarchia procesow, tworzenie fazenie, sygnaly 2

Wy4 | Zaradzanie procesami w systemie Unix i Linux 2

Wy5 Zarzaplzanie 'par@icia( operag:yjlq: oPraz pamici procesu, segmentacja i 2
stronicowanie, fragmentacja paii

Wy6 | Pamé¢ wirtualna, algorytm stronicowania nadanie (demand paging) 2

Wy7 | Zaradzanie pamicig w systemie Unix 2

Wy8 Mechanizmy synchronizacji i komunikacji ¢dizy procesami, semafory 2

Dijkstry, sekcja krytyczna

Wy9 | Blokady: warunki wysipowania, wykrywanie, usuwanie 2

System plikow - organizacja pagni bezpdredniego dospu, koncepcja

Wy10 | - = : ; 2
pliku, mapy alokacji, fragmentacja, buforowanie
Wy1l1 | System plikdw - struktura katalogdéw, modelechaizmow ochrony 2
Wy12 | Systemy plikbw FAT, VFAT i NTFS 2
Wy13 | System plikéw Unix (alokacja, katalogi, inogesuperblok) 2
Wy14 | Funkcje gdra systemu Unix obstugige buforowanie i systemy plikow 2
Wy15 | Repetytorium 2
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetd
N2. Konsultacje
N3. Praca wtasna — studiowanie literatury
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Ocery (F — formupca (w | Numer efektu Sposéb oceny aginiccia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — | ksztatcenia
podsumowujca (na
koniec semestru)
F1 PEK_WO01+PEK_W03 kolokwium (test wyboru i pytaoisvarte)

P=F1




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] A.Silberschatz, P.B.Galvin, G. Gagne, Podstawyesgétv operacyjnych, WNT
[2] M.J.Bach, Budowa systemu operacyjnego UNIX, WNT

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] A.S.Tanenbaum, Operating System: Design and Impitatien, Prentice Hall
[2] M. Beck, Linux kernel:4dro systemu,Wyd. RM

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Caban, dariusz.caban@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Systemy operacyjne 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

. Odniesienie przedmiotowego efektu do . Numer
Przedmiotowy fektow k 5 .~ Cele Tresci .
efekt ksztaicenia | . S oW S.Z,taj‘.cen'a ;deflnlpwa}nych dia przedmiotu | programowe narzedzia
kierunku studiéw i specjalnasici (o ile dotyczy) dydaktycznego
PEK W01 K1INF_W32 C1 Wyl+Wyl4 N1, N2, N3
PEK W02 K1INF_W32 C2 Wy2, Wy3 N1, N2, N3
PEK W03 K1INF_W32 C3 Wy8+Wy9 N1, N2, N3

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Struktury danych i ztozonosé obliczeniowa
Nazwa w jzyku angielskim: Data structures and computational complexity
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKOO6
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun

Liczba godzin zai

zorganizowanych  w Uczelni 15 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta (CNPS 60 30 30

. : Zaliczenie| Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocen | na ocegn na ocegn

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
Liczba punktéw odpowiadgta
zajeciom o charakterze praktycznym - 1 1

(P)

Liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1 1
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_WO02. K1INF_U02
2. KI1INF_WO05, K1INF_U03
3. KI1INF_W22, K1INF_U21

CELE PRZEDMIOTU

C1l. Opanowanie wiedzy w obszarze analizyzahmici obliczeniowej algorytmow i problemé
kombinatorycznych.

C2. Opanowanie wiedzy i umignosci w zakresie opracowywania i doboru algorytmuaaiednio,
dlaido, problemu.

C3. Opanowanie wiedzy i umigosci doboru struktur danych do algorytméw.

C4. Opanowanie umigosci analizy zita@onasci obliczeniowej algorytmow i probleméw
kombinatorycznych.

C5. Opanowanie umigjosci wyszukiwania informaciji w literaturze naukowejaa korzystania
z dokumentacji naedzi programistycznych.

<




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - zna podstawowe i zaawansowane struktamyah (tablice, listy, stosy, kolejki, kopce,
tablice haszuce, drzewa, grafy) i efektywlé podstawowych operacji na nich
(dodawanie, usuwanie, wyszukiwanie elementéw).

PEK_WO02 - zna reguty ,rozdnego” kodowania danych wsejowych problemoéw, ich wplyw n
rozmiar instancji problemu.

PEK W03 - zna budowi dziatanie Deterministycznej oraz Niedeterminiztyej Maszyny Turinga.

PEK_WO04 — zna pefia algorytmu wielomianowego i ponad-wielomianowego

PEK_WO05 - zna nagbujace klasy ztaoncici obliczeniowej probleméw kombinatorycznych w wers
decyzyjnej (P, NP, NP-zupeilne, silnie NP-zupeine@lacie médzy nimi oraz
konsekwencje przynataosci problemu do tych klas.

PEK_WO06 — zna definicje transformacji wielomianowpgeudowielomianowe;j.

PEK W07 — zna kroki dowodzenia NP-zupéitigrobleméw decyzyjnych.

&)

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _U01 - potrafi dobta odpowiednie struktury danych do algorytméw i rogyiwanych
problemow w celu uzyskania jak najlepszej efekty$eno

PEK _U02 - rozrénia problemy decyzyjne i optymalizacyjne, potrafiormutowa wersg
optymalizacyjma dla problemu decyzyjnego,

PEK_UO3 — umie konstruowaalgorytmy rozwizujace problemy z gyciem r&nych technik
algorytmicznych.

PEK _U04 — potrafi oszacowaztozonas¢ obliczeniovg prostych algorytméw, rozediia algorytmy
wielomianowe, pseudowielomianowe i wyktadnicze.

z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — maswiadoma¢ znaczenia umiefnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytyczn
analizy,

PEK_KO02 — rozumie koniecz&é® samoksztatcenia oraz rozwijania zdditiodo samodzielneg
stosowania posiadanej wiedzy i ungtepsci

D

j

o

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

=

Intuicyjne wprowadzenie do ztondsci obliczeniowej na przyktadac
Wyl operacji macierzowych, sortowania i Problemu pddzigrajowe 2
Ramy Kwalifikacyjne przedmiotu. Literatura.

Kodowanie dziestne, dwojkowe i jedynkowe danych wejowych
problemu. ,Rozgdna” reguta kodowania.

Problemy , tatwe” i ,trudne”. Problemy optymalizgog i decyzyjne.
Funkcja czasowej zkonaici obliczeniowej algorytmu.
Deterministyczna jednofmowa maszyna Turinga. Przyktadowy
program dla deterministycznej maszyny Turinga.

Program dla k-tamowej deterministycznej maszyny Turinga.
Dodawanie liczb dwojkowych na deterministycznyclsmyaach
Turinga. Model obliczé& RAM. Algorytmy wielomianowy i ponad-
wielomianowy.

Niedeterministyczna maszyna Turinga. Twierdzemelacji medzy
Niedeterministyczg a DeterministycznMaszyna Turinga. Klasy P i
NP probleméw decyzyjnych. Transformacja wielomiaao®roblem
NP-zupeiny. Dowodzenie NP-zupekeoproblemow decyzyjnych.

Wy6 Dowody NP-zupetnii wybranych problemow 2

2



Algorytmy przyblzony i doktadny dla optymalizacyjnej wersji

Wy7 problemu plecakowego. Algorytmy pseudowielomianoRmblemy 2
liczbowe i problemy silnie NP-zupeine.

Wy8 Kolokwium 2
Suma godzin 15

Forma zajeé - ¢wiczenia Liczba godzin

cwl Zajecia wprowadzajce (omowienie programu oraz podanie 1
wymaga). Wprowadzenie do podstawowych struktur danycsts]
kolejka, stos, kopiec)

Cw2 . 2
Typowe operacje na podstawowych strukturach danych

Cwa3, Typowe operacje na zaawansowanych strukturach Hafgzewo

Cw4 przeszukiwé binarnych, B-drzewo, tablica hasgzcf, kopiec 4
dwumianowy)

Cwb Analiza wybranych algorytmoéw sortowania (za pomkopca, przez 2
scalanie, przez wstawianie, szybkie, Shella, kubvedR

Cwb Analiza wybranych algorytméw grafowych (minimalnerzewo 2

rozpinapce, najkrotszaciezka w grafie)

Analiza wybranych algorytméw grafowych (c.d.) — 1h
Cw7 Realizacja zada dotyczcych dowodzenia przynaeosci 2
probleméw kombinatorycznych domych klas zt@gondsci. — 1h

Cw8 . . . 2
Kolokwium zaliczeniowe
Suma godzin 15
Forma zajeé — projekt Liczba godzin
Pri Sprawy organizacyjne, oméwienie programu i wyaa. 2
Pro Badanie efektywnii operacji dodawania, usuwania ofaz 8

wyszukiwania elementdw w zaych strukturach danych.

Badanie efektywniei wybranych algorytméw grafowych w
Pr3 zaleznosci od rozmiaru, struktury oraz sposobu reprezentaefu w 10
pamkci komputera.

A=

Implementacja i analiza efektyw§od algorytméw optymalnych

Pr4 pseudowielomianowej ziongsci obliczeniowej dla wybranych 10
probleméw kombinatorycznych.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetkdt

N2. Cwiczenia audytoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wltasna — przygotowaniedgczen laboratoryjnych i zgi projektowych
N5. Praca wlasna — samodzielne studia i przygot@adm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA




Oceny (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowcia Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposébb oceny agjniccia
efektu ksztatcenia

PEK_U02, PEK_UO03, Odpowiedzi ustne,

Fl I';E%Egi pEK Koz | Wyniki kolokwiow czistkowych.
F2 PEK UO01, PEK_UOQS3, Wyniki realizacji zada

PEK K01, PEK K02 projektowych
F3 PEK_ W01+ PEK WO07 Kolokwium pisemne

P =0,25*F1 + 0,25*F2 + 0,5'F3 §& (3<Fland 3<F2and 3<F3)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] T. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, ,Wpralzanie do algorytmow”, WNT 2003.
[2] N. Wirth, ,Algorytmy + struktury danych = progmy”, WNT 2004.

[3] J. Btazewicz, ,Problemy optymalizacji kombinatorycznejWN, Warszawa 1996.

[4] P. Wrdblewski, ,Algorytmy, struktury danycheéc¢hniki programowania”, Helion 2003.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] M. Systo, N. Deo, J. Kowalik, ,Algorytmy optyrmiaacji dyskretnej”, PWN, Warszawa 1999.
[2] T. Sawik, ,Badania operacyjne dlazimieréw zaradzania”, Wydawnictwa AGH, Krakow 1998.
[3] C. Papadimitriou, “Ztaonas¢ obliczeniowa”, WNT, 2002

[4] M. Garey, D. Johnson, Computers and Intraciigbi\ Guide to the Theory of NP-Completeness

W. H. Freeman & Co. New York, 1979

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Jan Magott, jan.magott@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Struktury danych i ztozonos¢ obliczeniowa
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci
PEK_WO01 K1INF_W24 C3 Cwl-Cw4 N2,N3,N4,N5
PEK_WO03 K1INF_W24 C1,C2,C4| Wy3-Wy5 | N1,N2,N3,N4,N5
PEK_W02, C1, Wyl-Wy3
PEK_WO04 — PEK_WO07 K1INF_w24 C2,C3,C4 Wy5-Wy8 N1,N2,N3,N4,N5
PEK_UO1, PEK_UD3 K1INF_U22 C2,C3 Pr1-Pr4 N1,N2,N3,N4
PEK_U02, PEK _U04 K1INF_U23 C1,C4 Cwl1-Cwé N1,N2,N3,
Wyl+Wy8
PEK_KO01, PEK_KO02 K1INF_K04 C5 Cwl-Cw8 | N1,N2,N3,N4,N5
Pri-Pr4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Sztuczna inteligencja
Nazwa w jzyku angielskim: Artificial Intelligence
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: INEKO18
Grupa kursow: TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln

(Z2U) 30 15
Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. . zaliczenie| zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocemn na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom - 1
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W28, K1INF_U31, K1INF_U32

\

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy i umiejnosci w zakresie wykorzystania wybranych metod sztegameligencji
(przeszukiwanie przestrzeni standw, reprezentaigday i wnioskowanie, podejmowanie
decyzji, uczenie maszynowe, przetwarzagzgka naturalnego) do projektowania systemow
informatycznych.

C2. Nabycie umiejnaosci stosowania odpowiednich metod sztucznej inteligelo rozwazania
okreslonego problemu.

C3. Nabycie i utrwalenie umiginosci wyszukiwania informacji w literaturze naukowe;j.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO0L1 - zna podstawy reprezentacji wybranychlprobw w przestrzeni stanow

PEK_WO02 - zna klasyczne i heurystyczne metody prd@sania przestrzeni standéw

PEK W03 - zna podstawowe poja dotycace teorii gier

PEK_W04 - zna metedvyznaczania optymalnej strategii w grze w opaccalgorytm minima

PEK_WO05 - zna podstawowe metody reprezentacji wié@dxrhunek zda rachunek predykatéw,
sieci semantyczne) oraz strategie wnioskowaniargédy wstecz, rezolucja)

PEK_ W06 — zna podstawyzgyka Prolog i przyktady jego zastosowania

PEK_WO07 - zna podstawowe poia z zakresu teorii zbioréw rozmytych oraz metadoskowania
na podstawie niepewnej lub niepetnej wiedzy

PEK W08 - zna podstawy projektowania sterownikéznmgtych

PEK_WO09 — zna podstawowe poja i algorytmy w zakresie uczenia maszynowego

PEK_W10 - zna met@dyenerowania drzew decyzyjnych na podstawie zlparyktaddw

PEK W11 - zna podstawowe zadania i metody przebméazzyka naturalnego

z zakresu umiegtnosci:

PEK UO1 — potrafi wykorzystanarzdzia sztucznej inteligencji do rozyziania wybranych
problemow

PEK_UO2 — umie projektowasterowniki rozmyte

PEK UO3 — potrafi stosowanetody wspomagania podejmowania decyzji w sytwigdzy
niepetnej, lub niepewne;.

PEK_UO4 — potrafi zaprojektowalgorytm genetyczny do rozgzania danego problemu.

z zakresu kompetenciji spotecznych:

PEK KOl — maswiadoma&¢ znaczenia umiejnosci wyszukiwania informaciji oraz jej krytyczn
analizy,

PEK K02 — rozumie konieczad samoksztatcenia oraz rozwijania zdalktialo samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i ungitepsci,

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl | Definicja i cele sztucznejinteligencji. Priz@ly zastosow@ Literatura. 2
Definicja przestrzeni stanéw. Konstrukcja przestizstanow dla wybranych
Wy?2 . . . . 2
problemow. Strategie przeszukiwania wigt wszerz.
Wv3 Heurystyczne metody przeszukiwania. Wpltyw heuryistgkefektywnéé 2
y procesu przeszukiwania.
Podstawowe pefia teorii gier. Wyznaczanie optymalnej strategigrach.
Wy4 " L 2
Algorytmy minimaks i ¢§¢ alfa-beta.
W Metody reprezentacji wiedzy. Strategie wnioskowawséecz i w przad.
y5 - 2
Metoda rezolucji.
Wy6 | Podstawygzyka Prolog. Przyktady zastosofiva 2
Wy7 | Reprezentacja wiedzy niepewnej i niepetnej.ribezbioréw rozmytych. 2
W Zastosowania logiki rozmytej. Wnioskowanie przyblie. Sterowanie
y8 2
rozmyte.
Wy9 | Systemy ucice sé. Indukcja drzew decyzyjnych. 2
Probabilistyczne metody uczenia. Naiwny klasyfikdtayesowski. Sieci
Wy10 b . 2
ayesowskie
Wy11 | Algorytmy genetyczne. Podstawy teoretycznastasowania. 2
Wy12 | Programowanie genetyczne. 2
Wy13 | Przetwarzanieggyka naturalnego. Podstawowe definicje. Klasyfi&gacj 2




struktura systemow NLP.

Wybrane metody przetwarzanigzyka naturalnego. Analiza syntaktycznal|i

wyl4 semantyczna. Tworzenie systeméw dialogowych. 2
Wy15 | Kolokwium zaliczenioweRepetytorium 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba
godzin
Cwl Sprawy organizacyjne, oméwienie programu oramagya. 1
Cw2 Rozwizywanie problemow metadgrzeszukiwania. Konstrukcja 2
przestrzeni standw. Strategie przeszukiwania.
Cw3 Heurystyczne metody przeszukiwania. Wyznaczapfgmalnych strategii 2
w grach.
Cw4 Metody reprezentacji wiedzy (rachunekizdachunek predykatow). 2
Strategie wnioskowania (wstecz, w przéd, rezolucja)
Cws Wybrane zastosowanigziyka Prolog (reprezentacja wiedzy, 2
przeszukiwanie przestrzeni stanow).
Cw6 Zastosowania logiki rozmytej. Wnioskowanie rozenysSterowanie 2
rozmyte.
Cw7 Indukcja drzew decyzyjnych. 2
Cw8 | Kolokwium zaliczeniowe. 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojed

N2. Cwiczenia

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — przygotowanieaaczen

N5. Praca wtasna — samodzielne studia i przygot@aadm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposob ocen jniccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia b y agnie
koniec semestru)
PEK_U01-U04,
F1 PEK_KO1, Odpowiedzi ustne, kartkowki
PEK K02
F2 PEK WO01-W11 Ocena z kolokwium zaliczeniowego

P = 0,5*F2+0,5*F1(natey uzysk& ocerg pozytywry z kazdej formy)




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ

ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[2] A. Kisielewicz, ,Sztuczna inteligencja i logika”, MT, 2015

[3] P. Cichosz, "Systemy ugze s¢", WNT, 2007

[4] D. E. Goldberg, "Algorytmy genetyczne i ich zasteaaia", WNT, 2
[5] W.F. Clocksin, C.S. Mellish, "Prolog. Programowdntgelion, 2003

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[2] L. Rutkowski, "Metody i techniki sztucznej inteliggi”, PWN, 2012
[3] M. Ben-Ari, "Logika matematyczna w informatyce”, WWN2005

[1] S. Russell, P. Norvig, "Artificial Intelligence: Modern Approach”, Prentice Hall, 2010

003

[1] L. Bolc, J. Cytowski, "Metody przeszukiwania heuygznego"”, PWN, 1989 i 1991

[4] M. DelLoura, ,Peretki programowania gier. Vademequorfesjonalisty”, Helion, 2002 (tom 1-3

~—"

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Dariusz Banasiak, dariusz.banasiak@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Sztuczna inteligencja

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
Przedmiotowy efekt| efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla C . Tresci .
. . S : g ele przedmiotu narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe dvdak
dotvey ydaktycznego
yczy)
PEK WO01-W11 K1INF_W35 Cl Wyl1-Wy15 N1, N3, N5
PEK_UO01-U04 K1INF_U39 C1,C2,C3 Cwi1-Cw8 N2, N3, N4
PEK_KO01 Cw1-Cws
PEK K02 K1INF_KO04 C3 Wyl-Wy15 N1, N2, N3, N4, N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Stopien studiow i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

Uktady cyfrowe i systemy wbudowane 2
Digital circuits and embedded sstems 2

Informatyka

| stopien, stacjonarna

obownzkowy
INEKO20
TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt Seminarium

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln
(Z2zV)

15

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

50

100

Forma zaliczenia

egza

min

zaliczenie
na ocegn

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktéw ECTS

5

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego

kontaktu (BK)

15

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W33, K1INF_U37

C1l.Zrozumienie budowy, udagtnianych zasobow i wéaiwosci aplikacyjnych programowalnych

CELE PRZEDMIOTU

uktadow wielkiej skali integracji typu matryce FPGA

C2.Poznanie architektur systemow wbudowanych oraz weylebania w nich procesorow

wbudowanych.

C3.Nabycie umigjtnosci integracji spretu i oprogramowania oraz wykorzystania jej do

optymalizacji i podnoszenia niezawodoiosysteméw cyfrowych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy

PEK_WO01 - zna architektury matryc programowalniyghu FPGA oraz specyfikich uzycia w
realizacji ztaonych systemow cyfrowych

PEK W02 - zna metody organizacji systemow wbudowhnyasady zycia w nich procesorow
wbudowanych

Z zakresu umiegtnosci:

PEK UO01 - potrafi wykorzystazasoby programowalne ukfadu FPGA do implemensysiiemu
cyfrowego

PEK UQ02 - potrafi zaprojektowasystem wbudowany realizigy okreslone zadanie oraz,
postugujc sie specjalizowanyndrodowiskiem informatycznym, wykokhgego
implementagj oraz uruchomienie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktad Liczba godzin
Wy1 - | Architektury uktadow programowalnych FPGA: matryatekow 5
Wy3 | konfigurowalnych oraz specjalizowane zasoby dodago
Wy4 - Problemy implementacji i synchronizacji pracy pktfgv w wielkich
W uktadach programowalnych: synteza i dystrybucjanay@w 4
y5 S . . ,
synchronizujcych, metastabilrig, trasowanie patzea.
Wy6 | Specyfika systeméw wbudowanych. Procesory winathe. 2
WYy7 | Integracja spkgu i oprogramowania w systemach jednouktadowych. 2
Wy8 | Systemy operacyjne czasu rzeczywistego. 2
Suma godzin 15
Forma zajeé - projekt Liczba godzin
Prl | Wybor tematu projektowego. Zapoznaniezsplatforny sprztows. 4
Pr2 Dyskusja przygotowanych zaiden projektowych. Uzgodnienie zakresu 4
projektu i harmonogramu prac.
Pr3 - | Projektu logiczny uktadu, jego symulacja, implenaeie oraz weryfikacja 20
Pr7 | sprztowa.
Pr8 | Prezentacja wynikéw projektu, oméwienie pragg@nej dokumentacji. 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem tablicy onamjektora komputerowego
N2. Zagcia projektowe

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna — przygotowywanie projektu

N5. Praca wtasna — przygotowywanie dokumentacjigita

N6. Praca wtasna — samodzielne studia i przygoteadm egzaminu




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca
(w trakcie semestru), P| Numer efektu
— podsumowujca (na | ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

F1 PEK UOL, PEK U02 Oc’eny pOS{pOW pracy nad prOJe'I_<tem, ocena
- - koncowa projektu i dokumentacji

F2 PEK W01, PEK_WO02 Egzamin pisemny

P =04*F1 + 0.6*F2; obie oceny F1i Fagnm by¢ pozytywne

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] tuba T.,Programowalne uktady przetwarzania sygnatow i infacji, WKL, Warszawa

[2] Opracowania firmowe nt. omawianych na wyktadzieywanych w laboratorium architektur
FPGA, np.Spartan-3 Generation FPGA User Gujde
http://www.xilinx.com/support/documentation/useridgs/ug331.pdf

[3] Firmowa dokumentacja oprogramowania zdzagcego wybraa platformy systeméw
wbudowanych, npEmbedded System Tools Reference Manual (EDK)
http://www.xilinx.com/support/documentation/sw_marfsixilinx14_1/est_rm.pdf

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Salcic Z., Smailagi ADigital System Design and Prototyping Using Fieldgtrammable Logic
Kluwer Academic Publishers, Boston

[2] Chu P.P.RTL hardware design using VHDILLWiley & Sons, Hobokon

[3] Majewski J., Zbysiski P.,Uktady FPGA w przyktadactwyd. BTC, Warszawa

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jarostaw Sugier, jaroslaw.sugier@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Uktady cyfrowe i systemy wbudowane 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | Cele przedmiotu o ra:nowe narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw prog dydaktycznego
PEK_WO01 K1INF_W34 C1 Wyl-Wy5 N1, N3, N6
PEK_WO02 K1INF_W34 C2 Wy6-Wy8 N1, N3, N6
PEK_UO1 K1INF_U38 C3 Pr1-Pr8 N2, N4, N5
PEK_U02 K1INF_U38 C5 Pr1-Pr8 N2, N4, N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Organizacja i architektura komputerow
Nazwa w jzyku angielskim: Computer Architecture and Organization
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: INEK022
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium|  Projekt Seminariu
m
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 30 30 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta (CNPS) 50 65 65
: : , Zaliczenie | Zaliczenie
Forma zaliczenia Egzamin
na ocen na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczykurs X
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 6
w tym liczba punktéw odpowiadgja
zajeciom o charakterze praktycznym - 4 2
P
\(/v'gym liczba punktow ECTS
odpowiaplajca zagciom . 15 ) 1
wymagajcym bezpéredniego ’
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_WZ20, K1INF_U18

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy o mechanizmach i sposobach\waretnia informacji w komputerze.
C2. Nabycie umiegfnoici tworzenia i uruchamiania prostych programéweayku asemblera.
C3. Nabycie wiedzy o problemach potokowej realizaggramow

C4. Nabycie wiedzy o mechanizmach ggagszania wykonania programéw

C5. Nabycie umigjnasci projektowania blokow funkcjonalnych uktadow aydrych

C6. Nabycie wiedzy o organizacji pagiii metodach zagrizania pamicia

C7. Nabycie wiedzy o sposobach realizacji proces§potbieznych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 - rozumie dziatanie komputera vmgch trybach przetwarzania, zna koncefiSC
PEK_WO02 - rozumie zasadbkalnaci odwotai i zna sposoby jej wykorzystania
PEK W03 - zna zasady sterowania wykonaniem progianzumie koncepegjfunkcji rekurencyjnej
PEK_WO04 — zna mechanizmy przetwarzania potokowegosoby rozwizywania konfliktow
PEK_WO05 - rozumie koncepcyvirtualnego adresowania
PEK_ W06 — zna cele i metody zatizania pamicia
PEK_WOQ7 — rozumie potrzelmchrony danych i zna sposoby ochrony
PEK_WO08 — zna mechanizmy pgpyeszania przetwarzania danych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — umie tworzyfunkcje rekurencyjne i optymalizowgprogramy w ¢zyku asemblerowym
PEK_UO02 — umiedczy¢ programy w ¢zyku asemblerowym egyku symbolicznym

PEK UO03 — umie zaprojektowaiktady wykonawcze komputera

PEK_U04 — umie oprogramowabstug przerwa i wyjatkow oraz urzdzen peryferyjnych
PEK_UO5 — umie kontrolowapoprawnd¢ realizacji programu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin
Wyl |Jezyki maszynowe, architektura listy rozkazow, orgacja komputera 2
Wy2 |Reprezentacja danych i typy danych. Dziatania. ¥diresowania 2
Wy3 | Sterowanie wykonaniem programu. Warunki i réggania. Funkcje 2
Wy4 | Tworzenie i uruchamianie programow gzykach asemblerowych 2
Wy5 | Organizacja i hierarchia pagei, metody przypieszania dogpu do pamyci 2
Wy6 | Zasada lokalni. Pamé¢ podrczna— organizacja, problem spéjém 2
Wy7 | Sterowniki panici podecznej, magistrale pawti i bufory 2
Wy8 | Model procesowy systemu operacyjnego, wspaitai& procesow 2
Wy9 | Ochrona danych, pagd wirtualna, zargzdzanie pamicia, stronicowanie 2
Wy10 | Przerwania zewgirzne i wewtrzne, wyjtki i ich obstuga. 2
Wy11 | Potokowe przetwarzanie rozkazow. Konfliktgh iusuwanie 2

Wy12 | Wspétpraca wielu jednostek wykonawczych, algarTomasulo 2

Wy13 | Interfejsy i magistrale, obstuga we-wy 2
Wy14 | Kody korekcyjne i detekcyjne w przetwarzaniu danych 2
Wy15 | Niezawodn&: urzagdzen komputerowych i wiarygodrsé obliczer 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba
godzin
Lal | Narzdzia programistyczne: kompilator, konsolidator, wigdper, profiler 2
La2 | Podstawowe struktury programowegeyku asemblera 4
La3 | Konstrukcja i wykonanie funkcji, funkcje rekasyjne 4
La4 | Laczenie programow asemblerowych i programoéwezyku C 4
Oprogramowanie  jednostki ~ zmiennoprzecinkowej,  ranaevanie
LaS | wyjatkow 4
La6 | Rozszerzenia multimedialne (np. MMX, SSE) weprarzaniu sygnatow 4
La7 :ngpomaganie pracy wielozadaniowejstruktury danych i przg¢zanie 4
rybu




La8 | Repetytorium — weryfikacja wiedzy i umitfosci studenta 4
Suma godzin 30
Forma zajeé — projekt Liczba godzin
Prl Uzgodnienie zadaprojektowych programistycznych lub sgt@awych 1
Pr2 Skompletowanie niezioinych materiatowrodtowych 2
Pr3 Konsultacja w celudcislenia zadania projektowego 1
Pra Samodzielna realizacja zadania projektowegozalsie konsultacje 10
Pr5 Prezentacja wynikOw pracy i jej ocena 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojed

N2. Udos¢pnienie materiatow ilustracyjnych

N3. Cwiczenia laboratoryjne

N4. Nadzorowana samodzielna realizacja projektu

N5. Konsultacje

N6. Praca wlasna — samodzielne studia i przygoteaadm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocg
(na koniec semestru)

Numer efektu Sposbb oceny aginiccia
ksztatcenia efektu ksztatcenia

F1 PEK_WO01+ PEK_WO08 | test egzaminacyjny i/lub egzamin

PEK_KO01 ustny
) kontrola wykonania zada
F2 PEK_UO1+ PEK_UO5 laboratoryjnych
. raport z realizacji i prezentacja
F3 PEK_UO0O1+ PEK_UO05 projektu

P =0,4*F1 + 0,3*F2 + 0,3*F3
z zaokagleniem do najb#iszej, jéli F1>3, F2>3 oraz F33 - w przeciwnym razie P=2;
konieczne jest uzyskanie oceny pozytywnej zalkpformy.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] STALLINGS W. Organizacja i architektura systekmmputerowego, WNT, Warszawa 2004
(wyd. 2).

[2] NULL L., LOBUR J., Struktura organizacyjna icliitektura systeméw komputerowych, Gliwice
Helion, 2004.

[3] BIERNAT J., Architektura komputeréw, Wroctawfi®yna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, 2005 (wyd. 4).
LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] PATTERSON D.A., HENNESSY J.L., Computer Arclitere. Hardware-Software Interface, Sé
Mateo CA, Morgan Kaufmann, 2008.

[2] HENNESSY J.L., PATTERSON D.A., Computer Arclutere. A Quantitative Approach, San
Mateo CA, Morgan Kaufmann, 2007.

[3] SILBERSCHATZ A., PETERSON J.L., GALVIN P.B., Bstawy systemdw operacyjnych,

AN

Warszawa, WNT, 1999.




[4] Weste, N., Harris, D., CMOS VLSI Design: A Qiits and Systems Perspective.

Zrédha internetowe:

[1] http://www.zak.ict.pwr.wroc.pl/materialy/architekéu

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Piotr Patronik, piotr.patronik@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Organizacja i architektura komputeréow
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu

Przedmiotowy efekt do efektéw ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci

PEK_WO01 K1INF_W21 C134 Wy1l-Wy3 N1,N2,N5
PEK_WO02 K1INF_W21 C4 Wy2 Wy5 N1,N2,N5
PEK_WO03 K1INF_W21 C1,3 Wy1,Wy3,Wy4 N1,N2,N5
PEK_W04 K1INF_W21 C3 Wy12 Wy13 N1,N2,N5
PEK_WO05 K1INF_W21 C6 Wy8-Wy10 N1,N2,N5
PEK_WO06 K1INF_W21 C6,7 Wy6,Wy7 N1,N2,N5
PEK_WO07 K1INF_W21 C6,7 Wy3,Wy15 N1,N2,N5
PEK_WO08 K1INF_W21 C4 Wy3,Wy14 N1,N2,N5
PEK_UO1 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5
PEK_U02 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5
PEK_UO03 K1INF_U20 C4-C6 Pr2-Pr4 N2,N4,N5
PEK_U04 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5
PEK_UO05 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim: Informatyka medyczna 1
Nazwa w gzyku angielskim: Medical Informatics 1
Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiow i forma: | stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INES101
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 30 15
(ZzV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 50 40
(CNPS)

Zaliczenie

Forma zaliczenia Egzamin
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 1,5
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

15 1

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie podstawowych zagadriezakresu wykorzystania systeméw informatycznych
zastosowaniach medycznych
C2 Poznanie metod przetwarzania informacji w medych systemach informatycznych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01-Zna podstawowe wymagania funkcjonalne stagvmedycznym systemom

informatycznym

PEK_ WO02-Posiada wiedn specjalistycznych medycznych bazach danych
PEK_WO03-Definiuje typy rekordébw medycznych oraa atruktury danych i klasyfikacje medyczn
PEK_W04-Zna metody i technologie pozyskiwania danyedycznych
PEK_ WO05-Zna algorytmy przetwarzania sygnatow medych
PEK_WO06-Zna metody przetwarzania informacji obragjow medycynie
PEK_WO07-Posiada wiegzna temat algorytmoéw wspomagania podejmowania giegymedycynie
PEK_ WO08-Zna podstawowe struktury medycznych systenformatycznych, ich wady i zalety
PEK_WOQ09-Posiada wiedn modutach medycznych systeméw informatycznych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01-Umie zdefiniowazatazenia funkcjonalne dla wybranych modutow medycznggstemow
informatycznych

PEK_UO2-Potrafi skonstruowalgorytmy przetwarzania informacji medycznej

PEK _UO03-Umie zaprojektowtasystem decyzyjny dla zastosawaedycznych

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KO01- Rozumie znaczenie informatyki w zastosaaeim praktycznych
PEK KO02-Wie,ze stosowanie informatyki przynosi kokzy ekonomiczne, spoteczne iydkowe

(4]

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wykiad Liczba godzin

Podstawowe pegia informatyki medycznej (informacja medyczna, mled
systemy).

Wy2 | Systemy informatyczne w medycynie (cele, wymagaradania, przyktady

Wy3 | Specjalistyczne bazy danych w medycynie

Wy4 | Rekordy medyczne

Wy5 | Systemy klasyfikacji, metody kodowania informacgdycznej

NIWINININ| DN

Wy6 | Akwizycja danych medycznych

Wy7 | Algorytmy analizy i interpretacji biosygnatow 4

Wy8 | Algorytmy analizy i interpretacji obrazéw meaygch 3
Wy9 | Komputerowe systemy wspomagania decyzji medyazn 3
Wy10 | Systemy inteligentne w medycynie 3
Wy12 | Struktury medycznych systeméw informatycznych 2
Wy13 | Wybrane moduty systemoéw informatycznych w pusthie 2
Suma godzin 30
Forma zajeé¢ - seminarium Liczba godzin
Prezentacje multimedialne (przygotowane przez stidas® dotycace
praktycznych przyktadow wykorzystania systemow infatycznych w
Sel . 4 ) : ‘ 15
medycynie. Struktury systemow, funkcjonaloip wymagania
uzytkownikéw, konfiguracja spetowa, oprogramowanie
Suma godzin 15




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.wykiad informacyjny,

N2.prezentacja multimedialna
N3.prezentacje multimedialne studentow,
N4.dyskusja problemowa,

N5.case study

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P — Numer efektu , L )

: . Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia
koniec semestru)

PEK_WO01 — W09

Fl PEK_KO01 - W02

Egzamin pisemno-ustny

Ocena przygotowanej przez studenta prezentg

F2 PEK_UO01 - UO03 : : )
— multimedialnej

P = 0.8F1 + 0.2F2warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumowujgcej jest uzyskanie pozytywnych ocen
F1iF2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Coiera Enrico, Guide to Medical Informaticsetimternet and Telemedicine, Arnold Edi., 1997.

[2] Kompendium Informatyki Medycznej, [red] P. Seganiak, M. Kurziski, R. Zajdel, Alfa Medica

Press, 2002
[3] Nafgcz M.[red],Problemy Biocybernetyki i fgnierii Biomedyczneiom V Informatyka
Medyczna, WKit, Warszawa 2000

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Wymagania Funkcjonalno4ytkowe Oprogramowania Aplikacyjnego dla ZOZ. (Ru@imorych,
Apteka, Rachunek Kosztow Leczenia), wyd. MZiOS,rBiBrzeksztatae Systemowych w Ochronie
Zdrowia, Warszawa 1996

[2] Zasoby sieci Internet

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Edward Puchata, edward.puchala@pwr.edu.pl

Cji



MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Informatyka medyczna 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyczne w medycynie

Odniesienie przedmiotowego efektu
Przedmiotowy efekt do efektéw ksztalcenia Cele przedmiotu Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku i P programowe dydaktycznego
specjalngci
PEK_WO01- PEK_WO09 S1IMT_Wo1 Cc1,C2 Wyls"évlym’ N1, N2
PEK_U01- PEK_U03 S1IMT_U01 c1,c2 Wyls"évlym’ N3, N4, N5
PEK_KO01 — PEK_KO02 S1IMT_KO01 C1l Sel N1




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Seminarium dyplomowe
Nazwa w jzyku angielskim: Diploma seminar
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES110
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

. : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Umaliwienie studentom roboczego zaprezentowaniazeatoraz stanu realizacji dyplomowej
pracy irzynierskiej
C2. Zaznajomienie studentéw z wymaganiami stawiamymynierskim pracom dyplomowym,
forma, uktadem i zasadami pisania pracy dyplomowej arpzzebiegiem egzaminu
dyplomowego.
C3. Nabycie déwiadczenia w publicznej prezentacji wynikow praagdbwczej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Ma aktualnwiedz o trendach rozwojowych w obszarze systeméw infoyknav

medycynie

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 Potrafi przygotowaprezentag zawierajca przedstawienie aspektuzymierskiego pracy

dyplomowej, oraz celu, zakresu i za#h projektowych pracy dyplomowe;j

PEK UOQ2 Potrafi przygotowgprezentagj zawierajca wyniki pracy dyplomowej, uzasadniv

dyskusji sposob realizacji i aginicte efekty projektu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - seminarium

Liczba godzin

Zajecia wprowadzajce. Informacja prowadzego o zasadach zaliczenia
przedmiotu. Ustalenie harmonogramu prezentacji samjinych.

Sel o . L . S . 2
Zaznajomienie studentéw z wymaganiami stawianyaynierskim pracom
dyplomowym
Pierwsze prezentacje seminaryjne obegteijprzedstawienie celu, zakresu,

Se2 . ; o ol . 2
genezy oraz zaken projektowych itynierskiej pracy dyplomowej
Pierwsze prezentacje seminaryjne obejiteijprzedstawienie celu, zakresu,

Se3 , ; T ol . 2
genezy oraz zaien projektowych izynierskiej pracy dyplomowej
Pierwsze prezentacje seminaryjne obegteijprzedstawienie celu, zakresu,

Se4 . ) o ot . 2
genezy oraz zaken projektowych itynierskiej pracy dyplomowej
Pierwsze prezentacje seminaryjne obejiteijprzedstawienie celu, zakresu,

Seb5 . ; T ol . 2
genezy oraz zaien projektowych izynierskiej pracy dyplomowej

Seb Informacja prowadzego nt. formy, uktadu, zawagm i zasad pisania >
inzynierskiej pracy dyplomowej

Se7 Drugie prezentacje seminaryjne zawigcaj omowienie wynikow 2
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Ses Drugie prezentacje seminaryjne zawigecaj omowienie wynikow >
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Se9 Drugie prezentacje seminaryjne zawigcaj omowienie wynikow 2
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Se10 Drugie prezentacje seminaryjne zawigecaj omowienie wynikow >
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Sell Drugie prezentacje seminaryjne zawigcaj omowienie wynikow 2
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Sel?2 Drugie prezentacje seminaryjne zawigcaj omowienie wynikow >
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Sel3 Drugie prezentacje seminaryjne zawigcaj omowienie wynikow 2
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Se14d Drugie prezentacje seminaryjne zawigcaj omowienie wynikow >
uzyskanych przy realizacji pracy dyplomowej

Sel5 Podsumowanie prezentacji seminaryjnych. Informpojavadzcego nt. 2
przebiegu egzaminu dyplomowego
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja 1: cel, zakres projektu, genezattenraz zatzenia projektowe

N2. Prezentacja 2: wyniki uzyskane przez studersy igalizacji pracy dyplomowej
N3. Konsultacje z opiekunem pracy dyplomowe]

N4. Praca wtasna — przygotowanie dwéch prezergadgjinaryjnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztatcenia

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

F1 PEK_WO01 Pierwsza prezentacja seminaryjna
PEK_UO01 Aktywnos¢ — udziat w dyskusji

Eo PEK W01 Druga prezentacja seminaryjna
PEK U02 Aktywnos¢ — udziat w dyskusiji

P=05F1+05F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Literatura zalecana przez promotora pracy
[2] Hindle T.,Sztuka prezentaciydawnictwo Wiedza ¥Zycie, Warszawa 2000
[8] Negrino T.,PowerPoint. Tworzenie prezentacji. ProjeRtyydawnictwo HELION,Gliwice

2005

[4] Furmanek W., Zasady przygotowywania prac dyplomdwdicencjackich, inynierskich oraz

magisterskich), Rzeszéw 2009
[5] Koziowski R., Praktyczny sposob pisania prac dygaych, Warszawa 2009

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Literatura specjalistyczna z obszaruetdjjo tematem itynierskiej pracy dyplomowe;j

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI  E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Marek Kurzy nski, marek.kurzynski@ pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Seminarium dyplomowe
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_W01 S1IMT_W07 Cc1,C2, C3 Sel + Sel5 N1, N2, N3, N
(wiedza)

PEK_U01 S1IMT_U07 C1, C3 Se2 + Se5 N1, N2, N3, N4
(umiejetnosci)

PEK_U02 S1IMT_UO07 C1,C3 Se7 + Sel4 N1, N2, N3, N4

!




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Metody techniki systemow w medycynie 1
Nazwa w jzyku angielskim: Methods of systems engineering in medicine 1
Kierunek studiéow: Informatyka

Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie

Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy

Kod przedmiotu: INES105

Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 15 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 30
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 1
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1

wymagajicym bezpéredniego

kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_W12, K1INF_U11

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu algorytmdzpoznawania z uczeniem nadzorowan
i nienadzorowanym oraz metod selekgcji i redukciitce
C2. Uzyskanie wiedzy z zakresu wybranych zastogdeehniki systemoéw w medycynie:
C3. Zdobycie przekonania o uniwersalizmie metotinéé systemow. Pobudzendeviadomaci
duwzej przydatnéci wiedzy technicznej do rozedywania probleméw w bardzo szerokim
obszarze rinorodnych praktycznych zastosawa

ym



PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna metody rozpoznawania oparte na paraaygnbayesowskim
PEK_WO02 Zna minimalno-odlegioiowe algorytmy rozpoznawania z uczeniem nadzorgwan
PEK W03 Ma podstawaywiedz z zakresu systeméw wieloklasyfikatorowych
PEK_W04 Zna podstawowe algorytmy grupowania darfglasteryzaciji)
PEK_WO05 Ma wiedg na temat podstawowych metod stosowanych w zadahekcji i redukcji cech
PEK W06 Zna budogmodeli kompartmentowych
PEK_ W07 Ma wiedg na temat modeli perfuzyjnych oraz modeli procefa@nmakodynamicznych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO01 Potrafi pozyskanformacg na zadany temat zgdany z przedmiotem z literatury, baz
danych orazrédet internetowych

PEK_UO2 Potrafi przygotowamultimedialr prezentagj dotyczca wybranego zadania techniki
systemow obejmygga sformutowanie zadania, prezentagjetod i algorytmow
stosowanych do jego rozywiania oraz praktyczne przyktady zastosbwa

PEK_UO3Potrafi wspotdziatéz innymi wykonawcami przy zespotowym przygotowapiezentacji
seminaryjnej wykonujc w sposoéb tworczy powierzone zadanie

PEK _UO04 Potrafi zabtagtos w dyskusji uzupetnigg i komentujc przedstawiopprezentag oraz
wypytujac prezentujcych o istotne szczegoty

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 Maswiadomac roli, jaka informatyka odgrywa we wspotczesnej medycynie gzgpiapc
sig w znacacy sposob do poprawy opieki nad pacjentem.

PEK K02 Maswiadoma¢ szybkiego rozwoju informatyki medycznej — wighiorcza praca w
zakresie informatyki medycznej wymagagiego uaktualniania swojej wiedzy

PEK_KO03 Rozumie koniecz®é pracy zespotowej

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie — zadania i metody techniki system 2
Wy2 | Modelowanie kompartmentowe procesu farmakokcmtego 2
Wy3 | Modele perfuzyjne. Modelowanie procesu farmakaanicznego 2
Zadanie rozpoznawania —podstawy, klasyfikacja padigdw, opis,
Wy4 2
przyktady
W5 Wybrane algorytmy rozpoznawania z uczeniem nadzangwm — przyktady >
Y2 | zastosowania w diagnostyce medycznej
Wy6 | Metody selekcji i redukcji cech 2
Systemy multiklasyfikatorowe — metody fuzji i sed@klasyfikatorow
Wy7 b 2
azowych
Wy8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15
Forma zajeé¢ - seminarium Liczba godzin
Sel Sprawy organizacyjne, rozdanie i oméwienie tematéminaryjnych, 1
ustalenie harmonogramu prezentacji
Prezentacja seminaryjna nt. modeli wielokompartimeyth, modeli
Se2 - . ’ . ; 2
perfuzyjnych i modeli procesow farmakodynamicznych
Se3 Prezentacja seminaryjna nt. klasycznych metodazzmwania z uczeniem >
i ich zastosowania w diagnostyce medycznej




Prezentacja seminaryjna nt. systeméw wnioskowarziaytego i ich

Se4 . . )
zastosowania w diagnostyce medycznej

Prezentacja seminaryjna nt. drzew decyzyjnych ze$tosowania w

Sed diagnostyce medycznej

Se6 | Prezentacja seminaryjna nt. metod selekdjiukgi cech 2

Prezentacja seminaryjna nt. metod grupowania dangthzastosowania w

Se7 . ) 2
diagnostyce medycznej

Ses Prezentacja seminaryjna nt. systemow multiklasydif@vych i ich 2
zastosowania w diagnostyce medycznej
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem slajdow

N2. Zagcia seminaryjne —grupowa (dwuosobowa) prezentaajarzych tematow seminaryjnych z
wykorzystaniem slajdéw

N3. Zagcia seminaryjne — dyskusja nad przedstawijomrezentag

N4. Konsultacje

N5. Praca wtasna — przygotowanie prezentacji sawjimej

N6. Praca wiasna — samodzielne studia i przygot@wdm testu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposob ocen jniccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie
koniec semestru)
F1 PEK UO01 + Prezentacja seminaryjna
PEK_U04 Aktywnos¢ —udziat w dyskusji
F2 EEE:%% ' Test pisemny

P=1/3F1 + 2/3F2, warunkiem uzyskania pozytywnenycpodsumowugge] jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Jakub Gutenbaum, Modelowanie matematyczne syste@owjtech Press, Warszawa 1996

[2] Marek Kurzyiski, Rozpoznawanie obiektow — metody statystyc@feyna Wyd. Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 1998

[3] Stanistaw Bielawski, Modele farmakokinetyczne, WKWarszawa 1989

[4]  J.keski, Systemy neuronowo-rozmyte, PWN, Warszawa 2004

[5] J. Koronacki, Lwik, Statystyczne systemy uge sé, WNT, Warszawa 2005

[6] W. Sobczak, W. Malina, Metody selekcji i redukeifarmacii, WNT, Warszawa 1988

[7] E. Tkacz, P. Borys, Bionika, WNT, Warszawa 2006

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Biocybernetyka i Iaynieria Biomedyczna, M Netz [red.], tom 3 Sztuczne nady,
Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2001

[2] K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe ¢isieuronowe, Wydawnictwo
Pol.Poznaskiej, Pozna 2004

[3] L. Kuncheva, Combining Pattern Classifiers, JohteWinterscience 2004

[4] M. Krzysko, Systemy ucce s, WNT, Warszawa 2008




OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Marek Kurzy nski, marek.kurzynski@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Metody techniki systemow w medycynie 1

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla Cele przedmiot Tresci nl;lrumde(
efekt ksztatcenia kierunku studiow i specjalndci (o ile prz lotu programowe dvd kze za
dotyczy) ydaktycznego
PEK_WO1 S1IMT_WO03 C1,C2.1,C3| Wyl, Wy4, Se3 N1+ N6
(wiedza)

PEK_W02 S1IMT_WO03 C1,C2.1,C3 WYy5, Se3, Seb N1 + N6
PEK_W03 S1IMT_WO03 C1,C2.1,C3 Wy7, Se8, Seb N1 + N6
PEK_WO04 S1IMT_WO03 C1,C2.1,C3 Wy4, Se7 N1 + N6
PEK_W05 S1IMT_WO03 C1,C2.1,C3 Wy6, Se6 N1 + N6
PEK_WO06 S1IMT_WO03 C2.2,C3 Wy2, Se2 N1 + N6
PEK_WO07 S1IMT_WO03 C2.2,C3 Wy3, Se2 N1 + N6
PEK_U01 S1IMT_U05 C1+:C3 Sel + Se8 N2, N3, N4, N§

(umiejetnosci)
PEK_U02 S1IMT_UO05 Cl1-+C3 Sel + Se8 N2, N3, N4, N§
PEK_UO03 S1IMT_UO05 Cl1-+C3 Sel + Se8 N2, N3, N4, N§
PEK _U04 S1IMT_UO05 Cl1-+C3 Sel + Se8 N2, N3, N4, N§
PEK_KO01 Wyl + Wy7 .

(kompetencje) S1IMT_KO01 C3 Sel + Se8 N1+ N6
PEK_KO02 S1IMT_KO01 Cl1+C2 Wyl = Wy7 N1 + N6

Sel + Se8

PEK_KO03 S1IMT_KO01 Cl+C2 Sel + Se8 N2, N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Elektroniki
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim Cyfrowe przetwarzanie sygnatow i obraéw
Nazwa w jzyku angielskim Digital signal and image processing
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka
Specjalnaé (jesli dotyczy): Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiéw i forma: |/ H-stopien™, stacjonarna / -hiestacjonrarna*
Rodzaj przedmiotu: obowizkowy fanbieralhy-f-ogélnoduczelniany *

Kod przedmiotu INES103

Grupa kursow TAK FNHE*

Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny

Liczba godzin zaj¢ 30 30

zorganizowanych w Uczeln

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60 90

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ | Egzamin-/ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na) zaliczenie na | zaliczenie na| zaliczenie na
na ocep* | ocerg* ocerg* ocerg* ocerg*

Dla grupy kurséw zaznaczy X

kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS 5

w tym liczba punktéw 3

odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (f

N—

w tym liczba punktéw ECTS 2 3
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skigi¢

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. w zakresie wiedzy: K1INF_WO01, K1INF_WO02, K1INF_WG8LINF_WO04,
K1_INF_WO09, KIINF_W13, K1INF_W15, K1INF_W22, K4F W24

2. w zakresie umiginosci: KLINF_U02, K1INF_UO07, K1INF_U08, K1INF_U12,
K1INF_U13,
3. w zakresie kompetencji : S1IMT_KO01, STINKO2

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z metodami cyfrowego przetwarzaaralizy informacji zawartej w sygnatach i
obrazach cyfrowych, w szczegokeow obszarze informatyki medycznej

C2 Nabycie umiejtnosci implementacji komputerowych systemow analizyaaémw i sygnatow z
wykorzystaniem bibliotek otwartego oprogramowania

C3 Nabycie umiejtnosci konstruowania schematow przetwarzania i anatazow i sygnatéw dla
problemoéw spotykanych w informatyce medycznej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakreswiedzy:.

PEK_WO0L1 : zna podstawy teorii 1- i 2-wymiarowyglgsatow (obrazow) cyfrowych

PEK_WO02 : zna szczegoétowo elementy modelu opiggio obraz cyfrowy tj. model
proébkowania , ogstotliwosciowy (2D FFT) , modele kolorow (RGN, HSI, Lab),
model radiometryczny i geometryczny

PEK W03 : zna metody filtracji liniowej sygnatéwebrazéw stosowane w informatyce
medycznej i ich interpretacv dziedzinie czaso-przestrzennej oragstatliwosciowe]

PEK _WO04 : zna metody przetwarzaniagpstego obrazow tj. modyfikacja jasiooi
kontrastu, wyréwnywanie histogramu i nierownomigmeswietlenia.

PEK_WO05 : zna metody filtracji nieliniowej obrazow

PEK W06 : zna szczegétowo metody segmentacji olrazdrowych i sposéb ich
wykorzystania do selekcji i ekstrakcji informacjzgdatnej w analizie i interpretacii
obrazu cyfrowego

Z zakreswmiejetnosci:

PEK_UO1 : potrafi zastosowanetody filtracji liniowej sygnatow 1- i 2-wymiaroyeh w
dziedzinie czaso-przestrzennej oragstatliwosciowej

PEK_UO02 : umie skonstruowalgorytmy rozwgzujace problemy spotykane w analizie i
interpretacji obrazéw i sygnatow w informatyce meziyej

PEK_UO3 : potrafi wykonaimplementagj algorytméw przetwarzania wgtnego, filtracji
nieliniowej oraz segmentacji obrazéw cyfrowych

Z zakreslkompetencji spotecznych

PEK _KO1 : umie zapoziaie z funkcjonowaniem komputerowych systemoéw przetamaiea
i analizy obrazow i biosygnatéw stosowanych w infatyce medycznej dgi
swiadomaci roli jakg odgrywa informatyka we wspotczesnej medycynie.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktad Liczba godzin

Wprowadzenie - omowienie podstaw teorii sygnatokvedenie pogc

sygnatu 1-2 wymiarowy, obrazu i sygnatu cyfrowegperatora

liniowego

Omoéwienie sktadowych modelu matematycznego ogiggjo obraz

Wyl skladowych modelu matematycznego opjsago sygnat jakim jest
obraz cyfrowy tj. model probkowania ,estotliwosciowy (2D FFT) ,

modele kolorow (RGN, HSI, Lab), model radiometrygzn

geometryczny i statystyczny

Omowienie sposobow reprezentacji obrazéw i sygmaiifrowych

(biosygnaty)

Omowienie metod akwizycji, filtracji i analizy biggnatow na
przyktadzie sygnatu elektrokardiograficznego

Przetwarzanie wgpne obrazéw : przeksztatcenia punktowe - korekcja
Wy3 |jasnaci i kontrastu obrazu, metody modyfikacji histograobrazu. 2
Operacje arytmetyczne na wielu obrazach

Wy4 | Filtracja liniowa obrazéw i sygnatow w dziedaah czaso- 2




przestrzennej i gstotliwosciowej

Filtracja liniowa i nieliniowa o charakterze dolmappustowym -
usuwanie szumoéw w obrazie

Filtracja liniowa i nieliniowa o charakterze gérmagpustowym -
wyostrzanie obrazéw i detekcja kredwi

Operatory morfologiczne w przetwarzaniu obrazéwayf/ch (erozja
dylatacja, otwarcie, zamksuie)

Metody segmentacji obrazéw przez progowanializnskupia

Metody segmentacji obrazéw przez rozrost oliszar

Metody segmentacji obrazéw przez detekapwedzi - detekcja
okreslonych ksztatltow na obrazie

N NN

Metody zliczania obiektow na obrazie oraz selekepliczania cech
opisupcych informaat zawarg w obrazie cyfrowym

Kolokwium zaliczeniowe

Suma godzin

30

Forma zaje¢ - laboratorium

Liczba godzin

Lal Zapoznanie z daginymi bibliotekami otwartego oprogramowania do 4
przetwarzania i analizy obrazéw (np. AForge, OpenlihageJ, Fiji)

La?2 Usuwania okionych zaktécaw dziedzinie cgstotliwosci przy pomocy 2
2D transformaty Fouriera

La3 Proba wtasnej implementacji operatora arytmetycamegobrazie 4
cyfrowym

La4 Zapoznanie z wybrarbiblioteka/aplikacp filtracji i analizy biosygnatéw 2
na przyktadzie sygnatu EKG. Analiza algorytmu segtaeji cech sygnatu
EKG w oparciu o bibliote&k otwartego oprogramowania (np. EP limited,
JBios)

La5 Implementacja wybranych algorytmow przetwarzanigprsego obrazéw 2
tj. modyfikacja histogramu obrazu o charakterzéogloym i lokalnym

La6 Implementacja wybranych algorytméw filtracji nigbmvej do usuwania 2
zakiocer w obrazie cyfrowym

La7 Implementacja wybranych algorytmoéw segmentaimjazow 6

La8 Algorytmy filtracji obrazéw przy pomocy operabav morfologicznych 2

La9 Implementacja algorytmow detekcji olanych wzorcéw na pojedynczym 2
oraz wielu obrazach (struntievideo) z wykorzystaniem gotowych
bibliotek oprogramowania do analizy obrazéw (npoAge, OpenCV,
ImageJ, Fiji)

Lal0 | Projekt zespotowy 4
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad problemowy
N2. Stanowisko laboratoryjne wypasme w komputer z dogtem do Internetu
N3. Praca wiasna

N4. Praca w zespole




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca | Numer efektu Sposéb oceny aginiecia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P ksztaicenia
— podsumowujca (na
koniec semestru)
F1 PEK W01, Kolokwium zaliczeniowe
PEK_WO02,
PEK_WO03,
PEK_WO04,
PEK_WO05,
PEK_WO06
F2 PEK_UO1 Oceny wykonanych zaddaboratoryjnych
PEK_UO02
PEK_UO03
PEK_KO01

P =0.3*F1 + 0.7*F2 Warunkiem zaliczenia przedmijgst otrzymanie pozytywnych ocen F1i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] M. Sonka, V. Hlavac, R. Boyle knage Processing , Analysis and Machine Vision
[2] R.Klette, P. ZamperoniHandbook of Image Processing Operators

[3] Willis J. Tompkins Biomedical Digital Signal Procexs

[4] R. Tadeusiewicz , P. Korohod&emputerowa analiza i przetwarzanie Obrazéw
LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] JR. Parker — Algorithms for Image Processing and @otar Vision

[2] M. Petrou, P. Bosdogiani, Image Processing The Ruomehtals
[3] J. SerraMathematical morphology and image analysis

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Wojciech Tarnawski, e-mail: wojciech.tarnawski@pwredu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Cyfrowe przetwarzanie sygnatow i obrazéw
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dg Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dlig przedmiotu** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia | kierunku studiéw i specjalnasci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 S1IMT_WO05 C1 Wyl N1
(wiedza)
PEK_W02 S1IMT_WO05 C1 Wyl N1
PEK_W03 S1IMT_WO05 Cl Wy2, Wy4, N1
Wy5, Wy6
PEK_W04 S1IMT_WO05 C1 Wy3 N1
PEK_WO05 S1IMT_WO05 Cl Wy5, Wy6 N1
PEK_WO06 S1IMT_WO05 C1l Wy8,Wy?9, N1
Wy10,Wy11
PEK_UO1 S1IMT_U10 C2,C3 Lal, La5,LaB N2,N3
(umiejetnosci)
PEK_U02 S1IMT_U10 C2,C3 La3,La4,La6 N2,N3
PEK_U03 S1IMT_U10 Cc2 La2, La4,Laq, N2,N3
La7, La9
PEK_KO1 S1IMT_KO1 C2,C3 Lal0 N4
(kompetencje)

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia

*** - 7 tabeli powyzej




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:
Nazwa w jzyku angielskim:
Kierunek studiow:

Stopien studiow i forma:

KARTA PRZEDMIOTU
Architektura komputerow 2
Computer Architecture 2
Informatyka
| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: INEKOO3
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 30 30 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta (CNPS) 50 65 65
. : : Zaliczenie | Zaliczenie
Forma zaliczenia Egzamin
na ocegn na ocegn
Dla grupy kurséw zaznacéykurs X
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 6
w tym liczba punktéw odpowiadgja
zajeciom o charakterze praktycznym - 4 2
(P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom . 15 2 1
wymagajcym bezpéredniego ’
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. KI1INF_W20, K1INF_U18

KOMPETENCJI

C1.
C2.
Ca3.
CA4.
CS.
Cé6.
C7.

CELE PRZEDMIOTU

Nabycie wiedzy o mechanizmach przetwarzan@ndcji w komputerze.
Nabycie umiegnaosci tworzenia i uruchamiania prostych programowegyku asemblera.
Nabycie wiedzy o zasadach potokowego przetwaaianych w komputerze
Nabycie wiedzy o0 mechanizmach ggagszania przetwarzania informacji
Nabycie umiegnaosci projektowania blokow funkcjonalnych uktadéw ayfrych
Nabycie wiedzy o celach i metodach zdezania pamicia
Nabycie wiedzy o zasadach i modelach realipaioesow wspotbigych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 - zna zasady dziatania komputera i trylagfvarzania, rozumie koncepdrISC
PEK_WO02 - rozumie zasadbkalnaci odwotai i zna sposoby jej wykorzystania
PEK W03 - zna zasady sterowania przebiegiem pragraozumie koncepejfunkciji rekurencyjnej
PEK_W04 - zna zasady przetwarzania potokowegoumg problemy tam wyspujace
PEK_WO05 - rozumie koncepcyvirtualnego adresowania
PEK_WO06 — zna cele i metody zatizania pamicia
PEK_WOQ7 — rozumie potrzelmchrony danych i zna sposoby ochrony
PEK_WO08 — zna mechanizmy pg&pyeszania przetwarzania danych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — umie tworzyfunkcje rekurencyjne i optymalizowgprogramy w ¢zyku asemblerowym
PEK_UO02 — umiedczy¢ programy w ¢zyku asemblerowym egyku symbolicznym

PEK UO03 — umie analizowsastruktury wykonawcze komputera

PEK_U04 — umie oprogramowabstug przerwa i wyjatkow oraz urzdzen peryferyjnych
PEK_UO5 — umie kontrolowapoprawnd¢ realizacji programu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin
Wyl | Poziomy maszynowe ¢zyki maszynowe, architektura listy rozkazow 2
Wy2 | Reprezentacja danych i typy danych. Dziatania. ¥ tiresowania 2
Wy3 | Sterowanie przebiegiem programu. Warunki i edggenia. Funkcje 2
Wy4 | Tworzenie i uruchamianie programow gzykach asemblerowych 2
Wy5 | Organizacja i hierarchia pagai 2
Wy6 | Zasada lokalniei. Paméé podrczna— organizacja i obstuga 2
Wy7 | Problem spojniei pamkci podrcznej, model MESI 2
Wy8 | Przetwarzanie wspoéthise. Model procesowy systemu operacyjnego 2
Wy9 | Ochrona danych i zagdzanie pamicia 2
Wy10 |Koncepcja pamgci wirtualnej. Segmentacja i stronicowanie 2
Obstuga zdarzeasynchronicznych (przerwania) i synchronicznych
Wyl1l e 2
(wyjatki)
Wyl2 | Potokowe przetwarzanie rozkazow. Konfliktgh usuwanie 2
Wy13 | Wspdipraca wielu jednostek wykonawczych, afgarTomasulo 2
Wyl4 | Sprzg z otoczeniem — magistrale, obstuga we-wy 2
Wy15 | Niezawodné¢ przetwarzania i transmisji danych 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin
Lal | Narzdzia programistyczne: kompilator, konsolidator, agdper, profiler 2
La2 | Podstawowe struktury programowe ¢zyku asemblera 4
La3 | Konstrukcja i wykonanie funkgciji, funkcje rekayjne 4
Lad4 | kaczenie programéw asemblerowych i programowezyku C 4
La5 | Oprogramowanie jednostki zmiennoprzecinkowej, aipshwyjatkow 4
La6 | Rozszerzenia multimedialne (np. MMX, SSE) weprarzaniu sygnatow 4
La7 Praca wielozadaniowa struktury danych i przetzanie trybu pracy 4
albo: Analiza i kontrola pracy pagui podrcznej
La8 | Repetytorium — weryfikacja wiedzy i umitnosci studenta 4

2




| Suma godzin | 30

Forma zajeé — projekt Liczba godzin
Prl | Uzgodnienie zadagrojektowych programistycznych lub sgiawych 1
Pr2 | Skompletowanie nieziinych materiatowrodiowych 2
Pr3 | Konsultacja w celusaislenia zadania projektowego 1
Pr4 | Samodzielna realizacja zadania projektowegozalsie konsultacje 10
Pr5 | Prezentacja wynikéw pracy i jej ocena 1
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojed

N2. Udos¢pnienie materiatow ilustracyjnych

N3. Cwiczenia laboratoryjne

N4. Nadzorowana samodzielna realizacja projektu

N5. Konsultacje

N6. Praca wlasna — samodzielne studia i przygoteaadm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Secn(igé'fix)_ g)r_mu(f,gsu(r\;votrakme Numer efektu Sposob oceny agjniecia
L P WoR ksztatcenia efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)
PEK_WO01+ PEK_WO08 : o .
F1 PEK_KO1 test egzaminacyjny i egzamin ustny
_ kontrola wykonania zada
F2 PEK_U01+ PEK_UO05 laboratoryjnych
£3 PEK_U01+ PEK_U05 La:gjc;rlt(ti realizacji i prezentacja

P=0,4*F1 + 0,3*F2 + 0,3*F3
z zaokagleniem do najbfiszej, jéli F1>3, F2>3 oraz F33; w przeciwnym razie P=2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] BIERNAT J., Architektura komputeréw, Wroctawfi€yna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, 2005 (wyd. 4).

[2] STALLINGS W. Organizacja i architektura systekmmputerowego, WNT, Warszawa 2004
(wyd. 2).

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] HENNESSY J.L., PATTERSON D.A., Computer Arclutere. A Quantitative Approach, San
Mateo CA, Morgan Kaufmann, 2007.

[2] PATTERSON D.A., HENNESSY J.L., Computer Arclutere. Hardware-Software Interface, Sq
Mateo CA, Morgan Kaufmann, 2008.

[3] SILBERSCHATZ A., PETERSON J.L., GALVIN P.B., Bstawy systemdw operacyjnych,
Warszawa, WNT, 1999.

Zrédia internetowe:
[1] http://www.zak.ict.pwr.wroc.pl/materialy/arcbittura

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

AN

Janusz Biernat, janusz.biernat@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Architektura komputerow 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studiéw i specjalngci

PEK_WO01 K1INF_W21 Cl13/4 Wy1l-Wy3 N1,N2,N5
PEK_W02 K1INF_W21 C4 Wy2 Wy5 N1,N2,N5
PEK_WO03 K1INF_W21 C1,3 Wy1,Wy3,Wy/ N1,N2,N5
PEK_W04 K1INF_W21 C3 Wy12,Wy13 N1,N2,N5
PEK_WO05 K1INF_W21 C6 Wy8-Wy10 N1,N2,N5
PEK_WO06 K1INF_W21 C6,7 Wy6,Wy7 N1,N2,N5
PEK_WO07 K1INF_W21 C6,7 Wy3,Wy15 N1,N2,N5
PEK_WO08 K1INF_W21 C4 Wy3,Wyl14 N1,N2,N5
PEK UO1 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5
PEK U022 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5
PEK UO03 K1INF_U20 C4-C6 Pr2-Pr4 N2,N4,N5
PEK_U04 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5
PEK_UQO5 K1INF_U19 C1-C3 Lal-La7 N2,N3,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Bezpieczéstwo systemow i ustug informatycznych 1
Nazwa w jzyku angielskim: Security of the computer systems and services 1
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria systemow informatycznych
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhpzkowy
Kod przedmiotu: INES204
Grupa kursow: NIE
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariumn
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 30
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 60
naktadu pracy studenta (CNPS)
: : Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczykurs
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze praktycznym -
P
(Ligzba punktow ECTS
odpowiadajca zagciom 2
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_W26, K1INF_U28
2. K1INF_W32

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu bezpiestae w systemach i sieciach komputerowygh.
C2. Nabycie i utrwalenie umignosci wyszukiwania informacji w literaturze naukowejaa
korzystania z dokumentacji ngdzi informatycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
z zakresu wiedzy:
PEK W01 - znardédta atakow informatycznych.
PEK_WO02 — zna metody ochrony systemow operacyjngaci przed atakami informatycznymi.

z zakresu kompetenciji spotecznych:

PEK K01 — maswiadoma@¢ znaczenia prawnej ochrony danych przechowywanychystemach
informatycznych.

PEK K02 — rozumie koniecze® prawnej ochrony danych i zna konsekwencje nigsitgego
wykonywania tego obowkku.




PEK_KO03 — maswiadoma¢ znaczenia umiefnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytyczn
analizy.

PEK K04 — rozumie konieczd samoksztatcenia oraz rozwijania zdditiodo samodzielneg
stosowania posiadanej wiedzy i umtejpsci.

[@)]

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Zajecia organizacyjne: program, wymagania, literatMvgrowadzenie
Wyl . 2
do przedmiotu.
Wy2 Zrbdta atakéw skierowanych na systemy informatyczne. 2
Wy3 Konta uytkownikow, grupy, prawa dogbu. 2
Wy4 Ochrona pamti. Ochrona plikow. 2
Metody uwierzytelniania i autoryzacji depu, hasta tradycyjne i
Wy5 . 2
jednorazowe, tokeny.
Wy6 Bezpieczastwo sieci komputerowych w warstwie 2-3 OSI. 2
Wy7 Bezpieczastwo protokotow sieciowych — FTP, NFS, DNS, 2
Wy8 Bezpieczastwo protokotow sieciowych — SMTP, HTTP, inne 2
Wy9 Podstawy kryptografii. 2
Wy10 Szyfrowanie przesytanych danych (protokoét SSL) 2
Bezpieczne programowanie (skrypty shell, funkcigteamowe w
Wyll o 2
aplikacjach)
Mechanizmy zapewniania spofm danych i synchronizacji w
Wy12 Lt 2
systemach wspothiaych
Metody zachowania spojsa danych i ochrony dogpu w aplikacjach
Wy13 . 2
wielowgtkowych
Wy14 Bezpieczne programowanie aplikacji sieciowyaktyciem gniazdek 2
Wy15 Repetytorium 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetkdt
N2. Konsultacje

N3. Praca wlasna — samodzielne studia i przygot@a@m kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowcia Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposbb oceny agjniccia
efektu ksztatcenia

PEK K01+ PEK K04 Aktywnos¢ na zagciach,

F1 PEK W01+ PEK_ W03 Kolokwium pisemne

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA
[1] S. Garfinkel, G. Spafford, ,Bezpieargwo w Unixie i Internecie”, Wyd. RM, 1997.




[2] J. Stoktosa, T. Bilski, T. Pankowski, ,Bezpieastwo danych w systemach informatycznych”,
PWN, 2001.

[3] W.R. Cheswick, ,Firewalle i bezpieazstwo w sieci”, Helion, 2003.
[4] N. Ferguson, B. Schneier, ,Kryptografia w pnate”, Helion, 2004.

[5] A. Silberschatz, J.L. Peterson, G. Gagne, ,Raag systemow operacyjnych”, WNT, Warszawa
2005.

[6] W. Stallings, ,,Systemy operacyjne”, Robomatiéroctaw 2004.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] S. Garfinkel, G. Spafford, ,\WWW. Bezpieadmdwo i handel”, Helion, 1999.

[2] A.S. Tanenbaum, “Modern Operating Systems”nRee-Hall Inc., 2001.

[3] G. Nutt, “Operating Systems. A Modern Perspe£ti Addison Wesley Longman, Inc., 2002.
[4] K.S. Siyan, T. Parker, ,TCP/IP. kgia eksperta”, Helion, 2002.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Tomasz Surmacz, tomasz.surmacz@ pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Bezpieczaéstwo ustug i systeméw informatycznych 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Inzynieria systeméw informatycznych

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efekt efektu do efektoéw ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci
PEK_WO01 S1INS_WO03 ci | Wy2Wy4 1 N1 N2, N3
- - Wy10
Wy4+Wy6,
S1INS_WO03 C1 N1, N2, N3
PEK_WO02 _ Wy8:Wy14 » N2,
PEK_KO01
PEK K02 K1INF_KO04 C1 Wy7, Wyl4 N1, N2, N3
PEK_KO03 )
PEK_KO04 K1INF_KO04 Cc2 Wyl+Wyl5 N1, N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim Projekt zespotow
Nazwa w gzyku angielskim Team programming
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka - INF
Specjalnaé (jesli dotyczy): Inzynieria systemow informatycznych - INS
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowizkowy
Kod przedmiotu INES206
Grupa kursow NIE
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny
Liczba godzin zaj¢ 0 0 0 60 0
zorganizowanych w Uczeln
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 120
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie

na ocen

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS 4

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (f

N—

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. Zna podstawy programowania.
2. Umie projektowad i implementowad algorytmy.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Zdobycie umiejgnosci pracy w grupie poprzez udziat w projekcie z eskrirzynierii
systemoéw informatycznych.
C2. Przyswojenie dobrych praktyk programowania wagaacych wykonanie
powierzonych zadaw ograniczonym przez harmonogram projektu czasie.
C3. Opanowanie technik zgdanych z prowadzeniem projektu: planowania prantriod
btedow i dokumentowania (specyfikacja wymagaarys architektury, specyfikacja
technicznej, instrukcja wd#eniowa, scenariusze testéw itp.)




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiefnosci:
PEK_UO01 — umie pracowaw grupie projektowej i rozumie znaczenie przydamich mu
zada i rol.
PEK _UO02 — panuje nad spetnieniem wymogow harmomognaodczas wykonywania prac
oraz potrafi ocerdiich wptyw na przebieg projektu.
PEK _UO03 — potrafi wykorzystarézne techniki zwizane z prowadzeniem projektu.

Z zakresu kompetenciji spotecznych:

PEK_KO1 — ma&wiadoma¢ wptywu jakaci tworzonego kodu na nibiwosé jego dalszego
rozwoju przez innych programistow.

PEK_KO02 — rozumie konieczédsamodzielnego doksztatcania,szczegodlnie w obliczu
ciggtej ewolucji technologii informatycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé — projekt Liczba godzin
Pr1 Wprowadzenie, wybor i omowienie tematu, ustale@eronogramu 4
prac.
P2 Studia literaturowe, analiza materiatdw pomocnitgyapracowanie 8
zatazen projektu, przygotowanie opisugzi teoretycznej.
Pr3 | Realizacja ¢Zci praktycznej projektu w kolejnych iteracjach. 32
Pra Testowanie stworzonej aplikacji, przygotowanie duolkmtacji 12
koncowej
Pr5 Prezentacja projektu, weryfikacja jego wynikow @apca aplikacja 4
razem z dokumentagcprojektows), przekazanie projektu.
Suma godzin 60
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Zalecenia metodyk zwinnego projektowania
N2. Konsultacje i raportowanie pepbw w realizacji projektu
N3. Praca wlasna — studia literaturowe w obszamgzanym z tematem projektu
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Oceny (F — formupca | Numer efektu Sposob oceny aginiccia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), | ksztalcenia
P — podsumowygga
(na koniec semestru)

F1 PEK_UO1 - PEK_UO03 Ocena projektu (w tym ocena stworzonegd
PEK_KO1 - PEK_KO02 produktu, opracowanego kodrddtowego i

projektu)

dokumentacji oraz ocena przebiegu realizac;ji




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Materiaty do projektu, w tym wzorce dokumentacpjektowej.

[2] James Shore, Shane Warden: Agile Development.dfiloprogramowania zwinnego
Helion.

[3] Kena Schwaber: Sprawne zaizanie projektami metgdscrum, Microsoft.

[4] Esther Derby, Diana Larsen, Ken Schwaber: Agiled®piectives. Making Good Tear
Great, Pragmatic Bookshelf.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Materiaty udosipnione w Internecie (tutoriale, dokumentacje).

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Jezyki programowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Informatyka — INF
| SPECJALNGCI
Inzynieria systeméw informatycznych - INS

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dd Cele Tresci Numer
efekt efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dld przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia | kjerunku studiow i specjalncici (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_UO1 |S1INS U07 C1 Prl —Pr5 N1 - N3
PEK_UO02 |S1INS UO07 C2 Prl —Pr5 N1 - N3
PEK_UO03 |S1INS U07 C3 Prl —Pr5 N1 - N3
PEK_KO01 |S1INS KO1 Cl1-C3 Prl —Pr5 N1 - N3
PEK_KO02 |S1INS KO1 Cl1-C3 Prl —Pr5 N1 - N3

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Uktady cyfrowe i systemy wbudowane 1
Nazwa w jzyku angielskim: Digital circuits and embedded sstems 1
Kierunek studidow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKO17
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zai

zorganizowanych w Uczeln 15 45
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. , zaliczenie zaliczenie na
Forma zaliczenia

na ocegn ocerg

Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom - 2

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 2
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W19, K1INF_U17

CELE PRZEDMIOTU

C1.Nabycie wiedzy na temat procesu specyfikacji, itojesymulaciji oraz implementacji systemu
cyfrowego.

C2.Nabycie wiedzy w zakresie sktadni, semantyki i Mmodggymulacyjnegogzykdéw opisu sprgu.

C3.Nabycie umigjtnosci postugiwania si jezykiem opisu sprgu w celu specyfikacji oraz
testowania projektu uktadu cyfrowego.

C4.Nabycie wiedzy w zakresie architektury wextranej oraz cech aplikacyjnych prostych
cyfrowych uktaddéw programowalnych sptawo.

C5.Nabycie umigjtnosci postugiwania si prostymi uktadami programowalnymi w celu realizacj
projektu uktadu logicznego.

C6.Nabycie umisjtnosci wyszukiwania i korzystania z dokumentacji oratakogow firmowych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO1 - zna rot poszczegolnych etapow procesu specyfikacji, ptojesnia logicznego,
symulacji oraz implementacji systemu cyfrowego

PEK W02 - zna wybranygyk opisu sprgtu i rozumie zasady przedstawiania za jego p@moc
sposobu funkcjonowania cyfrowego uktadu logicznego

PEK_WO03 - zna organizacivewretrzna podstawowych klas cyfrowych uktadow programowahn
sprztowo

z zakresu umiegtnosci:

PEK UO01 - potrafi ay¢ jezyk opisu spretu w projekcie logicznym uktadu cyfrowego oraz wge
testowaniu

PEK_UO2 - potrafi, korzystag¢ ze specjalistycznego oprogramowania, przygotqwajekt
prostego uktadu cyfrowego o rozmiarzedu setek bramek logicznych, zrealizdéwa
jego implementaejsprztows w ukladzie programowalnym oraz wykdanigsty
symulacyjne oraz spgiowe

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Proces specyfikacji, projektu, symulacji oraz inmpéatacji uktadu >
y cyfrowego.
Jezyki opisu sprztu (HDL): rézne poziomy opisu struktury i funkcjonakuod
Wy2 2
uktadu .
Wy3 | Specyfika sktadniegyka HDL: typy, operatory, instrukcje. 2
Wy Przedstawienie wegyku HDL podstawowych konstrukcji spotykanych w >

uktadach kombinacyjnych i sekwencyjnych.

Wy5 | Model symulacyjnygzyka, przygotowanie i przeprowadzanie testéw. 2

Uktady programowalne spgtowo: przegid architektur i technologii

Wy6 . 2
programowania.

Wy7 | Omowienie organizacji wewtrznej prostych uktadow programowalnych. 2

Wy8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba
godzin

Lal Sprawy organizacyjne, szkolenie stanowiskowe BHipaznanie giz 3
oprogramowaniem i spgiem wykorzystywanym na zgjiach.

La2 | Projektowanie, symulacja i implementacja podstawadwyktadow 6

La3 | kombinacyjnych w zintegrowanysmodowisku informatycznym.

La4 | Modularyzacja projektu, tworzenie projektow o hirehacznej strukturze 6

La5 | modutdéwzrodiowych.

La6 | Uktady uzalenien czasowych, zycie symulacji czasowej w weryfikaciji 6

La7 | pracy ukiadu.

tgg Maszyny stanow, programowanie obstugi sekwencjizata 6

Lal0 | Opisy HDL prostych uktadéw kombinacyjnych keencyjnych. 3

Lall | Wspétpraca z prostymi ugdzeniami zewetrznymi (klawiatura, mysz, por 6

Lal2 | szeregowy).

tgii Obstuga sterownika wyietlacza LCD oraz monitora VGA. 6




Lal5 | Repetytorium 3

Suma godzin 45

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem tablicy onamjektora komputerowego.

N2. Cwiczenia laboratoryjne.

N3. Konsultacje.

N4. Praca wiasna — przygotowywanie do ¢wiczen laboratoryjnych.

N5. Praca wtasna — przygotowywanie sprawazdlaykonanychéwiczen laboratoryjnych.
N6. Praca wtasna — samodzielne studia i przygotaadm kolokwium.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca
(w trakcie semestru), P| Numer efektu
— podsumowujca (na | ksztatcenia

koniec semestru)

Sposob oceny aginiecia efektu ksztatcenia

Odpowiedzi ustne, oceny wykonywanych

F1 PEK_UO1, PEK_UO02 | ¢éwiczen, oceny pisemnych sprawozda
z ¢wiczen
F2 PEK W01 - PEK W03 Kolokwium pisemne

P =04*F1 + 0.6 *F2; obie oceny F1iF@sn by¢ pozytywne

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Luba T. (red.)Synteza uktadow cyfrowycWKL, Warszawa

[2] Zwolinski M., Projektowanie uktadow cyfrowych z wykorzystanigzylja VHDL WKL,
Warszawa

[3] Opracowania firmowe nt. omawianych na wyktadzieywanych w laboratorium uktadéw
programowalnych, np{C9500XL High-Performance CPLD Family Data Sheet
http://www.xilinx.com/support/documentation/dataests/ds054. pdf

[4] Firmowa dokumentacja oprogramowanigawanego do syntezy i implementacji uktadow
cyfrowych, npXST User Guide for Virtex-4, Virtex-5, Spartan-8gdNewer CPLD Devices
http://www.xilinx.com/support/documentation/sw_mafsi xilinx14_1/xst.pdf

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Chu P.PRTL hardware design using VHDLWiley & Sons, Hobokon

[2] Rushton A.VHDL for logic synthesis].Wiley & Sons, Chichester

[3] Pasierhiski J., Zbysiski P.,Uktady programowalne w praktyc@&/Kt, Warszawa

[4] Skahill K.,Jezyk VHDL. Projektowanie programowalnych uktadowidagych WNT, Warszawa
[5] Kalisz J. (red.)Jezyk VHDL w praktyceVKL, Warszawa

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jarostaw Sugier, jaroslaw.sugier@ pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Uktady cyfrowe i systemy wbudowane 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | Cele przedmiotu o ra:nowe narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw prog dydaktycznego
PEK_WO01 K1INF_W33 C1 Wyl N1, N3, N6
PEK_WO02 K1INF_W33 C2 Wy2-Wy5 N1, N3, N6
PEK_WO03 K1INF_W33 C4, C6 Wy6-Wy7 N1, N3, N6
PEK_UO1 K1INF_U37 C3 Lal-Lal5 N2, N4, N5
PEK_UO02 K1INF_U37 C5, C6 Lal-Lal5 N2, N4, N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim: Sterowniki mikroprocesorowe w aplikacjach
sieciowych
Nazwa w gzyku angielskim: Microprocessor controllers in network applications
Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnac¢: Inzynieria internetowa
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowgzkowy
Kod przedmiotu: INES 301
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zai

zorganizowanych w Uczeln 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. , Zaliczenie Zaliczenie na|
Forma zaliczenia

na ocegn ocerg

Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom - 3
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 2

wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

=

Cl. Nabycie wiedzy z zakresu budowy i zasady daiatamikrosterownikow w aplikacjac
sieciowych .

C2. Nabycie umiegnosci projektowania i oprogramowania mikrosterownikdmw aplikacjach
sieciowych .




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK _WO01 Znazagadnienia z zakresu programowania i uruchamiaikrosterownikow, i typowych
urzadzen peryferyjnych.
PEK_WO02 Zna standardy komunikacji oraz protokaég®we stosowane w zadaniach sterowania.
PEK_WO03 Zna pefia zwihzane z sieciami sensorow.
PEK_ W04 Identyfikuje obszary zastosawsterownikow w sieciach komputerowych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Potrafi zaprojektowaystem mikroporcesorowy oparty o mikrosterownikirdalizacji
zada z zakresu sterowania.

PEK _U02 Umisjtnie wykorzystuje urgdzenia peryferyjne dogine w uktadach.

PEK_UO03 Potrafi dobietapodzespoty do realizacji zatla

PEK_UO4 Potrafi implementowsasieci sensorow wykorzystige dostpne media bezprzewodowe.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Zajecia W_prowgdzajce, przedstawienie zakresu przedmiotu i warunkow 1
formy zaliczenie
Wy2 | Oméwienie architektury wybranej rodziny miki@®wnikow 2
Wy3 Obs’fug_a UI‘?dZG’l peryferyjnych oraz metodologia doboru sposobu 3
komunikaciji dla typowych problemow projektowych.
Wy4 | Protokoty komunikacji w systemach mikroproceseych 4
Wy5 | Omoéwienie typowych uktadéw elektronicznych wadach sterowania 2
Wy6 | Metody projektowania ptytek PCB dla mikrosterokdw 2
Wy7 | Repetytorium 1
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia wprowgdzajce, przedstgwienie zgkr_esu przedmiotu i vyarunkéw i 4
formy zaliczenie. Zapoznaniegszesrodowiskiem programowania
La2 | Obstuga ukladow peryferyjnych wbudowanych wnasterownik 4
La3 4
La4 | Implementacja komunikacji sieciowej w siecidtie]. 4
La5 | Symulacja typowych uktadéw elektronicznych 4
La6 | Dobdr elementéw dla uktadu w wybranym zadaniu 2
La7 | Projekt schematu uktadu mikrosterownika dla raylego zadania 4
La8 | Projekt ptytki PCB ukfadu mikrosterownika dlghwanego zadania 4
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetd

N2. Zagcia laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna — przygotowanie dceédgboratoryjnych

N5. Praca wlasna — samodzielne studia i przygoteaadm kolokwium




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujca (w
trakcie semestru), P — Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztatcenia

Odpowiedzi ustne,

F1 PEK_UO1-PEK_UO4 | obserwacja wykonywaniéwiczen,
pisemne sprawozdaniawiczen,
F2 PEK WO01-PEK WO04| Kolokwium pisemne

P = 0,4°F1 + 0,6*F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1]
[2]
[3]
[4]
[5]

[6]
[7]

Jabtaski T.: "Mikrokontrolery PIC16F8x w praktyce", WyBTC, Warszawa 2002.
Pietraszek S.: "Mikrokprocesory jednouktadowe PM¥Yd. Helion, Gliwice 2002.
Starecki T.: "Mikrokontrolery 80C51 w praktyce", \WyBTC, Warszawa 2002.

Dolinski J.: "Mikrokontrolery AVR w praktyce", Wyd. BTGarszawa 2003.

Daca W.: "Mikrokontrolery od uktadow 8-bitowych 8@-bitowych", Wyd. NIKOM,
Warszawa, kwiecie2000.

Baranowski R.: "Mikrokontrolery AVR ATmega w prakiy, Wyd. BTC, Warszawa 2005.
Baranowski R.: "Mikrokontrolery AVR ATtiny w prakeg"”, Wyd. BTC, Warszawa 2006.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1]
[2]
[3]

[4]
[5]

[6]
[7]

Pasierhiski J., Zbyshski P.: "Uktady programowalne w praktyce", Wyd. WKi/arszawa
2002.

Krysiak A.: "Mikrokontrolery rodziny AVR, AT90S1200Wyd. Studio Wydawniczo-
Typograficzne "Typoscript”, Wroctaw 1999.

Gatka P., Gatka P.: "Podstawy programowania mikndiaera 8051", Wyd. NIKOM,
Warszawa, wrzesiel995.

Hadam P.: "Projektowanie systemow mikroprocesordviyd/yd. BTC, Warszawa 2004.
Bogusz J.: "Lokalne interfejsy szeregowe w systéneyfrowych”, Wyd. BTC, Warszawa
2004.

Jabtaski T.: "Graficzne wywietlacze LCD w przyktadach”, Wyd. BTC, Legionowd(B.
Jabtaiski T.: "Karty SD/MMC w systemach mikroprocesorowycWyd. BTC, Legionowo
2009.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jerzy Greblicki, Jerzy.Greblicki@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Sterowniki mikroprocesorowe w aplikacjach sieciowyh
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Inzynieria internetowa

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer

y efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt - S . A Cele przedmiotu narzedzia

K . kierunku studiéw i specjalndci (o ile programowe
sztalcenia dydaktycznego
dotyczy)

PEK W01 S1INT_WO01 C1 Wy1l-Wy6 N1-N5
PEK W02 S1INT_WO01 C1 Wy1l-Wy6 N1-N5
PEK W03 S1INT_WO01 C1 Wy1l-Wy6 N1-N5
PEK W04 S1INT_WO01 C1 Wy1l-Wy6 N1-N5
PEK UO1 S1INT_U01 C2 Lal-La7 N2-N5
PEK UQ02 S1INT_U01 C2 Lal-La7 N2-N5
PEK UQ03 S1INT_U01 C2 Lal-La7 N2-N5
PEK U04 S1INT_U01 C2 Lal-La7 N2-N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Metody techniki systemow w medycynie 2
Nazwa w jzyku angielskim: Methods of systems engineering in medicine 2
Kierunek studiéow: Informatyka

Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie

Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy

Kod przedmiotu: INES114

Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

. : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. S1IMT_WO03, S1IMT_UO05

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie praktycznej umgjosci zastosowania modelowania farmakokinetycznego z
modelem kompartmentowym do zadania dozowania lekm identyfikacji parametrow modelu
na podstawie danych eksperymentalnych
C2 Nabycie umigjtnosci zastosowania wybranych algorytmow klasyfikagjdmorowanej w
praktycznym zadaniu diagnostyki medycznej wrazleksin cech i eksperymentajrocen,
skutecznéci algorytmu na danych rzeczywistych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi ocetiiprzydatné¢ cech w zadaniu rozpoznawania

PEK_UO02 Umie praktycznie zastosawnalgorytmy rozpoznawania do komputerowego wspomagan
zadania diagnostyki medycznej

PEK_UO3 Potrafi empirycznie océrskuteczné¢ algorytmu klasyfikacji w zadaniu diagnostyki
medycznej z wykorzystaniem danych rzeczywistych

PEK U04 Umie zbudowamodel kompartmentowy procesu farmakokinetycznego

PEK UO5 Potrafi zastosowanodel farmakokinetyczny do wyznaczenigzsehia leku

PEK_UO06 Potrafi przeprowadzidentyfikacg parametrycznego modelu kompartmentowego na
podstawie danych eksperymentalnych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 Maswiadomac roli, jaka informatyka odgrywa we wspotczesnej medycynie gzgpiapc
sie W znaczacy sposob do poprawy opieki nad pacjentem.

PEK_K02 Rozumie konieczédwspotdziatania z innymi wykonawcami przy zespadpvealizaciji
projektu wykonugc w sposéb twdrczy i odpowiedzialny powierzone raaa

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl | Sprawy organizacyjne, rozdanie i omowienie témaada projektowych 2
Pr2 | Omoéwienie zalan projektowych i etapdw pracy 2
Pr3 | Realizacja projektu 7
Prezentacje uzyskanych rezultatéw i dyskusja nateapbytych
Pr4 - 4
doswiadczeh
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Konsultacje
N2. Praca wiasna — realizacja projektu i opracoeaprawozdania

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia

podsumowujca (na ksztatcenia b y cmghie

koniec semestru)

F1 PEK UO02, Ocena modelu matematycznego zadania
PEK U04 projektowego i stosowanych algorytmow

F2 EEE:B% Ocena implementacji komputerowej algorytmow
PEK UO01, Ocena wynikow badaeksperymentalnych oraz

F3 PEK UO03, przeprowadzenia ich dyskusji i wygniccia
PEK_U06 wnioskow

P=13*F1+1/3*F2+ 1/3*F3




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Marek Kurzyiski, Rozpoznawanie obiektow — metody statystyc@feyna Wyd. Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 1998

[2] Stanistaw Bielawski, Modele farmakokinetyczne, WKWarszawa 1989

[3] W. Sobczak, W. Malina, Metody selekcji i redukaifdrmacji, WNT, Warszawa 1988

[4] J.Cwik, J. Mielniczuk, Statystyczne systemy goz sé. Cwiczenia w oparciu o pakiet R,
Oficyna Wyd. Pol. Warszawskiej, Warszawa 2009

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe ¢isieuronowe, Wydawnictwo
Pol.Poznaskiej, Pozna 2004

[2] Biocybernetyka i Inynieria Biomedyczna, M Netz [red.], tom 3 Sztuczne nady,
Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2001

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI  E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Marek Kurzy nski, marek.kurzynski@ pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Metody techniki systemow w medycynie 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
Przedmiotowy efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla Cele przedmiotu Tresci narzedzia
efekt ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnasci (o ile P programowe d dakteczne o
dotyczy) y y 9

PEK_U01 S1IMT_U05 c2 Prl— Pr4 N1, N2
(umiejetnosci) -

PEK U02 S1IMT_UO05 Cc2 Prl—Pr4 N1, N2

PEK UO03 S1IMT_UO05 Cc2 Prl—Pr4 N1, N2

PEK U04 S1IMT_UO06 C1l Prl—Pr4 N1, N2

PEK UQ05 S1IMT_UO06 C1l Prl—Pr4 N1, N2

PEK UO06 S1IMT_UO06 C1l Prl—Pr4 N1, N2

PEK_KOL S1IMT_KO1 C1,C2 Pri— Pra N1, N2
(kompetencje)

PEK K02 S1IMT_KO02 C1, C2 Prl—Pr4 N1, N2




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Metody sztucznej inteligencji
Nazwa w jzyku angielskim: Methods of artificial intelligence
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: INEKO21
Grupa kursow: TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln

(Z2U) 30 15
Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. . zaliczenie| zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocemn na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom - 1
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W04, K1INF_WO05, K1INF_WO06, K1INF_W16, KIRN U07, K1INF_U11

CELE PRZEDMIOTU
C1. Poznanie wybranych metod sztucznej inteligdnejiznaczenia w praktycznych zastosowanigch
wspotczesnej informatyki
C2. Nabycie umigjnasci tworzenia algorytmow komputerowego wspomaganidiemow
podejmowania decyzji w warunkach niepewgio
C3. Nabycie umiejtnoici postugiwania si metodami ewolucyjnymi w rozwkywaniu problemoéw
optymalizacyjnych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 — zn@odstawowe zagadnienia sztucznej inteligencji wesyach podejmowania decyzji, w tym
metody reprezentacji wiedzy i uczenia maszynowego

PEK W02 - zna algorytmy rozpoznawania oparte naatodolyesowskim

PEK W03 - zna wybrane heurystyczne algorytmy rogpaania

PEK_WO04 — zna podstawowe poia z zakresu teorii zbioréw rozmytych

PEK_WO05 - zna systemy wnioskowania Mamdaniego i T8 metody uczenia

PEK_ W06 — zna podstawowe poja z zakresu sztucznych sieci neuronowych

PEK_WO07 - zna podstawowe modele neuronéw i metddyczenia

PEK_WO08 - zna algorytm wstecznej propagagjdbtuczenia sieci jednokierunkowych

PEK W09 - zna podstawy dziatania wybranych metoodlgeyjnych w zadaniach poszukiwania
rozwigzania problemu optymalizacyjnego

PEK_W10 - zna schemat algorytmu genetycznego ooezegury realizacji jego poszczegolnych
krokow

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — potrafi zastosowalgorytmy rozpoznawania do rozzania praktycznego problemu
klasyfikacji oraz umie oceéijakaos¢ otrzymanego rozwzania

PEK_UO02 — umie zastosowéeork zbiorow rozmytych do formalnej reprezentacji regut
lingwistycznych

PEK UO03 — potrafi zastosowanetody wnioskowania rozmytego do rozrania praktycznego
problemu podejmowania decyzji oraz umie oégakas¢ otrzymanego rozwizania

PEK_UO4 — potrafi zastosowaztuczne sieci neuronowe do rozzania praktycznego problemu
podejmowania decyzji oraz umie ocejakos¢ otrzymanego rozvgzania

PEK UO5 — umie zastosowalgorytm genetyczny do rozgziania problemu optymalizacyjnego

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK K01 — mawiadoma¢ znaczenia i roli niestandardowych metod informatykozwiazywaniu
trudnych probleméw decyzyjnych

PEK_KO02 — rozumie koniecz&ésamoksztatcenia oraz rozwijania zdalciado samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i unatepsci

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Sztuczna inteligencja jako dziat informatyki dostapcy metod
Wyl : ; ; 5 . L 1
wspomagajcych rozwiazywanie trudnych problemow podejmowal@ayzji
Wy2 Paradygmaty uczenia maszynowego i podstaw budayoyyamow 1
y podejmowania decyzji
W Podejmowanie decyzji w warunkach niepewsi@robabilistycznej. Zadanie
y3 o . : 7 1
rozpoznawania jako szczegolny problem podejmowadecyzji
Bayesowski model zadania rozpoznawania w warunkagiewndci —
Wy4 . 3
optymalny klasyfikator
Wy5 | Algorytmy rozpoznawania z uczeniem 2
Podstawy teorii zbioréw rozmytych: zbior ostry adebrozmyty, funkcja
WYy6 | przynalenosci, operacje mnogaiowe, t (S) norma, liczby rozmyte, zasada 2
rozszerzania
Wy7 Zmienna lingwistyczna, reguly lingwistyczne, regubgzmyte jako formalnal 1
y reprezentacja regut lingwistycznych
Wy8 | System wnioskowania Mamdaniego 3
Wy9 | System wnioskowania TSK 2
Wy10 | Uczenie systemow wnioskowania Mamdaniego i TSK 2




Wprowadzenie do sztucznych sieci neuronowych —gntusié neuronowa

wyll jako ucace s¢ struktury obliczeniowe 1

Wy12 Wybrane modele ne_uronéw (Perceptron, Adaline, mesigmoidalny) oraz 3
algorytmy ich uczenia

Wy13 | Jednokierunkowe sieci neuronowe — algorytneestej propagacji btedu 2

Wy14 | Podstawy algorytméw ewolucyjnych 1
Algorytm genetyczny z kodowaniem binarnym — inigga@cena

Wyl15 . . . g , 3
przystosowania, warunek zatrzymania, selekcja,Za@gnie i mutacja

Wy16 | Repetytorium 2
Suma godzin 30

Forma zajeé - ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl Sprawy organizacyjne, oméwienie programu orameagya 1

Cw2 Zadania rachunkowe z zakresu rozpoznawaniacfardasyfikupce, 4
obszary decyzyjne, algorytm bayesowski

Cw3 Zadania rachunkowe z zakresu teorii zbiorow ngyoh: operacje 2
mnogaciowe na zbiorach, liczby rozmyte, operacje algelaree na
liczbach rozmytych

Cw4 Zadania rachunkowe z zakresu systemu wnioskadamdaniego — 2
generowanie regut rozmytych z danychaoyzh

Cw5s Zadania rachunkowe z zakresu systemu wniosk@wvBsK — 2
generowanie regut rozmytych z danychaoyzh

Cw6 Zadania rachunkowe z zakresu algorytmu geneggizr wyznaczanie 2
przystosowania, procedury selekcji, metody kmyania

Cw7 | Repetytorium 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem slajdéw

N2. Cwiczenia

N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna — samodzielne studia, przygote@miwiczen, przygotowanie do kolokwium i
testu.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w
trakcie semestru), P — Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

PEK_UO1 + , o . .
F1 PEK_UO5 Aktywnos¢ w trakcieé¢wiczen, wynik kolokwium
PEK_WO01 + ,
F2 PEK_W15 Wynik testu

P = 1/3 F1 + 2/3 F2, warunkiem uzyskania pozytyvaugny podsumowagej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1i F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

M. Kurzynski, Rozpoznawanie obiektow — metody statystyc@ieyna Wyd. Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 1998

M. Kurzynski, Metody sztucznej inteligencji dlazdynieréow, Oficyna Wyd. PWSZ w Legnicy,
Legnica 2008

J.teski, Systemy neuronowo-rozmyte, PWN, Warszawa 2004

M. Flasiski, Wstp do sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa 2011

J. Koronacki, Lwik, Statystyczne systemy uge s¢, WNT, Warszawa 2005

L. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteliggin PWN, Warszawa 2005
LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe gisieuronowe, Wydawnictwo Pol. PozZis&iej,
Pozna 2004

M. Krzysko, Systemy ucgce se, WNT, Warszawa 2008

Sieci Neuronowe, seria: Biocybernetyka#ynieria Biomedyczna, tom 6, Akademicka Oficyna
Wydawnicza EXIT, Warszaw 2000

K. Stgpor, Metody klasyfikacji obiektow w wizji komputenej, PWN, Warszawa 2011

W. Sobczak, W. Malina, Metody selekcji i redukejffarmacji, WNT, Warszawa 1988

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Marek Kurzy nski, marek.kurzynski@ pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Metody sztucznej inteligencji
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
Przedmiotowy efekt| efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla C . Tresci .
. . S : g ele przedmiotu narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
d dydaktycznego
otyczy)
PEK W01 K1INF_W35 Cl, C2 Wyl, Wy2, WYy N1, N3, N4
PEK W02 K1INF_W35 Cl, C2 Wy3, Wy4, Wy N1, N3, N4
PEK W03 K1INF_W35 Cl, C2 Wy5 N1, N3, N4
PEK W04 K1INF_W35 Cl, C2 Wy6, Wy7 N1, N3, N4
PEK_WO05 K1INF_W35 C1,C2 W{,?/’y%yg’ N1, N3, N4
PEK W06 K1INF_W35 Cl, C2 Wyll N1, N3, N4
PEK WO07 K1INF_W35 Cl, C2 Wyl12 N1, N3, N4
PEK W08 K1INF_W35 Cl, C2 Wy13 N1, N3, N4
PEK W09 K1INF_W35 C3, C2 Wyl4 N1, N3, N4
PEK W10 K1INF_W35 C3, C2 Wy15 N1, N3, N4
PEK_UO1 K1INF_U39 C1,C2 Cw2 N2, N3, N4
PEK UO02 K1INF_ W35 C1, C2 Cw3 N2, N3, N4
PEK UO03 K1INF_ W35 C1, C2 Cw4, Cw5s N2, N3, N4
Wy11, Wyl2,
PEK_U04 K1INF_W35 C1,C2 Wy13 N1, N2, N3, N4
PEK UO05 K1INF_ W35 C3,C2 Cw6 N2, N3, N4
PEK_KO01 K1INF_KO04 C1,C2,C3 Wyl _Wy13 N1, N2, N3, N4
- - Cwl —Cwb
PEK_KO02 K1INF_KO04 C1,C2,C3 Wyl _Wy13 N1, N2, N3, N4
- - Cwl —Cwb




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku polskim: Arytmetyka komputeréw
Nazwa w jzyku angielskim: Computer Arithmetic
Kierunek studiow: Informatyka

Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu: INEKO023

Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt| Seminariuf

=1

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(Z2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta (CNPS) 70 80

Zaliczenie| Zaliczenie
na ocegn na ocegn

Forma zaliczenia

Dla grupy kurséw zaznacéykurs

koncowy (X) X

Liczba punktow ECTS 5

w tym liczba punktéw odpowiadgja

zajeciom o charakterze praktycznyn - 2,5
(P)

w tym liczba punktéw ECTS

odpowiadajca zagciom 1 25

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_WO09, KilINF_U07, K1INF_UO08
2. KI1INF_WO05, K1INF_U03

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie i rozszerzenie wiedzy o arytmetyce pgnej i uzupetnieniowej.

C2. Nabycie wiedzy o standardzie arytmetyki zmigamaecinkowe;.

C3. Nabycie wiedzy o systemach arytmetyki resztowet) zastosowaniach

C4. Nabycie umigjnaosci projektowania szybkich ukladéw arytmetycznych.

C5. Nabycie umiejnaosci kontrolowania poprawrigi dziatai arytmetycznych.

C6. Nabycie umiegfnoici projektowania uktadow realizagych funkcje elementarne.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 - zna zasady arytmetyki pozycyjnej, uzupeiowej i rozszerzonej
PEK_WO02 - zna zasady arytmetyki zmiennoprzecinkowej
PEK_WO03 - zna zasady arytmetyki resztowej
PEK_ W04 - zna algorytmy i uktady obliczania funlelgmentarnych.
PEK_WO05 — zna struktury uktadow arytmetycznychzumie ich dziatanie




Z zakresu umiejtnosci:

PEK _UO0O1 — umie wykortadziatania arytmetyczne w arytmetyce uzupetnienjowe
PEK _UO02 — umie wykortadziatania arytmetyczne w arytmetyce zmiennopriesiej
PEK_UO03 — umie kontrolowgpoprawneéc¢ dziatai i algorytméw arytmetycznych
PEK_UO04 — potrafi zaprojektowauktady arytmetyki uzupetnieniowej i zmiennoprzdawe;j
PEK _UO5 — potrafi zaprojektowaiktady arytmetyki resztowej i konwertery.
PEK_UO06 — potrafi zaprojektowastruktury danych dla arytmetyki rozszerzonej pegiayzakresu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad

Liczba godzin

Procesor i pamt, dane i dziatania, adresowanie, sterowanie obilierai.

Wyl |Reprezentacje liczb catkowitych: uzupetnieniowalap/zowana oraz SD. 2
Dodawanie i odejmowanie w systemach uzupetnienibwgadmiar.
Konwersje reprezentacji uzupetnieniowych i pozyggjm
Wy2 | Wieloargumentowe dodawanie. Algorytmy nieaia w systemie 2
pozycyjnym i uzupetnieniowym.
Wy3 Dziglenie_ odftwar_zac'pe i nieodtwarzajce w systema_lch u_zupe_}nieniowych 2
Obliczanie pierwiastka kwadratowego. Ryzgszanie dzielenia.
Wy4 Standard IEEE754-2(?08. _Algorytmy plziﬂlmiennoprzecinkowych. 2
Doktadna¢ arytmetyki zmiennoprzecinkowej, metody zagtania.
WYy5 | Architektura ukladow arytmetycznych. Szybkidady arytmetyczne 2
Wy6 Obliczenia przyblz’to_ne i o_blic_zanie wartei fL_Jnkcji elementarny_ch. 2
Kontrola doktadnéci wyniku i arytmetyka wielokrotnej precyzji.
Kongruencje, systemy resztowe, obliczanie resggrgtm Euklidesa.
Wy7 | Chinskie twierdzenie o resztach (tw. Sun Tzu), twienigd=ulera, funkcja 2
Carmichaela.
Wy8 | Repetytorium 1
Suma godzin 15
Forma zaje¢ — éwiczenia Liczba godzin
Reprezentacje liczb catkowitych: uzupetnieniowalapyzowana oraz
Cwl Sp. 2
Cw2 | Dodawanie i odejmowanie w systemach uzupeloveych, nadmiar. 2
Cw3 | Konwersje reprezentacji pozycyjnej i uzupetioare;. 2
Dodawanie wieloargumentowe. Mienie w systemach uzupetnieniowygh
Cw4d | . ) . ; ) T 2
i pozycyjnych: algorytm Booth’a-McSorley’a, mignie bez rozszerae
Cw5 | Algorytmy obliczania pierwiastka kwadratowego. 2
Cw6 | Dzielenie odtwarzage i nieodtwarzace w systemach uzupetnieniowych. 2
Cw7 | Architektura uktadow arytmetyki pozycyjnej iugetnieniowe;. 2
Cw8 | Szybkie uktady arytmetyczne — sumatory PPAadkl matryce mniyce 2
Cw9 | Emulacja algorytmow i uktady arytmetyki zmiepnzecinkowej 2
Cwl10 | Doktadnéc arytmetyki zmiennoprzecinkowej,doly zaokaglania. 2
Cwll | Obliczenia przyhtbone. Algorytmy obliczania funkcji elementarnych. 2
Cwl2 | Kontrola doktadni@i wyniku i arytmetyka rozszerzonej precyzji. 2
Cwl3 | Kongruencje, systemy resztowe, obliczanietyedgorytm Euklidesa. 2
Cwl4 | Chhskie twierdzenie o resztach, twierdzenie Eulemakdia Carmichaela 2
Cwl5 | Repetytorium 2
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetkdt

N2. Udostpnienie materiatéw ilustracyjnych

N3. Udostpnienie zbioru zadai problemow wraz z sugestiami rozzania
N4. Cwiczenia rachunkowe

N5. Konsultacje

N6. Praca wilasna — samodzielne studia i przygot@aadm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowca Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposébb oceny agjnigcia
efektu ksztatcenia

Odpowiedzi ustne,

F1 PEK_U01+ PEK_UO7 obserwacja wykonywaniéwiczen,
pisemne sprawozdanigwicze,
F2 PEK_ W01+ PEK W05 Kolokwium pisemne

P =0,5*F1 + 0,5*F2
z zaokngleniem do najbiiszej, j8li F1>3 oraz F23; w przeciwnym razie P=2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA
[1] BIERNAT J., Architektura uktadow arytmetyki raswej, Warszawa, EXIT, 2007

[2] KOREN I., Computer Arithmetic Algorithms, A.Kd®ers, Natick, MA, 2002 (wyd.1: Englewood
Cliffs, NJ: Prentice Hall 1993)

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] BIERNAT J., Metody i uktady arytmetyki komputawej, Wroctaw, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, 2001

[2] BIERNAT J., Architektura komputerow, Wroctawfi€yna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, 2005 (wyd. 4).

[3] PARHAMI B., Computer Arithmetic. Algorithms andardware Designs, Oxford University Pre
2000

[4] WARREN H.S., Uczta programistow, Gliwice, Hetia2003

[5] OMONDI A., PREMKUMAR B., Residue Number Systenmperial College Press, London,
2007

Zrodta internetowe:
[1] http://zak.iiar.pwr.wroc.pl/materials/Arytmetgiko20komputerow/

[2] http://www.zak.ict.pwr.wroc.pl/materials/arcéktura

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Tadeusz Tomczak, tadeusz.tomczak@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Arytmetyka komputeréw

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektoéw ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci

PEK_WO01 K1INF_W20 C1-Cé6 Wyl-Wy3 N1,N2,N3,N5,Ng
PEK_W02 K1INF_W20 Cc2 Wy4 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_WO03 K1INF_W20 C3 Wy7 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_WO04 K1INF_W20 C5,C6 Wy6 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_WO05 K1INF_U18 C4 Wy5 N1,N2,N3,N5,N6
PEK_UO1 K1INF_U18 C1l Cwl-Cwb N2,N3,N4,N5
PEK_U02 K1INF_U18 C6 Cwll,Cwi12 N2,N3,N4,N5
PEK_UQ03 K1INF_U18 C3 Cwl13,Cw14 N2,N3,N4,N5
PEK _U04 K1INF_U18 C2 Cw9,Cw10 N2,N3,N4,N5
PEK_UQ05 K1INF_U18 C5 Cw10-Cw12 N2,N3,N4,N5
PEK_UO06 K1INF_U18 C4 Cw7-Cw9 N2,N3,N4,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Informatyka medyczna 2
Nazwa w jzyku angielskim: Medical Informatics 2
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES102
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zai¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

: : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. S1IMT_W01, S1IMT_UO01

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie metod budowy aplikacji z zakresu praetania informacji w medycznych systemach
informatycznych
C2 Definiowanie stuchaczy z wymaganiami funkcjogatni uzytkowymi medycznych systemow
informatycznych
C3 Poznanie procedur stosowania medycznych systéniomnatycznych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 — umie oksi¢ wymagania funkcjonalne medycznych systemoéw inféyormnych
PEK_UO02 — potrafi zaprojektowaodstawowe funkcje wybranych modutéw medycznydtiesypow
informatycznych
PEK_UO03 — umie wdrgy¢ aplikacje komputerowe

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Prl | Analiza literatury i zasobdw internetowych 4
Pr2 | Charakterystykazytkownika realizowanych aplikaciji 2
Pr3 | Opracowanie zaten funkcjonalnych dla realizowanych aplikacji 4
Pr4 | Praca na programem komputerowym 8
Pr5 | Wykonanie interfejsuzytkownika 4
Pr6 | Testowanie przygotowanej aplikacji 4
Pr7 | Opracowanie wnioskow 2
Pr8 | Opracowanie sprawozdania 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. dyskusja problemowa,

N2. konsultacje problemowe,
N3. analiza przypadku,

N4. analiza istnigcych rozwizan

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia

podsumowujca (na ksztatcenia b y amghie

koniec semestru)

F1 PEK_UO1 — PEK_U03 Ocena p_rzygotowanegq_projektu wraz z ac
Ssposobu jego prezentacji

P=F1




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Coiera Enrico, Guide to Medical Informaticsetimternet and Telemedicine, Arnold Edi., 1997.
[2] Kompendium Informatyki Medycznej, [red] P. Seganiak, M. Kurziski, R. Zajdel, Alfa Medicg
Press, 2002

[3] Nafgcz M.[red],Problemy Biocybernetyki i fgnierii Biomedycznejom V Informatyka
Medyczna, WKit, Warszawa 2000

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Wymagania Funkcjonalno#ytkowe Oprogramowania Aplikacyjnego dla ZOZ. (R@&imorych,
Apteka, Rachunek Kosztow Leczenia), wyd. MZiOS,rBiBrzeksztatae Systemowych w Ochronie
Zdrowia, Warszawa 1996

[2] Zasoby sieci Internet

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Edward Puchata, edward.puchala@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Informatyka medyczna 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyczne w medycynie

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Tresci Numer narzedzia

Cele przedmiotu

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku programowe dydaktycznego

studidéw i specjalndci

PEK_UO01 S1IMT_U02 c2 Pri, Pr2, Pr3 N1, N2
PEK_U02 S1IMT_U02 C1,C2 Pr3 —Pr6 N3, N4
PEK_UO03 S1IMT_U02 C3 Pré — Pr8 N1, N2, N3, N4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Systemy operacyjne 2
Nazwa w jzyku angielskim: Operating systems 2
Kierunek studiéow: Informatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INEKO19
Grupa kursow: NIE

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczeln 30
(ZZV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 120
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom 3

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W32
2. K1INF_WO09, K1INF_UO07, K1INF_U08

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Opanowanie umignosci wykorzystania komend systemu operacyjnego zguoaikonsoli.
C2. Opanowanie zasad pisania skryptow systemowych.
C3. Poznanie zasad tworzenia programow wigtk@wych z wykorzystaniem biblioteki atkdw
Posix.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiefnaosci:

PEK_UO1 umie zagdza systemem operacyjnym przy pomocy komend powtoki

PEK U02 umie automatyzowaypowe zadania administracji systemu przy pomdcymow
PEK UO03 umie tworzyprogramy wielowtkowe, wymagajce synchronizacji mdzy watkami




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin

Lal | Wprowadzenie do zgj

La2 | Skrypty w powtocesh

La3 | Operacje na dogzaniach symbolicznych

La4 | Operacje na drzewach katalogdind)

La5 | Przetwarzanie potokowe

NINININININ

La6 | Potokowe przetwarzanie strumieni tekstowygriepd, awl

La7 | Wykorzystanie rozszerzonych wyea regularnych 2

La8 | Skrypty w ¢zyku Perl

La9 | Operacje na drzewach katalogow w skryptaeh

Lal0 | Wykorzystanie zimnych wyraen regularnych w skryptacherl

Lall | Operacje na dogganiach symbolicznych w skryptaBlerl

Lal2 | Program wielogtkowy z wykorzystaniem gtkéw POSIXowych

Lal3 | Synchronizacja atkow pthreads

NN NN NN

Lal4 | Analiza kodu programu wielatkowego

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.Cwiczenia laboratoryjne

N2. Konsultacje

N3. Praca wlasna — przygotowaniedidgczen laboratoryjnych
N4. Praca wtasna — przygotowanie do egzaminu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen Jnigccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y cEgnie

koniec semestru)

F1 PEK_UO01+PEK_UO02 | ocena wykonaiigiczenia i sprawozdania
F2 PEK U03 ocena kodu programu

F3 PEK UO01+PEK UQ02| egzamin

P =0,4*F3 + 0,4*F1+0,2*F2, F1>2, F2>2 F3>2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:
[1] Siever, E.: Linux - podicznik wytkownika
[2] Wall, Larry i inni: Perl - programowanie, obejmuerl 5
[3] Christiansen T.: Perl receptury
[4] Gray J.S.: Arkana: Komunikacja ¢dizy procesami w Unixie

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] A.Silberschatz, P.B.Galvin, G. Gagne, Podstawyesyétv operacyjnych, WNT
[2] M.J.Bach, Budowa systemu operacyjnego UNIX, WNT




OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Caban, dariusz.caban@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Systemy operacyjne 2

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

= . Odniesienie przedmiotowego efektu do L Numer
rzedmiotowy . . L Cele Tresci .
efekt ksztatcenia | | . efektow k;z}a’:_cema _zdeflnl_owgnych dia przedmiotu | programowe narzedzia
kierunku studiow i specjalncci (o ile dotyczy) dydaktycznego
PEK UO1 K1INF_U36 C1l Lal+La7 N1, N2, N3
PEK _U02 K1INF_U36 C2 La2, Lall N1, N2, N3
PEK UO03 K1INF_U36 C3 Lal2+Lald N1, N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Specjalnaé:

Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU

Zarzadzanie projektem informatycznym
IT Project management

Informatyka
Systemy informatyki w medycynie
| stopien, stacjonarna
obowhzkowy
INES104

TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

N

Projekt

Seminariumn

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln
(ZzV)

15

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

60

60

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocen

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy

X

kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 4

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 2
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU
Nabycie wiedzy z zakresu zauizania procesami zaygdczymi w trakcie prac projektowych.
Nabycie wiedzy z zakresu akwizycji wymageytkownika.
Nabycie wiedzy z zakresu ungigjosci tworzenia dokumentacji projektowej.
Nabycie umiegnosci doboru adekwatnych technik realizacji procegéwadczych
Nabycie umigjnosci poszukiwania selektywnej wiedzy niezlmej do opracowania wygtienia
na zadany temat.
Zdobycie umietnasci przygotowania prezentacji pozwalegj w sposob komunikatywny
przekaza stuchaczom swoje oryginalne pomysty, koncepcgzwiazania zwazane z realizagj
projektu zespotowego.
Nabycie umiegnaosci kreatywnej dyskusji, w ktorej w sposob rzeczawyerytoryczny mana
uzasadréi i obroni swoje stanowisko.
Nabycie umiegjnaosci pracy w grupie.

C1.
c2.
Ca3.
C4.
C5.

C6.

C7.

Cs.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy
PEK_WO01 Zna gtéwne procesy zatzze oraz towarzygee im dokumenty powstgie w trakcie
realizacji projektu.
PEK W02 Zna metody planowania i szacowani koszttojegtu, rozumie ral cykli zycia.
PEK_WO03 Zna metody opisu wymagazytkownika oraz zasady tworzenia dokumentacji priaele
PEK_WO04 Zna i rozumie zasady zaizania zespotem projektowym

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi krytycznie ocenrozwigzania stosowane w projektach innych oséb

PEK _UOQ2 Potrafi w dyskusji rzeczowo uzas@&dbswoje oryginalne pomysly i rozgdania zwjzane z
realizacj zada projektowych

PEK_UO3 Potrafi przygotowgprezentag na zadany temat zg#any z zarzdzaniem projektami w
oparciu o analig literaturowg

PEK _UO04 Potrafi przygotowgprezentag na temat koncepcji i rozezan zwigzane z realizagj
projektu zespotowego.

Z zakresu kompetenciji:
PEK _KO1 Umie pracowaw grupie nad przedstawieniem wybranego zadanigkiawego

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad Liczba godzin

Wyl Wst@p, prz_edstawienie warunkéw zglicﬁzborganizacji zaj¢, podstawowe 1

pojecia zwhzane z zardzaniem projektem

Cykl zycia projektu i produktu, procesy zadzania projektami,
Wy2 zintegrowane zagzlzanie projektami 1
Wy3 | Planowanie projektu 2
Wy4 | Metody i zasady odkrywania wymagazytkownika 2
Wy5 | Metody szacowania i harmonogramowania projektu 2
Wy6 | Zarzdzanie ryzykiem 2
WYy7 | Zaradzanie jakécia 2
Wy8 | Zaradzanie zespotem 2
WYy9 | Monitorowanie i kaczenie projektu 1

Suma godzin 15

Forma zaje¢ — seminarium Liczba godzin

Sel Wstep, prz,edstawienie yvarunkéw zalidzeorganizacji zaj¢, oméwienie 2

poszczegodlnych tematow
Se2 | Konsultacje w grupach w zakresie zawsartposzczegodlnych wygpien 2
Se3 | Przedstawienie wymagposzczegoélnych projektéw zespotowych 3
Se4 | Zalgenia projektowe poszczegolnych projektéw zespotdwyc 3
Se5 | Wymagania funkcjonalne poszczegélinych projektéspotowych 3
Se6 | Metody testowania oprogramowania 1
Se7 | Metody prowadzenia szkble 1
Se8 | Wymagania jakoiowe poszczegodlnych projektow zespotowych 3
Se9 | Przegd norm zwjzanych z jakécia oprogramowania 1
Sel0| Dom jakéci — oméwienie na przykladzie hipotetycznego prajek 1
Sell | Zargdzanie ryzykiem dla poszczegéinych projektéw zespgeh 3




Sel2 | Algorytmiczne metody szacowania projektu CO@DM

Sel3| Algorytmiczne metody szacowania projektu FPA

Przedstawienie harmonogramu projektu wraz z oszac@m

Sel4 poszczegoblnych zadarojektow zespotowych

Sel5| Portfelowanie projektéw na podstawie MS Ptojec

P Rk W ||

Przeghd darmowych i komercyjnych pakietbw wspomagggch zaradzanie

Selé projektem

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih

N2. Wyktad problemowy

N3. Konsultacje

N4. Dyskusja

N5. Praca wtasna — przygotowanie do wykladu i de¢zeeminaryjnych
N6. Prezentacja multimedialna

N7. Dyskusja problemowa

N8. Studia literaturowe

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w

ggsgfmsc?vmgig%ap B Esuzrtnair:;;?;(tu Sposéb oceny aginiecia efektu ksztatcenia

koniec semestru)

F1 PEK WO01-PEK_WO04| Test, odpowiedstna

F2 PEK_UO01-PEK_UO04, | Ocena wysipien seminaryjnych oraz udziatu v
PEK K01 dyskusji

P =0,5 F1 + 0,5 F2, warunkiem uzyskania pozytyvaoeiny podsumowsggej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

literatura PODSTAWOWA.:
[1] Robertson S., Robertson Mastering the Requirements Proce&ddison-Wesley, 2006.
[2] A Guide to Project Management Body of Knowledg®lBOK Guide) 4th Ed.
[3] Davidson J.Kierowanie projektem. Praktyczny poradnik dla tykdrzy nie lubj traci¢
czasy Wyd. Liber, Warszawa, 2002
[4] Philips J.Zarzgdzanie projektamiT, Helion Gliwice, 2005.

literatura UZUPEFNIAJ ACA:
[1] Yourdon E.Wspoiczesna analiza sktwralna, WNT, Warszawa, 1996.
[2] Brooks, Jr.,F.PMityczny osobomiegi — eseje o itynierii oprogramowaniaWNT,
Warszawa 2000.
[3] Yourdon E.Marsz ku késce. Poradnik dla projektanta systemd&WNT, Warszawa 1999.
[4] Bainey K.R.Integrated IT Project Managememtrtech House, Boston, 2003.
[5] Jones C.Estimating Software CostscGraw Hill, New York 2007.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI  E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Michat Wozniak, michal.wozniak@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Zarzadzanie projektem informatycznym
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia d dydaktycznego
otyczy)
S1IMT_WO02, S1IMT_WO07, ) K )
PEK_WO01 KLINF_W29, K1INF_W39 C1-C3 Wyl-Wy9 N1-N5
PEK W02 S1IMT_WO02, S1IMT_WO07 C1, C3 Wy2, Wy3, Wy5 N1-N5
PEK W03 S1IMT_WO02, K1INF_W29 C2,C3 Wyl, Wy2, Wy4 N1-N5
PEK_WO04 S1IMT_WO02, K1INF_W39 c1 Wyl :’/Vvi’lg WyS, N1-N5
PEK UO1 S1IMT_U03 C1, C2, C4, C7 Se3-Sel6 N2-N8
Sel-Seb5, Se8,
PEK_UO02 S1IMT_U03 C1l-C4,C7 Sell, Seld N2-N8
Se2, Seb, Se7,
PEK _UO03 S1IMT_UO07, K1INF_U40, K1INF_U41 cL CAC':’8C5' 7, Se9, Sell, Sel?, N2-N8
Sel3, Sel5, Sel6
PEK_U04 S1IMT_U03, S1IMT_U04 c1-ca, ce-cg S°1:Sed, Ses, N2-N8
- Sell, Sel4d
PEK KO1 S1IMT_KO02, K1INF_KO05 C8 Se8, Sell, Sel4 N2-N8




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Projekt zespotowy
Nazwa w jzyku angielskim: Team project
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES106
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 60
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 120
(CNPS)

. : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 4
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 2

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU

C.1 Nabycie praktycznych umégnosci z zakresu zagrlzania procesami zaydczymi w trakcie prag
projektowych.

C2. Nabycie praktycznych umégnasci planowania pracy oraz dekompozycji i rozdziedala.

C3. Nabycie umiefnoici oceny kosztow i optacalda dziatax projektowych.

C4. Nabycie umigjnasci pracy w grupie.

C5. Nabycie praktycznych umégposci tworzenia dokumentacji projektowej.

C6. Nabycie praktycznych umégnaosci postugiwania s informatycznymi nargdziami
wspomagania zagdzanie projektami




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi dokortaanalizy wymaga uzytkownika oraz zapissjej wynik w ustandaryzowanej
postaci.

PEK UOQ2 Potrafi dobkaadekwatne nagzlzia do stworzenia harmonogramu oraz oszacowania
kosztow realizacji projektu. Rozumie ichga@o monitorowania projektu.

PEK_UO3 Potrafi dobkaadekwatn metod identyfikacji i zaradzania ryzykiem, jakizia i zmiarg w
projekcie. Rozumie ich reli wplyw na pozostale procesy zatizze.

PEK _UO04 Potrafi zaprojektowaadekwaty struktue zespotu projektowego oraz poprawnie
zidentyfikowa& role w trakcie projektu, a tede stworzy macierz zatrudnienia

PEK UO5 Potrafi opracowgpodstawowe dokumenty zgziane z procesami zadrczymi.

PEK _UOQ6 Potrafi stosowaprogramowanie komputerowe wspomagajzargadzanie projektem

Z zakresu kompetenciji:

PEK K01 Rozumie zasady pracy w grupie projektoveej rozwizaniem problemu itynierskiego

PEK_ K02 Rozumie potrzehdentyfikowania s§ z celami grupowymi, rozumie gkkie metody
zarzdzania zespotem, rozydywania konfliktow, motywowania cztonkdw zespotu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — projekt Liczba godzin

Wstegp, przedstawienie warunkow zaliézieorganizacii zaj¢, dyskusja na >

Prl temat przykladowych projektow

Wybdér i dyskusja nad wgbnym zakresem projektu oraz wyznaczenie lidera

Pr2 projektu. Opracowanie pierwszej wersji dokumentojujacego projekt

6

Identyfikacja ograniczeprojektowych, oszacowanie dgghych zasobow,
Pr3 |wybdr adekwatnego cykliycia. Opracowanie specyfikacji wymaga 10
uzytkownika, np. z wykorzystaniem szablonu wymayalere.

Dekompozycja zadaw projekcie (WBS), opracowanie harmonogramu
projektu, wyznaczenigciezki krytycznej oraz kamieni milowych.

Pra Sporadzenie harmonogramu w wybranym nglziu informatycznym typu 8
MS Project.
Opracowanie struktury organizacyjnej projektu, @cesmptywu prowadzenia

PI5 projektu na struktyrorganizacyjp przedsgbiorstwa, identyfikacja rél, 12

opracowanie m.in., planu zatrudnienia, macierzyoededzialngci oraz
plan komunikacji

Identyfikacja, opis i ocena ryzyka projektoweggpenog narzdzi pracy
Pr6 |grupowej typu ,burza mézgoéw” , spazenie macierzy ryzyka oraz 8
przedstawienie sposobu jego ewidencji i zdrania

Identyfikacja jakéci poprzez spoegizeni np. domu jakiei, opracowanie

Pr7 planu zarzdzania jakécig.

Pr8 | Opracowanie wytycznych w zakresie wantia rozwjzania. 4

Sporadzenie dokumentacji zamykajej projekt. Dyskusja nad wnioskami|z

Pr9 przebiegu projektu.

Suma godzin 60

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Konsultacje
N2. Praca wiasna — przygotowanie fragmentéw dokuaaoin
N3 Moderowane i niemoderowane dyskusje w grupigegtowe;j




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w

trakcie semestru), P — Numer efektu , L .

: . Sposbb oceny aginiccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia
koniec semestru)

PEK_UO01-PEK_UO06 | Ocena sktadowych projektu oraz projektu

F1 PEK KO1-PEK K02 | koancowego

P =F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

literatura PODSTAWOWA:
[1] Robertson S., Robertson Mastering the Requirements Proce&ddison-Wesley, 2006.
[2] A Guide to Project Management Body of KnowledgelBOK Guide) 4th Ed.
[3] Davidson J.Kierowanie projektem. Praktyczny poradnik dla tykidrzy nie lubj traci¢
czasy Wyd. Liber, Warszawa, 2002
[4] Philips J.Zarzzdzanie projektamiiT, Helion Gliwice, 2005.

literatura UZUPEENIAJ ACA:
[1] Yourdon E.Wspoifczesna analiza skturalna, WNT, Warszawa, 1996.
[2] Brooks, Jr.,F.PMityczny osobomiegt — eseje o dynierii oprogramowaniaWNT,
Warszawa 2000.
[3] Yourdon E.Marsz ku k¢sce. Poradnik dla projektanta system®&iNT, Warszawa 1999.
[4] Bainey K.R. Integrated IT Project Managememrtech House, Boston, 2003.
[5] Jones C.Estimating Software CostécGraw Hill, New York 2007.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Michat Wozniak, michal.wozniak@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Projekt zespotowy
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

P . Odniesienie przedmiotowego efektu do
rzedmiotowy , . - - Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalncsci (o ile programowe
sztatcenia dydaktycznego
dotyczy)

PEK UO1 S1IMT_U04 C5, C6 Pri-Pr3 N1-N3
PEK UO02 S1IMT_U03, S1IMT_U04 C1-C3 Pr4 N1-N3
PEK UO03 S1IMT_U03, S1IMT_U04 C1l Pr6, Pr7 N1-N3
PEK U04 S1IMT_U03, S1IMT_U04 Cl,C4 Pr2, Pr5 N1-N3
PEK UO05 S1IMT_U04 C5, C6 Pr3-Pr9 N1-N3
PEK UO06 S1IMT_U04 C6 Pr3, Pr4 N1-N3
PEK KO1 S1IMT_KO02 C4 Pr2, Pr5 N1-N3
PEK K02 S1IMT_KO02 C4 Pr2, Pr5 N1-N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Inzynieria e-systemow - technologia JAVA
Nazwa w jzyku angielskim: E-system engineering — Java technology
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria internetowa
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhpzkowy
Kod przedmiotu: INES303
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 30 60
naktadu pracy studenta (CNPS
: : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocen na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze praktycznym - 2
P
(Ligzba punktow ECTS
odpowiadajca zagciom 1 )
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_W18, K1INF_U16
2. KI1INF_U26, K1INF_U27

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy z zakresu nowoczesnych tedwokzenia aplikacji rozproszonych

C2. Nabycie wiedzy z zakresu tworzenia aplikacjpaxych w technologii Java EE

C3. Zaznajomienie z frameworkami Java EE

C4. Nabycie umiejnasci projektowania i tworzenia aplikacji webowych @chnologii Java EE

C5. Nabycie umigjnasci tworzenia dokumentacji projektowej

C6. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spotecznyabejmupcych inteligengi emocjonala
polegajca na umiegtnosci wspotpracy w grupie studenckiej megj na celu efektywn
rozwigzywanie problemow.

(D




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 - zna Servlety ¢zyk JSP
PEK_WO02 — zna ziarna EJB
PEK W03 - zna technologidPA
PEK_W04 - zna wybrane frameworki Java EE

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 — potrafi zaprojektowaplikacg w technologii Java EE

PEK_UO2 — potrafi zaimplementowaplikacp webows w technologii Java EE

PEK UO3 — potrafi utworzyprezentagj o wybranych aspektach technologii JavaEE

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 — maswiadoma¢ znaczenia umiefnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytyczngej
analizy,
PEK_KO02 — rozumie koniecz&é samoksztalcenia oraz rozwijania zdakciodo samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i umtejpsci,
PEK KO3 - utrwala kompetencje w zakresie zespotomsgjotpracy dotycrej doskonalenia metod
wyboru strategii magej na celu optymalne rozydywanie powierzonych grupje
problemow

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Wprowadzenie do JavaEE 1
Wy?2 Servlety, JSP 2
Wy3 JSTL oraz Expression Language 2
Wy4 Java Server Faces 2
Wy5 Enterprise Java Beans 2
Wy6 Dostp do baz danych w Java EE 2
Wy7 Przegid frameworkéw Java EE 2
Wy8 Repetytorium 2
Suma godzin 15
Forma zajeé - projekt Liczba godzin
Pri Sprawy orgar?izacyjne,, wproyvad,zenie, Glenie problematyki, >
przedstawienie tematow projektow
Pro Oméwieni_e szczegé+owe zadprojektowych, podzia’r projfaktu na 5
podzadania, podziat na zespoty, opracowanie hargrantw
Pr3 Projekt systemu informatycznego 2
Pra Implementacja i testowanie systemu informatggan 20
Pr5 Redakcja dokumentacji, podsumowanie wynikéw 2
Pré Ocena dokumentacji projektowej, prezentacijaikdyn 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetkd

N2. Zagcia projektowe - praca w grupach, zaprojektowanigkonanie systemu informatycznego
N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna — przygotowanie prezentacji naavypbtemat

N5. Praca wlasna — samodzielne studia i przygot@a@dm kolokwium

2



OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocg Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposébb oceny agjniccia
efektu ksztatcenia

PEK_UO1,PEK_U02, Odpowiedziustne,
F1 - - prezentacja dziatania aplikacji,
PEK_KO03 . . :
- pisemna dokumentacja projektowa.
F2 PEK_UO3, Opracowanie prezentacji na
PEK KO1,PEK K02 podany przez prowadeego temat
F3 PEK_WO01-PEK W04 Kolokwium pisemne

P =0,5*F1 + 0,2*F2+0,3*F3 ,ocena z F1 i F3 musi pgzytywna

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA
[1] K. Rychlicki-Kicior Java EE 6. Programowanie aplikacji WWWelion
[2] E. Jendrock, I. Evans, D. Gollapudi, K. HaaSeSrivathsalava EE 6. Przewodnilkdelion

[3] Dokumentacja firmy Oracle http://docs.oractergjavaee/6/tutorial/doc/
LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] D. Heffelfinger,Java EE 6 Development with NetBean®a@ckt Publishing
[2] A. GoncalvesBeginning Java EE 6 with GlassFish/Apress

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Tomasz Walkowiak, tomasz.walkowiak@ pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Inzynieria e-systeméw - technologia JAVA
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Inzynieria internetowa

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektoéw ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu | programowe dydaktycznego
studiéw i specjalngci

PEK_WO01 S1INT_WO03 C1,C2 Wyl-Wy3 N1, N3, N5
PEK_W02 S1INT_WO03 C1,C2 Wy5 N1, N3, N5
PEK_WO03 S1INT_WO03 Ci,C2 Wy6 N1, N3, N5
PEK_WO04 S1INT_WO03 C3 Wy4,Wy7 N1, N3, N4, N5
PEK UO1 S1INT_UO03 C4,C5 Pr2-Pr3 N2, N3, N5
PEK _U02 S1INT_UO03 C4,C5 Pr4-Pr5 N2, N3, N5
PEK_UO03 S1INT_UO03 C3 Pr4-Pr5 N4, N5
PEK_KO01 Wyl-Wy8
PEK K02 K1INF_K04 cé6 F};l_Pr% N1, N2, N3, N4, N5
PEK_KO03 S1INT_KO01 C6 Pr1-Pr6 N2




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Hurtownie i eksploracja danych
Nazwa w jzyku angielskim: Data warehouses and data mininig
Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES113
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zai¢

zorganizowanych w Uczeln 15 15 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 30 30
(CNPS)

: : Zaliczenie Zaliczenie na| Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocegn ocerg na ocen

Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 1 1

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1 1
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KIINF_W25, K1INF_U25
2. K1INF_U26, K1INF_U27

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy dotyagzej tworzenia analitycznych baz danych.
C2 Nabycie wiedzy dotyarej metod eksploracji danych oraz ich wykorzystania
C3 Zdobycie umiejtnoéci zwigzanych z projektowaniem i tworzeniem analitycznielz danych.
C4 Zdobycie umigjtnosci zwigzanych z wykorzystaniem wybranych algorytmow eksaaijp danych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 - zna etapy procesu odkrywania wiedzy vatiazlanych
PEK_WO02 — zna modele i warstwy logiczne hurtowmyasn
PEK W03 - zna etapy procesu ekstrakcji, transfojimiaiowania danych
PEK_W04 - zna wybrane algorytmy eksploracji danych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UOQ1 — potrafi stworzyi zaimplementow&amodel logiczny hurtowni danych w wybranym
srodowisku

PEK _UOQ2 — potrafi modelowd zaimplementow@proces ETL w wybranyrirodowisku

PEK _UO3 — potrafi stworzyraporty analityczne w wybranysnodowisku

PEK_U04 — umie przeprowadzéksperyment zwzany z wykorzystaniem algorytmow eksploracji

danych
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl | Sprawy organizacyjne 1
Wyl | Etapy odkrywania wiedzy w bazach danych 1
Wy2 | Rozwdj systemdw baz danych i potrzeby istnidmieowni danych 2
Wy3-4 | Modele logiczne hurtowni danych 3
Wy4-5 | Proces ekstrakcji, transformacji i tadowaiéenych 3
Wy6 | Raportowanie analityczne w wybrangmdowisku 2
Wy7-8 | Wybrane algorytmy eksploracji danych 3
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal | Sprawy organizacyjne. 1
Lal | Zapoznanie siz modelem wielowymiarowej analizy danych 1
La2 | Tworzenie wielowymiarowej kostki danych w wybyan srodowisku. 2
La3 | Tworzenie modelu relacyjnego hurtowni danycivybranymsrodowisku. 2
La4 | Przeprowadzenie procesu ETL w wybrarsyadowisku 2
La5 | Raportowanie analityczne 2
La6 | Zapoznanie siz wybranymsrodowiskiem do eksploracji danych 2
La7 | Przygotowanie planu eksperymentow 1
Przeprowadzenie eksperymentow dla wybranych algamwt eksploracji
La7-8 C . 2
danych i ich parametréw
Suma godzin 15
Forma zajeé¢ — projekt Liczba godzin
Prl | Sprawy organizacyjne. Omowieniestigorojektu. 2
Opracowanie wymagauzytkownika dotyczcych odkrywania wiedzy w
Pr2-3 bazach danych dla wybranego przyktadu. 4
Pr4 | Sformutowanie wymagadotyczcych ustugi raportowania 2
Pr5-6 | Zbudowanie modelu logicznego hurtowni danych 3
Pr6-7 | Zaprojektowanie procesu ETL 2
Pr7-8 | Propozycjarodowiska do implementacji projektu 2
Suma godzin 15




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny z wykorzystaniem prezentacpltimedialne;.

N2. Wyktad problemowy z wykorzystaniem prezentaajiltimedialne;j.

N3. Przygotowanie przebiegu laboratorium w fornpeagvozdania.

N4. Konsultacje.

N5. Praca wtasna — przygotowanie do laboratorium.

N6. Praca wtasna — przygotowanie do projektu.

N7. Praca wtasna — samodzielne studia i przygotendm zaliczenia wyktadu.
N8. Prezentacja projektu.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia

podsumowujca (na ksztatcenia b y cmghie

koniec semestru)

F1 S1IMT_ W04 tOeg{)uomedm ustne, sprawdzian pisemny w formi

F2 S1IMT_U08 Sprawozdanie¢wviczen laboratoryjnych

£3 S1IMT_U09 Oce_na przygotowania projektu, obrona projektu
udziat w dyskusjach problemowych.

P = 1/3*F1 +1/3*F2 +1/3*F3
Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsuma@ugajjjest uzyskanie pozytywnych ocen F1, F2
oraz F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:
[1] Pelikant A., Hurtownie danych. Od przetwarzanialifye@nego do raportowania, Helion,
Gliwice, 2011

[2] Todman C., Projektowanie hurtowni danych. Wspomegaarzdzania relacjami z klientam,
Helion, Gliwice 2011
[3] Jiawei H. iinni, Data mining : concepts and tecjueis, Morgan Kaufmann, Amsterdam, 2012

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Gorawski M., Zaawansowane hurtownie danych. Siesiaiversity of Technology Press,
Gliwice, 2009
[2] Mendrala D., Microsoft SQL Server: modelowanie sgloracja danych, Helion, Gliwice, 2012

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Robert Burduk, robert.burduk@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Hurtownie i eksploracja danych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do

efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | Cele przedmiotu Tresci Numer narzedzia
. h o - O programowe dydaktycznego
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalncci
PEK_W01 S1IMT_ W04 c1 Wyl, Wy2, Wyg N1, N2, N4, N7
(wiedza)
PEK W02 S1IMT_WO04 C1l Wy3-4 N1, N2, N4, N7
PEK W03 S1IMT_WO04 C1l Wy4-5 N1, N2, N4, N7
PEK W04 S1IMT_WO04 C2 Wy7-8 N1, N2, N4, N7
PEK_U01 S1IMT_U09 c3 Lal-3,Pri-6 | N3, N4, N5, N6, N
(umiejetnosci)

PEK_UO02 S1IMT_U09 C3 La4, Pr6-8 N3, N4, N5, N6, N
PEK_UO3 S1IMT_U09 C3 La5 N3, N4, N5
PEK_U04 S1IMT_U08 C4 La6-8 N3, N4, N5, N6, N§




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Projektowanie telemedycznych systemoéw
internetowych i mobilnych
Nazwa w gzyku angielskim: Telemedicine WEB and mobile system developement
Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy informatyki w medycynie
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INES115
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 15 15
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocegn na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom - 2

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_U26, K1INF_U27
2. KI1INF_WO09, K1INF_UO07, K1INF_U08

\

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw ze specytlemedycznych systemow informatycznych

C2 Zapoznanie studentéw z wybranymi technikami aenia aplikacji z dogpem do danych na
urzgdzenia mobilne typu smartphone, laptop

C3 Zapoznanie studentow z wybranymi technikami penia aplikacji Internetowych

C4 Nabycie przez studenta praktycznych uetiegsci w budowie zintegrowanych systemow
informatycznych o budowie modutowej

C5 Nabycie przez studenta praktycznych uetiegsci wspotpracy w realizacji zimnego projektu
informatycznego




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna specyfiktelemedycznych systeméw informatycznych
PEK W02 Zna wybranitechnolog tworzenia aplikacji Internetowych lub mobilnych
PEK_WO03 Zna zasady projektowania i integracjieatoych systemow informatycznych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK U011 Umie opracowazatazenia projektu systemu teleinformatycznego

PEK_UO02 Umie stworzyztozomg aplikacg internetovg lub mobilrg z dosgpem do danych
zewretrznych i wymian danych pontdzy zdalnymi urzdzeniami

PEK _U03 Umie wspétpracowav integracji ztaonego systemu informatycznego

PEK_U04 Umie raportowawyniki pracy w ramach prac projektowych

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK K01 Rozumie koniecz&é wspotpracy w grupie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl | Specyfika telemedycznych systeméw informatyciny 3
Projektowanie formularzy i wykorzystanie kontrokerwerowych w
Wy2 | aplikacjach internetowych w oparciu o HTML i C# v6R.NET w Visual 2
Studio 2010
Wy3 | Strony wzorcowe i arkusze styléw CSS 2
Wva Dostp do baz danych z wykorzystaniem C# i ASP.NET vikap]jach 2
y internetowych, standardy wymiany danych
WYy5 | Architektura i cyklzycia aplikacji dla Windows Phone 7 2
Wy6 | Projektowanie formularzy dla Windows Phone 7 2
Zarzgdzanie danymi w Windows Phone 7 przechowywanie damngostp
wy7 do baz danych, standard miany danych 2
ycen, y wy y Yy
Suma godzin 15
Forma zajeé - projekt Liczba godzin
Labl | Wybor tematu i przygotowanie zaf systemu 1
Lab2 | Opracowanie dokumentacji projektu i specyfikagmagai 1
Lab3 | Stworzenie bazy danych 1
Lab4 | Implementacja modutéw 8
Lab5 | Integracja 2
Lab6 | Testy 1
Lab7 | Opracowanie dokumentacji zamylcsj 1
Suma 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad informacyjny
N2 Wyktad problemowy
N3 Konsultacje

N4 Studia literaturowe
N5 Zagcia laboratoryjne




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P - Numer efekiu Sposo6b ocen jniccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia P y amghie
koniec semestru)
PEK_WO01
F1 PEK_WO02 Test podsumowsgy zdobys wiedz
PEK_WO03
PEK_UO1
PEK_U02 Ocena pospow prac w ramach zgj
F2 PEK_UO03 projektowych i ocena kwowej dokumentacji
PEK _U04 projektu.
PEK_U05

P = 0,5*F1+0,5*F2 warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumauejjjest uzyskanie
pozytywnych ocen F1i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Bill Evijen, ASP.NET 3.5 z wykorzystaniem C# i VBaZ@wansowane programowanie, Helio
2010

[2] Eugene Chuvyrov, Henry Lee , Windows Phone 7. Temiezefektownych aplikacji, Helion
2011

[3] Robert B. Dunaway , Visual Studio. NET, Mikom 300

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] Alexander I., Beus-Dukic L., Discovering Requirersedohn Wiley, 2009

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Konrad Jackowski, konrad.jackowski@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Projektowanie telemedycznych systemow internetowycdhmobilnych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy informatyki w medycynie

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do

efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla | Cele przedmiotu Tresci Numer narzedzia
. h o - - programowe dydaktycznego
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalncci
S1IMT_WO06
PEK_WO01 S1IMT_KO1 C1 Wyl N1,N2
Wy2 Wy3,Wy4,
PEK_WO02 S1IMT_WO06 ca Wy5.Wy6,Wy7 N1,N2
PEK_W02 S1IMT_WO06 C4 Wy4, Wy7 N1,N2
PEK_UO1 S1IMT_U11 c4 Labl,Lab2, N3,N4,N5
- - Lab7

PEK_UO02 S1IMT_U11 C2,C3,C4 Lab3,Lab4 N3,N4,N5
PEK UO03 S1IMT_U11 C4 Lab5,Lab6 N3,N4,N5
PEK U04 S1IMT_U11 C5 Lab7 N3,N4,N5
PEK KO1 S1IMT_U11 C5 Labl-Lab7 N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jzyku polskim: Projekt zespotowy
Nazwa w jzyku angielskim: Team Project
Kierunek studiow: Informatyka
Specjalnaé¢: Inzynieria internetowa
Stopien studidw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INES305
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariu

Liczba godzin zai
zorganizowanych  w Uczelni 60
(zzV)

Liczba godzin catkowitego

nakladu pracy studenta (CNPS 120

N—

Zaliczenie
na ocegn

Forma zaliczenia

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 4

Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze 2
praktycznym (P)

Liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie podstawowych umgajosci, z uwzgkdnieniem aspektdéw aplikacyjnych, z realizaciji
zadania budowy systemu informatycznego, programspva;towego.

C2. Nabycie umiegnoici z zakresu realizacji zadlavchodacych w sktad catego projektu:
projektowania aplikacji, programowania z wykorzysgm gotowych bibliotek, uruchamiania i
testowania aplikacji, integracji oprogramowaniayjektowania systeméw wbudowanych,
uruchamiania i testowania aplikacji w systemacbnmiatycznych, uruchamiania i testowania
aplikacji rozproszonych w giych konfiguracjach (PC/system wbudowanyyykorzystaniem
réznych protokotow warstwy sieciowej (np. TCP/IP, R328SB, Bluetooth, ZigBee, Dash-7).

C3. Nabycie umiegnoici prowadzenia projektu informatycznego z wykorays¢m nargdzi
informatycznych do planowania i zadzania przebiegiem prac projektowych oraz gromadzen
i zarzadzania wynikami projektu (opracowaniami, sprawoaan, dokumentagj archiwizacy
rozwigzan i kodem aplikaciji).

C4. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spoteczngbBjmupcych inteligengi emocjonaln
polegajica na umiegtnosci wspotpracy w grupie studenckiej megj na celu efektywne
rozwigzywanie problemow. Odpowiedzialétg uczciwa¢ i rzetelndé w postpowaniu;

1



przestrzeganie obyczajow obawgujacych wsrodowisku akademickim i spotearswie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO0O1 — potrafi zebéavymagania potrzebne do roz@ania zadania, okské cel projektu,
rezultaty i wskaniki pomiaru rezultatu; okéli ¢ funkcjonalndci ,,must have" i ,,nice to
have".

PEK _UO02 — potrafi pozyska uporzdkowa informacje o technologiach w jakich @ zrealizowéa
podejmowane zadanie projektowe.

PEK_UO2 — potrafi podzidliprojekt na zadania, sformutoweavarunki wsgpne, spodziewane efekty
kazdego zadania, oszacoévezas potrzebny na wykonaniezkago z etapéw danego
zadania, wyznaczyzasoby potrzebne do jego realizacji oraz wskayayka projektu.

PEK_UO03 — potrafi okrgi ¢ mazliwosci realizacji zada przez cztonkow zespotu projektowego,
przydzielé zadania do cztonkéw zespotu i opracévaarmonogram realizacji projektu.

PEK _UO04 — potrafi #y¢ narzdzi informatycznych do zagdzania projektami grupowymi: systemow
kontroli wersji, zargdzania problemami i zadaniami, dokumentami, harrgcarmem.

PEK_UO5 — potrafi dokorgakompletacji elementéw systemu z doborem i wydamponentow.

PEK _UO06 — potrafi dokortamodyfikacji w zakresie zadd harmonogramu realizacji w przypadku
wystgpienia probleméw w trakcie realizacji projektu.

PEK_UOQ7 — potrafi zastosowanetodyk szeregowania zadav opracowaniu harmonogramu projek
z uwzgkdnieniem synergii i ogranicaenynikajgcych z realizacji innych przedmiotéw Z
planu studiow.

PEK_UO08 — potrafi opracowalokumentagj czastkowg z realizacji poszczegolnych zada postaci
sprawozda oraz wykorzystéje do opracowania caioiowej dokumentacji projektu.

PEK _UO09 — potrafi wykorzystawyniki prac innych zespotéw projektowych (lub irayprojektow
realizowanych w ramach toku studiow) oraz wykoraystyniki prac z projektu
zespotowego do realizacji projektuzymierskiego.

PEK _U10 — potrafi zredagowa upowszechrdi wyniki projektu w postaci komunikatu
konferencyjnego, prezentaciji multimedialnej lulniil.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK _KO01 — wyszukiwania informacji oraz natizi oraz ich krytycznej analizy,

PEK_KO02 — zespotowej wspotpracy dotycej doskonalenia metod wyboru strategii guej na celu
optymalne rozwjzywanie powierzonych grupie probleméw,

PEK KO3 - rozumienia konieczém samoksztatcenia, w tym poprawiania ugtiepsci koncentracji
uwagi i skupienia gina rzeczach istotnych oraz rozwijania zdétiao samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i umtepsci.

PEK K04 - rozwijania zdolrgi samooceny i samokontroli oraz odpowiedziétmaa rezultaty
podejmowanych dziata

PEK_KO5 — przestrzegania obyczajow i zasad ofmyjgcych wérodowisku akademickim oraz w
zespole.

PEK_KO06 — mylenia niezalenego i twérczego, rozgkywania problemow.

PEK_KO7 — obiektywnego oceniania argumentéw, raadjoego ttumaczenia i uzasadniania wiasn
punktu widzenia z wykorzystaniem wiedzy z zakresalizowanego tematu.

TRESCI PROGRAMOWE

ego

Forma zajeé¢ — projekt Liczba godzin
Pr1 Sprawy orgar?izacyjne,, wpro_vvad,zenie, Glenie problematyki, 5
przedstawienie tematdw projektow
Pro Omc')wieni_e szczegé+owe zadprojektowych, podzia’f proj,ektu na 4
podzadania, podziat na zespoty, opracowanie hargrantw
Pr3 Przedstawienie, ur_uchomienie i konfiguracja ndez informatycznych 4
do zaradzania projektem




Pra Kompletacja systemu, specyfikacja komponentiist materiatow 4
Pr5-Pr12 | Realizacja zal@rojektowych 36
Pri3 Uruchomienie gotowego systemu 2
Pria Ustalenie zak_resu rc')ztlz'ieoéci pomigdzy celem projektu a realizagj 4
podsumowanie wynikow
Ocena dokumentacji projektowej, prezentacja wynikeéw.
Pri5 . 7 A 4
przygotowanie wynikoéw do publikacji
Suma godzin 60

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Krotkie wyktady z wykorzystaniem slajdow, dyska

N2. Warsztaty

N3. Konsultacje i spotkania

N4. Praca wlasna — samodzielne studia literaturowe

N5. Praca wlasna — opracowanie sprawazdakumentacji kicowej i oprogramowania

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowcf Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposéb oceny agjniccia
efektu ksztatcenia

Odpowiedzi ustne,

PEK_UO1 - PEK_U10 dyskusie,

F1 PEK_KO1 - PEK_K07 ocena sprawozda
— — ocena stopnia agjniccia
stawianych cel6w projektu
P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA W EZYKU ANGIELSKIM

[1] F. Brooks, The Mythical Man-Month: Essays orfté&are Engineering, Addison-WEsley, 1975,
1995

[2] Dokumentacja systemoOw zadzania prag grupows: Trac, Redmine, FlySpray, ProjectOpen, M
Project

LITERATURA PODSTAWOWA W EZYKU POLSKIM

[1] Adam Koszlajda, Zakglzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach,iétel2010
[2] Joseph Phillips, Zagelzanie projektami IT, Helion, 2004

[92)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Piotr Patronik, piotr.patronik@ pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Projekt zespotowy

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka

| SPECJALNGCI Inzynieria internetowa

Odniesienie przedmiotowego efektu dg

Przedmiotowy efekt . . L ) Cele Tresci Numer narzedzia
. efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dig :
ksztatcenia i Lo : O przedmiotu | programowe dydaktycznego
ierunku studiow i specjalnasci
Pri-Pr2,
PEK_UO1-PEK_UO3, S1INT_UO05 C1,C2 Pr4-Pris N1-N5
PEK U04 S1INT_UO05 C1,C2,C3 Pri1-Pr15 N1, N2, N4, N5
Pri-Pr2,
PEK_UO5-PEK_U10 S1INT_UO05 C1,C2 Pr4-Pris N1-N5
Pri-Pr2,
PEK_KO01-PEK_KO07 S1INT_KO01 C4 Pr4-Pris N1, N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:
Nazwa w jzyku angielskim:
Kierunek studiow:
Specjalnaé:

Stopien studiéw i forma:

KARTA PRZEDMIOTU
Bezpieczéstwo systemow i ustug informatycznych 2
Security of the cumputer systems and services 2
Informatyka
Inzynieria systemow informatycznych
| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowhpzkowy
Kod przedmiotu: INES205
Grupa kursow: NIE
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminarium
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych  w Uczelni 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 60
naktadu pracy studenta (CNPS)
: : Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocegn
Dla grupy kurséw zaznaczykurs
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze praktycznym 2
P
(Ligzba punktow ECTS
odpowiadajca zagciom 2

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_W27, K1INF_U29, K1INF_U30

2. K1INF_U36
3. S1INS_WO03

C1. Nabycie umiefnosci praktycznych z zakresu bezpiefigeva w systemach i siecia¢

CELE PRZEDMIOTU

komputerowych oraz kryptografii.

C2. Nabycie i utrwalenie umigtposci wyszukiwania informacji w literaturze naukowejaa

korzystania z dokumentacji ngdzi informatycznych.

h



PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiegtnosci:
PEK_UO1 — potrafi rozpoznawarzypadki atakdw informatycznych.
PEK_UO2 — potrafi zabezpieazaystemy operacyjne i sieci przed atakami informatymi.
PEK UO3 — potrafi stosowalementy kryptografii w ochronie systeméw i sikaimputerowych.

z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK K01 — maswiadoma@¢ znaczenia prawnej ochrony danych przechowywanychystemact

informatycznych.

PEK_KO02 — rozumie koniecz&é prawnej ochrony danych i zna konsekwencje nigviteego
wykonywania tego obowkku.

PEK K03 — maswiadoma¢ znaczenia umiefnasci wyszukiwania informacji oraz jej krytyczn
analizy.

PEK_KO04 — rozumie koniecz&é® samoksztatcenia oraz rozwijania zdditiodo samodzielneg
stosowania posiadanej wiedzy i ungiepsci.

(@)

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjneydapie

Lal programu oraz wymaga Wprowadzenie — zapoznanie ¢ size 3
stanowiskiem pracy, daginym oprogramowaniem, itp.

La2 Ochrona zasoboéw (plikéw, folderéw) w systemach apgnych — 3
uprawnienia do zasobow.
Bezpieczéstwo danych w systemach informatycznych — mechanizm

La3 o L S 3
synchronizacji w aplikacjach wspéthigych
Bezpieczastwo danych w systemach informatycznych — mechanizm

Lad o . 3 o . 3
synchronizaciji i kontroli zasobow aplikacjach wigktkowych
Ochrona danych w systemach informatycznych — sagnie za

La5 . . 3
pomoa GPG, podpisywanie kluczy.

La6 Ochrona komunikacji sieciowej i serweréw WWW — gékiaty SSL, 3
Certificate Authority
Ochrona serwerow WWW — instalacja certyfikatow SEintrola

La7 . S 3
dostpu za pomog haset i certyfikatow

La8 Ochrona aplikacji — analiza dziatania za pomdebuggera, reverse 3
engineering

La9, Lal0| Skanowanie portéw i aktywne badanie steci. 6

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.Cwiczenia laboratoryjne
N2. Konsultacje
N3. Praca wtasna — przygotowanieddgczen laboratoryjnych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowocf Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

Sposéb oceny aginigcia
efektu ksztatcenia

Odpowiedzi ustne,
konsultacje,
ocena wykonywaniawiczen

PEK_KO01+ PEK_K04

Fl PEK_UO1+ PEK_UO03

2



|P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

PWN, 2001.

2005.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[6] W. Stallings, ,Systemy operacyjne”, Robomatdéroctaw 2004.
[7] M. Sportack, ,Sieci komputerowe. Kgja eksperta”, Helion, 1999.

[1] S. Garfinkel, G. Spafford, ,WWW. Bezpieadrmwo i handel”, Helion, 1999.
[2] A.S. Tanenbaum, “Modern Operating Systems”nRee-Hall Inc., 2001.

[3] G. Nutt, “Operating Systems. A Modern Perspexti Addison Wesley Longman, Inc., 2002.
[4] K.S. Siyan, T. Parker, ,TCP/IP. kga eksperta”, Helion, 2002.

[1] J. Stoktosa, T. Bilski, T. Pankowski, ,Bezpieastwo danych w systemach informatycznych”,

[2] S. Garfinkel, G. Spafford, ,Bezpieargtwo w Unixie i Internecie”, Wyd. RM, 1997.
[3] W.R. Cheswick, ,Firewalle i bezpieazgtwo w sieci”, Helion, 2003.
[4] N. Ferguson, B. Schneier, ,Kryptografia w prgie”, Helion, 2004.

[5] A. Silberschatz, J.L. Peterson, G. Gagne, ,Raag systemow operacyjnych”, WNT, Warszawa

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

drinz. Tomasz Surmacz tomasz.surmacz@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Bezpieczdéstwo ustug i systemow informatycznych 2

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Inzynieria systemow informatycznych

Odniesienie przedmiotowego efekty

Przedmiotowy efekt do efektéw ksztalcenia Cele Tresci Numer narzedzia

ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci

PEK_UO1 S1INS_U04 C1 La2+Lal0 N1, N2, N3
PEK_UO02 S1INS_U04 C1 La2+Lal0 N1, N2, N3
PEK_UO3 S1INS_U04 C1 La3, La8 N1, N2, N3
PEK_KO01 .
PEK_K02 K1INF_K04 C1 Lal+Lal0 N1, N2, N3
PEK_KO03 .
PEK_K04 K1INF_KO04 Cc2 Lal+Lal0 N1, N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Programowanie w jzyku Java — techniki zaawansowane
Nazwa w jzyku angielskim: Programming in Java — advanced techniques
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria systemow informatycznych
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES207
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 90
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie na
Forma zaliczenia

na oceg ocerg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 3
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 2

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W28, K1INF_U31, K1INF_U32
2. S1INS_U01
3. K1INF_W18, K1INF_U16

\

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy i umiejnosci w zakresie stosowania zaawansowanych technigranoowania
na platformie Java SE.

C2. Zaznajomienie siz fragmentami platformy Java uiiaviajacymi tworzenie rozwjzan o
wielowarstwowej architekturze.

C3. Nabycie wiedzy o sposobach widaia aplikacji Java.

C4. Opanowanie umignosci tworzenia aplikacji rozproszonych wzyku Java.

C5. Opanowanie umiginosci projektowania i implementacji graficznego intgsiu uytkownika w
technologii Java.

C6. Opanowanie techniki tworzenia aplikacji hybmygeh (laczacych wykonywanie skryptéw z
uruchamianiem kodu bajtowego).




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - zna zasady tworzenia graficznego intsufajytkownika za pomagcklas z pakietow
AWT, SWING, SWT.

PEK_WO02 - zna zasady zadzania pamngcia i kodem bajtowym.

PEK_WO03 - posiada wiegna temat sposobéw implementacji aplikacji rozpoogzh z dyciem
klas platformy Java SE.

PEK W04 - zna zasady polityki bezpieggiva obowdzujace dla platformy Java.

PEK_WO05 — zna wzorce projektowe obagwruijgce przy tworzeniu ziaren Javy.

PEK W06 — posiada wiedna temat integracji skryptéw, kodu bajtowego d@du natywnego.

PEK_ W07 - zna techniki wd#en aplikacji Java.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01 — umie zaprojektowaraz zaimplementowaaplikacg z bogatym GUI.

PEK UOQ2 — potrafi tworzywielowatkowe aplikacje dziatape wsrodowisku rozproszonym.
PEK_UO03 — potrafi wykorzystazalety skryptow i bibliotek zewgtrznych w tworzonych aplikacjach|.
PEK _UO04 — umie tworzyaplikacje z dynamicznym tadowaniem klas.

PEK UO5 — potrafi zaimplemento@aiarna Javy modyfikowalnych stosownie do potrzeb.
PEK_UO06 — potrafi budowsaaplikacje z wykorzystaniem pomostu do baz danych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — ma&wiadoma¢ wptywu jakasci tworzonego kodu na miiwosc¢ jego dalszego rozwoju
przez innych programistow.

PEK K02 - rozumie konieczédsamodzielnego doksztatcania,sizczegdlnie w obliczu agtej
ewolucji technologii informatycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie, przegll podstaw programowania wzyku Java.

Internacjonalizacja i zaawansowane techniki twoegnaficznego interfejs
uzytkownika (AWT, SWING, SWT).

Wy3 | Programowanie wspothiae w Java i zagzizanie pamicia.

Wy4 | Refleksja i tadowacze klas.

Wy5 | Introspekcja i implementacja ziaren.

Wy6 | Tworzenie aplikacji rozproszonych: serializacjaMR

Wy7 | Doskp dozrodet danych (JDBC).

Wy8 | Tworzenie aplikacji sieciowych (RESTful, SOAP, KVP)

Wy9 | Zagadnienia bezpiecastwa.

Wy10 | Mechanizmy wdraania aplikacji (Javaws, JNLP).

Wy11 | Wykorzystanie kodu natywnego (INI).

Wy12 | Integracja Javy z silnikami skryptowymi.

Wy13 | Wprowadzenie do JavaFX.

Wy14 | Zarzdzanie i monitorowanie aplikacji (JMX).

NININININININDININDINDININDINDI NN

Wy15 | Repetytorium.

w
o

Suma godzin




Forma zaje¢ — laboratorium

Liczba godzin

Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjmechiomienie

Lal |, . o N 2
srodowiska programowania i kompilacja przyktadow@gogramu.

La2 Stworzenie aplikacji okienkowej z miwoscia zmiany ustawig 2
lokalizacyjnych.

La3 | Wykorzystanie stabych referencji w wielatkowej aplikaciji. 2

Lad Implementacja aplikacji o rozszerzalnej funkcjométn z wtasnym >
tadowaczem klas.

Las Implementacja ziarna Java, jego dystrybucja ordzongystanie we whasnej 2
aplikacji.

La6 Projekt aplikacji rozproszonej o zadanej funkcjosti oraz >
wyspecyfikowanym interfejsie zdalnym.

L Wykorzystanie bazy danych w aplikacji przeznaczaloeprzetwarzania

ar 4 o 2

duzych zbioréw danych.

La8 | Implementacja prostej aplikacji sieciowej i serweep 2

Lag \lg/ykorzystanie szyfrowania oraz polityki bezpietzisva przy tadowaniu >

as.

Lal0 | Przygotowanie wdrgenia wybranej aplikacji w technologii JavaWs. 2

Lall Rozbudowa wybranej aplikacji Java o funkcje zaimpmatowane w kodzig 2
natywnym.

Lal2 Projekt aplikacji do testowania algorytmoéw w prahéeh sztucznej >
inteligencji poprzez wykorzystanie skryptow.

Lal3 | Implementacja i uruchomienie aplikacji bagagj na JavaFX. 2

Lald Stworzgnie_na@zia do monitorowania i zmiany przebiegu dziatania 5
wlasnej aplikaciji.

Lal5 | Podsumowanie wykonanych prac i zadania dodatkowe. 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojetd.

N2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym.

N3. Konsultacje.

N4. Praca wtasna — przygotowanieddczen laboratoryjnych.

N5. Praca wlasna — samodzielne studia i przygot@aa@m kolokwium.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca
(w trakcie semestru), P| Numer efektu
— podsumowujca (na | ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

F1

PEK KO1 - PEK_KO02 | zakaiczeniu),

wykonanym zadaniem).

Ocena sposobu wykonania zadania
(uwzgledniajgca jaké¢ wygenerowanego kodu
oraz zakresu zaimplementowanych funkcji
PEK _UO01 - PEK_UO06 | czesciowo w trakcie zaj¢, a czsciowo po ich

ocena poziomu nabytych umg&osci (na
podstawie odpowiedzi na pytania zzane z

F2

F1)

Kolokwium w formie testu (warunkiem
PEK_WO01 - PEK_WO07| koniecznym jest uzyskanie pozytywnej oceny




P=0,5*F1+0,5*F2 (warunkiem koniecznym jezyskanie pozytywnych ocen F1i F2, w
przeciwnym wypadku ocena wypadkowalhie negatywna)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Bruce Eckel: Thinking in Java. Edycja polska, Helio
[2] Cay Horstmann, Gary Cornell: Java 2. Podstawy,dreli
[3] Cay Horstmann, Gary Cornell: Java 2. Techniki zasewane, Helion.

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] Hartley S.J: Concurrent Programming. The Javamroming Language, Oxford University
Press'98.

[2] Weiss Z, Gralewski T. : Programowanie wspothige i rozproszone, WNT'93.

[3] Ben-Ari M. : Podstawy programowania wspotsiego i rozproszonego, WNT'92.

[4] Ben-Ari M. : Podstawy programowania wspotsiego, WNT'89.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Tomasz Kubik, tomasz.kubik@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie w jgzyku Java — techniki zaawansowane
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Informatyka
| SPECJALNGCI
Inzynieria systemdw informatycznych

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_WOL1 S1INS_W04 c1,c3 Wyl, Wy2, N1, N3, N5
— — Wy15
PEK_WO02 S1INS_W04 C1,C3 Wys, Wya, N1, N3, N5
— - Wy15
Wy6, Wy7, Wy8,
PEK_WO03 S1INS_W04 C1,C3 Wy10, Wy15 N1, N3, N5
Wy4, Wy5,
PEK_ W04 S1INS_W04 C1,C3 Wy11, Wyl5 N1, N3, N5
Wy4, Wy5,
PEK_WO05 S1INS_W04 C1,C3 Wy14, Wy15 N1, N3, N5
PEK_WO06 S1INS_W04 C1,C3 Wyl2, Wyl3, N1, N3, N5
- Wy15
PEK_WO7 S1INS_W04 Cc1,C3 w;\//\7/,y\1/\éy9, N1, N3, N5
PEK UO1 S1INS_U05 C1, C5 Lal, La2 N2, N4
La3, La6, La7,
PEK_U02 S1INS_UO05 Cl-C6 La10, Lald N2, N4
PEK _UO03 S1INS_U05 C1, C3, C6 Lall —Lal3 N2, N4
PEK_U04 S1INS_U05 C1-C4,C6 "a4’|_';fli Lao, N2, N4
PEK_UQ05 S1INS_U05 C1,C2 La7, La8 N2, N4
PEK K01 K1INF_KO02 Cl1-C6 Lal —Lal5 N1 — N5
PEK_ K02 K1INF_KO02 Cl1-C6 Wyl — Wy15 N1 — N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Seminarium dyplomowe
Nazwa w jzyku angielskim: Diploma Seminar
Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria systemow informatycznych
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhpzkowy
Kod przedmiotu: INES209
Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych  w Uczelni 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 60
naktadu pracy studenta (CNPS)

: : Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg

Dla grupy kurséw zaznaczykurs
koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze praktycznym 2

(P)

Liczba punktow ECTS
odpowiadajca zagciom )
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

N/A

CELE PRZEDMIOTU

C1. Opanowanie wiedzy o aktualnych trendach rozwgghh w obszarze iynierii systemow
informatycznych

C2. Rozwijanie umiejtnosci prezentowania wynikow wiasnej pracy i poddawaaokapod publicza
dyskusg

C3. Nabycie umiegtnosci w zakresie zasad tworzenia dokumentacji pracyynierskiej,
dokumentowania wynikéw eksperymentalnych, odwohiaask do literatury oraz wikxiwego
jej cytowania

C4. Nabycie i utrwalenie umighosci wyszukiwania informacji w literaturze naukowejaa
korzystania z dokumentacji nadzi informatycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 - ma wiedz o aktualnych trendach rozwojowych w obszarzeyrierii systemow
informatycznych




z zakresu umiegtnosci:

PEK U011 — umie tworzydokumentagj pracy ireynierskiej, dokumentowawyniki bada
eksperymentalnych, odwolywai¢ do literatury oraz wigiwie cytowa zrodia
literaturowe, zna sposoby prezentacji wynikow, umieddawa wyniki bada pod
publiczry dyskusg

z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — ma&wiadomda¢ znaczenia umiefnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytycznej
analizy

PEK K02 — rozumie konieczadsamoksztatcenia oraz rozwijania zdalktialo samodzielnego
stosowania posiadanej wiedzy i ungtepsci.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — seminarium Liczba godzin
Wprowadzenie. Ok&enie wymaga dotyczcych zaliczé, metody
Sel tworzenia prezentacji multimedialnych  dotycygch  projektow 3

inzynierskich

Omdéwienie zakresu egzaminu dyplomowego, prezensaogentow

Se2 : . 6
dotyczce pytaé egzaminacyjnych
Prezentacje wynikdw realizacji projektuzymierskiego przez studentow.
Se3-Sel5 . - ) SO 21
Dyskusja nt. poszczegolnych realizowanych projektow
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Prezentacje studenta z wykorzystaniem wideegtoja
N2. Konsultacje
N3. Praca wiasna — przygotowanie do wygtoszeniarsermm
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Ocery (F — formupca (w trakcie Sposéb ocen nieciaL
semestru), P — podsumowcia Numer efektu ksztatcenia | 2P y afghic
. efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)
PEK_WO01
F1 PEK_UO1 Ocena wygtoszonych prezentacji
PEK K01 oraz udziatu w dyskusji
PEK_K02
P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] P. Lenar, Profesjonalna prezentacja multimedialak unikaé 27 najczsciej popetnianych
bteddw, Helion, Gliwice,2010
[2] R. Williams, Prezentacja, ktora robi wemie. Projekty z klag Helion, Gliwice, 2011

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] E. Zurek, ,Sztuka prezentacji”’, POLTEX 2004
[2] R. Pijarska, A. M. Sewefgka, ,Sztuka prezentaciji — poradnik dla nauczyGigiSiP 2002
[3] http://lwww.prezentacje.edu.pl

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Olgierd Unold, olgierd.unold@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Seminarium dyplomowe

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Inzynieria systeméw informatycznych

Odniesienie przedmiotowego

Przedmiotowy efekt efektu do efektow ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu programowe dydaktycznego
studidw i specjalngci
PEK_WO01 S1INS_WO06 C1 Sel-Sel5 N1, N2, N3
PEK_UO1 S1INS_UO08, S1INS_U09 C2, C3, C4 Sel-Sel5 N1, N2, N3
PEK_KO01
PEK_K02 K1_KO04 C4 Sel-Sel5 N1, N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w jzyku polskim:
Nazwa w jzyku angielskim:
Kierunek studiéw:
Specjalnaé:

Stopien studiéw i forma:

KARTA PRZEDMIOTU

Zastosowania systemow wbudowanych
Embedded systems applications
Informatyka
Inzynieria internetowa

| stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowpzkowy
Kod przedmiotu: INES307
Grupa kursow: NIE
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariu
Liczba godzin zai
zorganizowanych w Uczelni 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego 60
nakladu pracy studenta (CNPS)
. . Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocegn
Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 2
Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze 2
praktycznym (P)
Liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1

wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

1. K1INF_W13, K1INF_U12

2. KI1INF_W21, K1INF_U19, K1INF_U20

3. KI1INF_W31, K1INF_U35

KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie umigfnaosci z zakresu organizacji architektury systemow wisanych.
C2. Nabycie umiefnosci programowania systemow wbudowanych.
C3. Nabycie umiegnosci pracy z duymi projektami (wecej niz 1000 linii kodu).

C4. Nabycie umiejnosci wyszukiwania i korzystania z dokumentacji i Kaggbw firmowych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiegtnosci:
PEK _UO01 - potrafi napigaoprogramowanie dla wybranego systemu wbudowanego
PEK_UO2 — potrafi rozbudowéardwarewybranego systemu wbudowanego

z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — ma&wiadoma¢ znaczenia umiefjnosci wyszukiwania informacji oraz jej krytycznej
analizy

PEK K02 - rozumie konieczad samoksztatcenia do samodzielnego stosowania posadiedzy i
umiejetnosci

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - projekt Liczba godzin

Pri Szkolepie sta}novyiskowe BHP. Sprawy organizacyjreezdanie 3
tematow projektow.
Uszczegotowienie tematow projektéw, przedstawiéradowiska

Pr2 programowania, rozpoznanie sgz, prezentacja dokumentacji, stron 3
WWW itp.

Pr3 Praca w’@sna nad projektem, prezentacgodawych wynikow, 3
konsultacje.

Pra Praca W’fa_sna nad projektem, prezentaggacbawych wynikow, 3
konsultacje.
Praca wtasna nad projektem, prezentacggoiawych wynikow,

Prs konsultacje. 3

Pr6 Praca w+a_sna nad projektem, prezentacgodawych wynikow, 3
konsultacje.

Pr7 Praca W+qsna nad projektem, prezentaggaciawych wynikow, 3
konsultacje.

Prs Praca w’@sna nad projektem, prezentacgobawych wynikow, 3
konsultacje.

Pro Praca w’@sna nad projektem, prezentacgobawych wynikow, 3
konsultacje.

Pr10 | Odbiér projektéw, prezentacja wynikow, ocena, zaite 3
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Przedstawienie tematow

N2. Prezentacja nagdzi uzywanych w projekcie

N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna — przygotowanie do projektu

N5. Praca wtasna — samodzielna realizacja projektu
N6. Praca wiasna — dokumentacja projektu

N7. Prezentacja rezultatéw




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w trakcie

semestru), P — podsumowcf Numer efektu ksztatcenia Sposob oceny ogniecia

efektu ksztalcenia

(na koniec semestru)
£1 PEK_KO1,PEK_K02 Occ_ena wykonania dokumentacji
projektu

F2 PEK UO01,PEK U022 Ocena efektdéw dziatania projekitl

P =0,2*F1 + 0,8"F2

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] Marcin Nowakowski, PicoBlaze. Mikroprocesor WEA,Wydawnictwo BTC, 2009
[2] Jacek Majewski, Piotr Zbysski, Uktady FPGA w przyktadach, Wydawnictwo BTC)Z0
[3] Q2687 Wireless CPU® , Product Technical Speatfon Reference:,
WAVECOM S.A., 2008
[4] AT COMMANDS INTERFACE GUIDE, WAVECOM S.A.,2009

Strony Internetowe

http://www.xilinx.com/

http:/imwww.xilinx.com/products/intellectual-propgfpicoblaze.htm

https://docs.google.com/viewer?
url=http://www.xilinx.com/support/documentation/gocumentation/ug129.pdf

http://www.sierrawireless.com/

http://lwww.acte.pl/

http://www.eclipse.org/

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Jacek Majewski, jacek.majewski@pwr.wroc.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zastosowania systemow wbudowanych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Inzynieria internetowa

Odniesienie przedmiotowego efektu
Przedmiotowy efekt do efektéw ksztalcenia Cele Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku studiéw | przedmiotu | programowe dydaktycznego
i specjalnaci
PEK_UO1,PEK_UO02 S1INT_UO07 Cc2 Pr2,Pr3-Pr9 N2, N3
PEK_UO1,PEK _UO02 S1INT_UO07 C3 Pr3-Pr9 N4, N5, N6
PEK_UO1,PEK _UO02 S1INT_UO07 ca Pr2 N2, N6
PEK_KO1,PEK K02 K1INF_KO02 C4 Pr10 N6, N7




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Dobre praktyki programowania
Nazwa w jzyku angielskim: Good programming practices
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria systemow informatycznych
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES214
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 15 30
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie na
Forma zaliczenia

na oceg ocerg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom ) 2

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. Zna podstawy programowania.

2. Zna zasady prowadzenia projektow informatycznych

\

CELE PRZEDMIOTU
C1. Nabycie wiedzy i umiejnosci w zakresie stosowania dobrych praktyk programmosva
C2. Opanowanie umignosci tworzenia czystego kodu wzykach Python i Java.
C3. Opanowanie umignosci postugiwania si narzdziami wspiergjcymi prag programisty.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 - zna zasady redagowania czystego kodayky Java i Python
PEK_WO02 - zna nagdlzia wspierajce sledzenie zagadnie umazliwiajace kontro¢ wersji, cagta
integracg, analiz i recenzowanie kodu, budevaplikacji i przeprowadzanie testow

Z zakresu umiejetnosci:

PEK U011 — umie tworzayczysty kod aplikacji

PEK UOQ2 — potrafi korzystaz narzdzi wspieragcych prag programisty

PEK_UO03 — potrafi wicza sic w prace projektowe prowadzone przez grpmpgramistow

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 — mawiadoma¢ wptywu jakaci tworzonego kodu na jaké projektow
programistycznych

PEK K02 — rozumie konieczéd samodzielnego doksztatcania siraz z postpem technologicznyni
i rozwojem nargdzi programowych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyktad Liczba godzin
Wyl | Paradygmaty i style programowania 1
Wy2 Systemy kontroli wers;ji (git, gitlab, github) i sgsnysledzenia zagadnie 2
y (JIRA, Track, Mantis)
Redagowaniérodet w gzyku Java, wsparcie nadziowe budowy
Wy3 S ; ; 2
rozwigzan i statycznej analizy kodu
Wy Redagowaniérddet w gzyku Python, wsparcie nadziowe budowy

rozwigzan i statycznej analizy kodu

Wy5 | Systemy recenzowania kodu (gerrit)

Wy7 | Testy obcizeniowe i integracyjne

2
2
Wy6 | Systemy cigte] integracji (Hudson, Jenkins) 2
2
2

Wy8 | Testy funkcjonalne, Repetytorium

Suma godzin 15

Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin

Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjmechiomienie

Lal |, : . 2
srodowisk programowania.

La2 | Praca nad projektem Java z wykorzystaniemetaizio wersjonowania 2

La3 Praca nad projektem Java z wykorzystardemdowiskasledzenia 2
zagadnié

Lad Praca nad projektem Java z wykorzystaniemeiizlo automatycznego >

budowania aplikacji

La5 | Uruchomienie nakxizi statycznej analizy kodu Java 2

Praca nad projektem Python z wykorzystaniemguizlo wersjonowania

La6 I , . 2
oraz tworzenia wirtualneggodowiska

La7 Praca nad projektem Python z wykorzystaniemgtiavspieragcych >
obstug zaleznosci

Las Praca nad projektem Python z wykorzystansemslowiskasledzenia 2
zagadnié

La9 | Uruchomienie nakgzi statycznej analizy kodu Python 2

Lal0 | Praca z systemem recenzowania 2

Lall | Praca z systememggiej integracji dla projektow Java 2




Lal2 | Praca z systememggiej integracji dla projektow Python 2
Lal3 | Przygotowywanie instalatorow aplikacji 2
Lal4 | Testowanie aplikacji Java 2
Lal5 | Testowanie aplikacji Python 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojeid.

N2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym.

N3. Konsultacje.

N4. Praca wtasna — przygotowaniedgczen laboratoryjnych.

N5. Praca wiasna — samodzielne studia i przygot@a@m kolokwium.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca
(w trakcie semestru), P| Numer efektu
— podsumowujca (na | ksztatcenia

koniec semestru)

Sposob oceny aginiecia efektu ksztatcenia

Ocena sposobu wykonania zadania
(uwzgledniajgca jaka¢ wygenerowanego kodu
oraz zakresu zaimplementowanych funkcji
PEK_UO1 - PEK_UO03 | czgsciowo w trakcie zaj¢, a czsciowo po ich
PEK KO1 - PEK_KO02 | zakaiczeniu),

ocena poziomu nabytych umjgjosci (na
podstawie odpowiedzi na pytania zzane z
wykonanym zadaniem).

F1

Kolokwium w formie testu (warunkiem
F2 PEK_WO01 - PEK_WO02| koniecznym jest uzyskanie pozytywnej oceny
F1).

P=0,5*F1+0,5*F2 (warunkiem koniecznym jasyskanie pozytywnych ocen F1iF2, w
przeciwnym wypadku ocena wypadkowalhie negatywna)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Robert C. Martin: Czysty kod. Paghznik dobrego programisty

[2] Mark Lutz: Learning Python: Powerful Object-Oriethterogramming
[3] Wiodzimierz Gajda: Git. Rozproszony system kontwersji. Helion
[4] The MantisBT Team: Mantis Bug Tracker AdministratiGuide

[5] Luca Milanesio: Learning Gerrit Code Review

[6] Tim O'Brien et al.: Maven: The Complete Reference

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] Mark Pilgrim: Dive into Python
[2] Frédéric Lepied: Quality Python Development
[3] Matthew B. Doar: Practical JIRA Administration

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Tomasz Kubik, tomasz.kubik@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Dobre praktyki programowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU

Informatyka
| SPECJALNGCI
Inzynieria systemdw informatycznych
Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_WO1 S2INE_WOx ci-c3 |Wi VMS Wy4  N1N3, N5
ci-cC3 Wy2, Wy5, Wy6,
PEK_WO02 S2INE_WOx Wy7, Wy8 N1, N3, N5
PEK_UO1 S2INE_UOX cl-c3 Lal’l_'fl5d Las, N2, N4
ci-cC3 La2, La4, La5,
La6, La7, La9,
PEK_UO02 S2INE_UOx Lall, Lald, N2, N4
Lal5

PEK_U03 S2INE_UOXx Cl-C3 |lLas, L|_11102 Lall N2, N4

PEK_KO01 Cl1-C3 Lal — Lal5 N1 - N5

PEK_KO02 Cl1-C3 Wyl — Wy8 N1 - N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Programowanie wspotbigne
Nazwa w jzyku angielskim: Concurrent Programming
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria internetowa
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES302
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15 30
(ZzV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 40 80
(CNPS)

Zaliczenie na

Forma zaliczenia Egzamin
ocere

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 4

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 3
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego

kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_W09, K1INF_U07, K1INF_U08
2. K1INF_W21, K1INF_U19, K1INF_U20
3. KI1INF 32

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie wiedzy o zjawiskach zachgtiz w systemach sktadajch sé z wielu komunikugcych
si¢ wspotbiegnych proceséw.

C2 Nabycie wiedzy o metodach tworzenia procesomybatach procesu ich ustawianiu i testowan

C3 Nabycie wiedzy o metodach dgmt do pliku, atrybutach, komunikacji poprzez plidipkadach

C4 Nabycie wiedzy o komunikacji gdzy procesowej poprzezdza nienazwane, kolejki FIFO,
kolejki komunikatow

C5 Nabycie wiedzy o problemie wzajemnego wyklucagnibcesdw i ochronie sekcji krytycznej

C6 Nabycie wiedzy o komunikacji proceséw poprzenipé dzielory, synchronizacji poprzez
semafory POSIX

C7 Nabycie wiedzy o tworzeniu aplikacji rozproszomgkiadajcych z procesow komunikagych
poprzez interfejs gniazdek (komunikaty UDP, komawijl pojczeniowa TCP).

C8 Nabycie wiedzy o tworzeniu aplikacji wielatkowych, synchronizacji wtkow za pomog

mutekséw, zmiennych warunkowych, barier, blokadeimykow pisarzy. Nabycie wiedzy o

u.



efektywnym wykorzystaniu maszyn wieloprocesorowych.

C9 Zapoznanie siz sieciami Petriego jako ngdziem do modelowania systeméw wspobigech i
dowodzenia ich wlasdoi jak osigalncé, zywotnasé, bezpieczastwo, wysgpowanie
zakleszcza.

C10 Nabycie umiefnosci tworzenia aplikacji sktadagych s¢ z wielu komunikugcych sg
proceséw dziatarych wsrodowisku maszyny jedno lub wieloprocesorowej, syse
rozproszonym lub klastrze sktageym st z wielu maszyn.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK _WO01 Rozumie zjawiska zachade w systemach wspoétiieych

PEK_WO02 Rozumie funkcje procesu, zna strukaplikacji sktadajcych st z wielu
komunikggych sé procesow

PEK W03 Rozumie abstrakcpliku, metody dosfu do pliku, atrybuty, blokowanie.

PEK_WO04 Zna mechanizmy lokalnej komunikacjedzyprocesowej takie jakidza
nienazwanegcka nazwane, kolejki komunikatéw

PEK W05 Rozumie mechanizm wzajemnego wykluczan@hiony sekcji krytyczne;j

PEK_ W06 Zna mechanizmy synchronizacji procesowetgd semafory i monitory

PEK_WO07 Zna mechanizmy komunikacji sieciowej i ifggs gniazdek komunikagj
bezpatzeniows UDP i pohczeniovwg TCP.

PEK W08 Zna zasady tworzenia aplikacji wieltkowych i rozumie mechanizmy
synchronizacjigtkdw takie jak muteksy, zmienne warunkowe, bariery.

PEK_W09 Zna metodologimodelowania systemow wspotbig/ch za pomagsieci Petriego

PEK _WO010 Zna metodologiworzenia aplikacji wspotbimych, réwnolegtych i
rozproszonych dzialajch lokalnie, na maszynach wieloprocesorowych w
systemach rozproszonych i kéair

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01 Umie tworzg wspotbiene i rownolegte procesy i postugiwaic ich atrybutami.

PEK _UOQ2 Potrafi utworzyaplikacg sktadajca sic z wielu wykonywanych wspétbiaie i
réwnolegle proceséw gdzie prodemyunikup sie przez wspadlne pliki

PEK_UO03 Potrafi utworzyaplikacg sktadagca sic z wielu wykonywanych wspothiaie i
réwnolegle proceséw gdzie prodemyunikup Sie przez §cza nienazwanegdza
nazwane i kolejki komunikatéw.

PEK UO04 Potrafi utworzyaplikacg wspotbiezng gdzie procesy komunikalsie poprzez
pamgt dzielory i synchronizyy za pomog semaforow.

PEK UO5 Potrafi utworzyaplikacg rozproszon gdzie procesy komunikaijsie poprzez
interfejs gniazdek, komunikaty BDkomunikaat bezpodczeniovg TCP. Potrafi
utworzyserwer wspotbiey i aplikacje klient serwer.

PEK_U06 Umie tworzy aplikacje sktadace st z wielu wgtkbw wykonywane na maszynie
wieloprocesorowej. Potrafi napiaplikacg w taki sposéb aby efektywnie
wykorzystaprocesory maszyny SMP.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK K01 Jesftwiadomy tegaze aby wspolpracgge ze solp osoby tworzyly sprawnie
dziatapy zesp6t musgsic one komunikowéi synchronizowé swe dziatanie.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Podstawowe pegia wspothienosci, procesy sekwencyjne i wspotbiee,
Wyl |bezpieczastwo,zywotncs¢, blokada, zagtodzenie. Stany kanoniczne 1
proceséw, struktury danyctiywane przez proces




Wy1,2 | Procesy - tworzenie atrybuty, fkzenie, synchronizacja zalazenia 2
Wy2 | Pliki, metody dosjpu, atrybuty, komunikacja przez pliki, blokady @ik 1
Wy3 | Komunikacja przezktza nienazwane i nazwane, funkcja select 1
Wy3 | Kolejki komunikatow POSIX 1

Wzajemne wykluczanie procesow, sekcja krytyczriasystemowe i
Wy4 ! . 1
systemowe metody ochrony sekcji krytycznej
Wy4 | Komunikacja przez pagi dzielory 1
Synchronizacja proceséw, problem producenta — koesta, semafory
Wy5 : 1
POSIX, monitory
Wy5 Komunikacja sieciowa poprzez gniazdka, adresowarseci , 1
komunikacja bezpatzeniowa UDP
Wy6 | Komunikacja paiczeniowa TCP, serwer wspothig/, demon sieciowy 1
Watki — tworzenie, muteksy, zmienne warunkowe, bgribtokady
Wy6,7 S S . . 2
czytelnikdw i pisarzy, wtki w srodowisku wieloprocesorowym
Sieci Petriego w modelowaniu systemow wspdhyeh. Podstawowe
Wy7 |definicje: przejcia aktywne, oggalna¢, ograniczonfs, zywotnase, 1
bezpieczéstwo, zachowawczd, odwracalnéc.
W Analiza sieci Petriego: drzewo egalnaci, graf pokrycia, macierz
y8 |. A . 1
incydencji , niezmienniki miejsc i przgj
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal | Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacywkprowadzenie. 1
Postugiwanie sisystemem Linux, postugiwaniesiarzdziami do edycji,
Lal | kompilacji i uruchamiania programéw, gnu debug@sistem tworzenia 3
programow make, zintegrowasmdowisko uruchomieniowe.
Lao Tworzenie proceséw, kazenie procesow, atrybuty procesow, 4
przeksztalcenie procesu w inny proces, przetwagzaninolegte.
La3 Komunikacja procesow poprzez wspolne pliki, probleargdca / >
wykonawca
Lad Komunikacja procesow poprzegcka nienazwane i kolejki FIFO, problen 2
zarzgdca / wykonawca.
Komunikacja procesow poprzez kolejki komunikatow3®x, problem
La4 2
zaradca / wykonawca, problem producenta / konsumenta.
Las Aplikacje komunikujce sk przez pami¢ dzielory, synchronizacja poprzez 4
semafory POSIX, problem producenta / konsumenta
La6 | Aplikacje rozproszone, interfejs gniazdek, kaikacja bezpaiczeniowa 4
La7 | Aplikacje rozproszone, interfejs gniazdek, kaikacja podczeniowa 4
La8 | Aplikacje wielowtkowe wsrodowisku maszyny wieloprocesorowej 4
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojekdt

N2. Cwiczenia laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna — przygotowanieddgczen laboratoryjnych

N5. Praca wiasna — samodzielne studia i przygot@a@dmegzaminu




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca
. 5 . L

(w trakcie semestru), f Numer efektu ksztatcenia Sposob oceny agjniecia efektu

— podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Odpowiedzi ustne,

Fl PEK_UO1+ PEK_U06 obserwacja wykonywaniéwiczen.
F2 PEK_WO01+ PEK_WO09 Obecndc¢ i aktywnai¢ na wyktadach
F3 PEK_WO01+ PEK_W09 Egzamin pisemny

P =0,25*F1 + 0,15*F2 + 0,6*F3
Konieczne jest uzyskanie oceny pozytywnej zdeg formy zag¢.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Love Robert; Linux Programowanie systemowe, Hel6t4.

[2] M. Ben-Ari, Podstawy programowanie wspotiiiego i rozproszonego, WNT Warszawa 1990.

[8] Mark Mitchell, Jefrey Oldham, Alex Samuel, LINUX dgramowanie dla zaawansowan)
RM 2002.

[4] Jdrzej Utasiewicz, Systemy czasu rzeczywistego, QN6trino, wyd. BTC 2008

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] M. Ben-Ari, Principles of Concurrent and Distribdt€rogramming, Second Edition Adison-

Wesley 2006
[2] Zbigniew Czech, Wprowadzenie do obliazéwnolegtych, Wyd. nauk. PWN, Warszawa 2010
[8] K. Haviland, D. Gray, B. Salama; UNIX Praghowanie systemowe, RM Warszawa 1999.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Jedrzej Utasiewicz, jedrzej.ulasiewicz@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Programowanie wspoétbigne
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Inzynieria internetowa

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci Numer_
efekt . kierunku studiéw i specjalncsci (o ile Cele przedmiotu programowe narzedzia
ksztalcenia dotyczy) dydaktycznego

yczy
PEK W01 SI1INT_WO02 C1 Wyl N1, N3, N5
PEK W02 SI1INT_WO02 C2 Wy2 N1, N3, N5
PEK W03 SI1INT_WO02 C3 Wy2 N1, N3, N5
PEK W04 SI1INT_WO02 C4 Wy3 N1, N3, N5
PEK_WO05 SI1INT_WO02 C5 Wy4 N1, N3, N5
PEK_WO06 SI1INT_WO02 C6 Wy4,Wy5 N1, N3, N5
PEK_WO07 SI1INT_WO02 C7 Wy5,Wy6 N1, N3, N5
PEK_ W08 SI1INT_WO02 C8 Wy6,Wy7 N1, N3, N5
PEK_ W09 SI1INT_WO02 C9 Wy7,Wy8 N1, N3, N5
Wyl Wy2 Wy3,
PEK_WO010 S1INT_WO02 C10 Wy4,Wy5,Wy6, N1, N3, N5
Wy7,Wy8

PEK UO1 S1INT_U02 C2 La2 N1,N2,N4
PEK _U02 S1INT_U02 C3 La3 N1,N2,N4
PEK UQ03 S1INT_U02 C4 La4 N1,N2,N4
PEK U04 S1INT_U02 C5,C6 La4,La5 N1,N2,N4
PEK UQ5 S1INT_U02 C7 La6,La7 N1,N2,N4
PEK UQ06 S1INT_U02 C8 La8 N1,N2,N4
PEK K01 S1INT_KO01 C10 Wy8 N1,N2,N3,N4,N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Aplikacje internetowe i rozproszone
Nazwa w jzyku angielskim: Internet and distributed application development
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria internetowa
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhpzkowy
Kod przedmiotu: NES304
Grupa kursow: TAK
Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium| Projekt | Seminariun
Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(zzV)
Liczba godzin catkowitego 30 90
naktadu pracy studenta (CNPS
: : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocegn na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
Liczba punktow odpowiadaga
zajeciom o charakterze praktycznym - 3
P
(Ligzba punktow ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_13, K1INF_U12
2. KI1INF_W28, K1INF_U31, K1INF_U32
3. KI1INF_W24, K1INF_U22, K1INF_U23

CELE PRZEDMIOTU

C1. Nabycie wiedzy z zakresu projektowania aplikaZproszonych, w tym wiedzy na temat modeli
i mechanizmoéw komunikacji i synchronizacji w syster rozproszonych.

C2. Nabycie umieinosci zréwnoleglania przetwarzania oraz programowangaodowisku Messag
Passing Interface

C3. Nabycie wiedzy dotygzej architektury i projektowania wielowarstwowychplikaciji
internetowych.

C4. Nabycie wiedzy na temat napmgejszych technologii wykorzystywanych w budowidilegrji
internowych po stronie serwera oraz po stronienkdie

C5. Nabycie umiejnaosci zaprojektowania i wykonania aplikacji internetgw wykorzystanien
wybranego frameworka (np. Djangezyk Python).

C6. Nabycie umiegnosci realizacji logiki aplikacji internetowej po stiie klienta z wykorzystanier
wybranegogzyka skryptowego (Javascript, biblioteka jQuery).

C7. Nabycie umiejnosci opracowania dokumentacji wykonanej aplikacjennietowe;.

C8. Nabycie i utrwalanie umiginaosci wspotpracy w grupie studenckiej w celu wspolreglizacii

D

=)

1



projektu systemu informatycznego (kompetencja sjzola).

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK W1 - zna podstawowe zasady zrownoleglania zdiljav tym model farmy procesow, prawa
Amdahla i Gustafsona oraz zakres ich stosowania
PEK_W2 — zna model i mechanizmy komunikacji w staddie Message Passing Interface
PEK_W3 — zna protokot HTTP/1.1, w tym rozszerzeniagtowki) wspierajce efektywne aplikacje

internetowe (m.in. mechanizm persistent connectiobstuga sesji, wsparcie dla serwené

wirtualnych)

PEK_W4 — zna architekteiraplikacji internetowych (MVC) oraz najumiejsze technologie
wykorzystywane przez aplikacje internetowe po seécerwera

PEK_WS5 — zna mechanizmy programowania proceduralrfegkcyjnego i obiektowego vggyku
Python

PEK W6 — zna budogwvybranego frameworka do budowy aplikacji intermgtoh (np. Django,
Flask)

PEK_W7 — zna mechanizmy pozwalzsg na osadzenie elemetndw logiki aplikacji inteonetj po
stronie klienta (w tym wybranbiblioteke jezyka JavaScript — np. jQuery)

PEK W8 — zna mechanizmy komunikacji asynchronicpoepedzy serwerem i klientem aplikacji
internetowej (asynchroniczé®od strony klienta — AJAX, jak i serwera — Comet,
mechanizmy komunikacji asynchronicznej w HTML5 SE

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 — potrafi zaprojektowa zaimplementowaprogram realizujcy zadanie intensywne
obliczeniowo z wykorzystaniedtodowiska Message Passing Interface

PEK UOQ2 — potrafi zaprojektowa wykona® prost; wielowarstovy aplikacg internetovy z
wykorzystaniem wybranego frameworka (np. DjangoHidsk, §zyk Python)

PEK_UO03 — umie wykorzystavybrany gzyk skryptowy (np. Javascript z bibliote}jQuery) do
realizacji logiki aplikacji internetowej umieszczjrpo stronie klienta

PEK _UO04 — umie zrealizowasynchroniczpkomunikacg pomigdzy klientem i serwerem aplikacji
internetowej z wykorzystaniem technologii AJAX

PEK UO5 — potrafi zdokumentowavykonany projekt i implementacpplikacji internetowe;j

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 — potrafi wspoétpracowav grupie w celu wspdlnej realizacji postawionegdania

PEK K02 - potrafi samodzielnie poszerzgedz i umiejetnosci w obszarze rozwijagych sé
technologii informatycznych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin

Mechanizmy i modele przetwarzania rozproszonegarymi 1

Wyl efektywndci, prawa Amdahla i Gustafsona

Standard MPI, model proceséw, mechanizmy komunikstcpktury

Wy 2.3 danych, przyktad farmy proceséw

3

Wy 3 Protokot HTTP, metody, najumiejsze nagtowki, wsparcie sesji 1

Python — najwaniejsze konstrukcje programowania proceduralnega,

Wy 4.5 funkcyjnego, mechanizmy obiektowio moduty 3
Python jakasrodowisko budowy aplikacji internetowych, framework

Wy 5,6,7 Django - grchltektura MTV, mechanizmy ORM, widgkizyk 4
template’ow.
Mikroframework Flask, template’y. Przyktad aplikawj modelu REST

Wy 7,8 Programowanie po stronie klienta, model DOM, obatalgmetnow 3

DOM w JavaScript i bibliotece jQuery, komunikacgyachroniczna

2



(AJAX, Comet, mechanizmy komunikacji asynchroniganédTML5 —
Server Sent Events (SSE))
Suma godzin 15
Forma zajeé — projekt Liczba godzin
Wprowadzenie — prezentacja proponowanych tematogyektowych,
Pri organizacja grup  projektowych,  skonfigurowaniesrodowiska 2
wspierajcego pra¢ w grupie
Pro Wy_bc')r i zatwierdzenie '_[ematéw realizowanych_przezzpzegc')lne grupy 5
projektowe, opracowanie wymatgaatazen na projektowany system
Opracowanie projektu koncepcyjnego (warstwy serwagsbkacji, bazy
Pr3-4 | danych, silnika obliczeniowego, interfejswytkownia, mechanizmdw 4
komunikacji pom¢dzy modutami)
Pr5-6 | Opracowanie projektu technicznego 4
Implementacja i uruchomienie podstawowej funkcjaonadi projektu
Pr7-9 . . i 6
(iteracja ,0")
Prezentacja iteracji O systemu, weryfikacja zedo wymaga na finalry
Pr10 o ; 2
wersg (iteracg 1)

Pr11-13| Impementacja finalnej wersji systemu 6
Pri4 | Opracowanie dokumentacji (technicznej i povngecze)) 2
Pr15 | Prezentacja finalnej wersji projektu 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentdgwerPoint

N2. Zadania projektowe

N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna — przygotowanie do realizacji podzadaw ramach projektu
N5. Praca wtasna — samodzielne studia i przygot@adm kolokwium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w trakcie
semestru), P — podsumowcia Numer efektu ksztatcenia
(na koniec semestru)

efektu ksztatcenia

Sposéb oceny aginigcia

Ocena wykonanych zafla

PEK_UO01+ PEK_UO05

projektowych, ocena dokumentac

ji
d

F1 N i prezentacji projektu, dyskusja na
PEK_KO1+ PEK_K02 poszczegblnymi etapami projektu
w trakcie jego realizacji
F2 PEK_WO01+ PEK_WO08 Kolokwium pisemne

P =0,6*F1 + 0,4*F2
(pod warunkiem: F1>2 i F2>2)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] M. Ben-Ari, Podstawy programowania wspothnego i rozproszonegdVNT 2009
[2] A. Krajka, Python — podstawyzyka i aplikacje internetow&Vyd.PBL, 2011

[3] J. Forcier Python i Django: programowanie aplikacji webowyételion 2009

[4] Opis standardu MPI http://www.mcs.anl.gov/resbérojects/mpi/

3




[5] Dokumentacja frameworka Django http://www.djapgoject.com
[6] Dokumentacja frameworka Flask http://flask.pocog

[7] Dokumentacjagzyka Python www.python.org
LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[1] C. Lin, L. Snyder.Principles of parallel programmingAddison Wesley 2009
[2] A.D. Kshemkalyani, M.SinghaDistributed computing: principles, algorithms angsgeems
Cambridge Univ. Press 2011

[3] G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindber§ystemy rozproszone, podstawy i projektowahidT
1999

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Henryk Maciejewski, henryk.maciejewski@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Aplikacje internetowe i rozproszone
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Inzynieria internetowa

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efekt efektu do efektéw ksztatcenia Cele Tresci Numer narzedzia
ksztalcenia zdefiniowanych dla kierunku przedmiotu | programowe dydaktycznego
studidw i specjalndgci
PEK_WO01 - PEK_WO08 S1INT_WO04 C1-C4 | Wyl-Wy8 N1, N3, N5
PEK_UO01- PEK_UO05 S1INT_U04 C5-C8 Pr1-Prl15 N2, N4
PEK_KO01, PEK_KO02 S1INT_KO01 C8 Pr1-Prl15 N2, N4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Seminarium dyplomowe
Nazwa w jzyku angielskim: Diploma Seminar
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Inzynieria internetowa
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy

Kod przedmiotu: INES309

Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(Zz2V)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)
. . Zaliczenie
Forma zaliczenia na ocen
Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1

wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie umiejtnosci poszukiwania selektywnej wiedzy niezlmej do tworzenia wiasnych
oryginalnych rozwjzan.

C2 Zdobycie umiejtnosci przygotowania prezentacji pozwajegj w sposéb komunikatywny
przekaza stuchaczom swoje oryginalne pomysty, koncepcgzwiazania.

C3 Nabycie umiejtnosci kreatywnej dyskusji, w ktérej w sposob rzeczdwyerytoryczny ména
uzasadri i obronit swoje stanowisko.

C4 Nabycie umigjtnosci pisania dzieta prezentigiego wlasne ogjniecia, w tym prezentaciji
wiasnych osignie¢ na tle rozwoju m§li swiatowe.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 potrafi przygotowaprezentag zawierajca wyniki rozwigzan
PEK_UO2 potrafi w dyskusji rzeczowo uzasa&dswoje oryginalne pomysty i rozgaania
PEK _UO03 potrafi krytycznie ocehirozwigzania naukowo-techniczne innych oséb

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - seminarium Liczba godzin

Omowienie zasad przygotowania i pisania pracy dyphlej, a w

Sel - : S . 2
szczegoblnéci przedstawienie zasad edytorskich
Prezentacje indywidualne dotyce omowienia aktualnego stanu wiedzy
zwigzanego z problematylkealizowanej pracy dyplomowej oraz

Se? SN . X L 8
odniesienia przewidywanego, oryginalnego wtasneijadu do osjgnieé
literaturowych
Dyskusja w grupie seminaryjnej nt. stanu wiedzsréturowej i zatgonej

Se3 | koncepcji rozwizania stawianych sobie problemow, sktadggh sé na 6
prac dyplomows
Prezentacje indywidualne dotyce zrealizowanej pracy dyplomowej z

Se4 | uwypukleniem wiasnego oryginalnego dorobku autarazve dyskusgj w 14
grupie seminaryjnej
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. prezentacja multimedialna
N2. dyskusja problemowa
N3. praca wlasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery: F — formujca (w
trakcie semestru), Numer efektu
P — podsumowgga (na | ksztalcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

F1 PEK_W02, prezentacja
PEK UO01
PEK_WO01,

F2 PEK UO02, dyskusja
PEK_U03

P= 0.5*F1+0.5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

Literatura zwazana z problematykpracy dyplomowej

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Janusz Biernat, janusz.biernat@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Seminarium dyplomowe
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Systemy i sieci komputerowe

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_UO1 S1ISK_U11 Cc2 Se2, Se4 N1
PEK_U02 S1ISK_U11 C3 Se3, Se4 N2, N3
PEK_UO03 S1ISK_U11 C1,C2, C3, C4 Se3, Se4 N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Specjalnaé:

Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU

Rekonfigurowalnosé¢ e-systemow
E-systems reconfiguration

Informatyka
Inzynieria internetowa
| stopien, stacjonarna
obowhzkowy
INES308
TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

1 Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln
(ZzV)

15

15

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

30

90

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocen

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktow ECTS

4

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. INEW002 K1INF_W13, K1INF_U12
2. INEKO11 K1INF_W29, K1INF_U33

\

C1l. Poznanie zasad konfigurowania systemow ustlgaceny wydajnéciowej/niezawodngciowej.

CELE PRZEDMIOTU

C2. Poznanie zasad projektowania systemow rekamfigainych.

C3. Nabycie umieggnoici projektowania badawydajngciowych i niezawodnéciowych e-systméow




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 zna metody (re)konfigurowania systeméwavefeh i techniki ich oceny.
PEK_WO02 zna metody i namdzia do badania wydajia serwisow
PEK W03 zna techniki reagowania na naruszenia bezgistwa systeméw (oparte o rekonfigukgc

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 potrafi zaplanowa przeprowadzi badanie wydajniziowe i niezawodngciowe serwisu
internetowego.

PEK_UO02 potrafi wyeigna¢ wnioski z wynikow bad&wydajnagciowych i zaproponowazmiare
konfiguracji poprawiajca parametry dogpu do systemu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktad Liczba godzin

Konfiguracja ustug sieciowych, wybranych serweréoz]okowanie ustug

Wyl 6
(deployment)

Wy2 | Ocena parametrow e-systemow: monitorowanieypraasty wydajnéciowe 3

Wy3 | Rekonfiguracja po wysgpieniu narusze bezpieczastwa 3

Wy4 | Profilowanie ustug 3
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Prl | Ustalenie tematyki projektu i zadadywidualnych 3

Pr2 Zaprojekt'owanie badawydajnaciowych i niezawodnciowych wybranega 3
systemu informatycznego

Pr3 Przeprowadzenie baflavydajnagciowych i prezentacja wnioskow z 6
eksperymentu

Pr4 | Przeprowadzenie rekonfiguracji systemu i ocuodkow 3
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojekdt
N2. Prezentacja zaten i wynikdw eksperymentu

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna — przeprowadzenie eksperymentu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu . L .

i . Sposéb oceny aginiccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia
koniec semestru)

PEK_WO1-PEK_WO05

F1 PEK_KO1

kolokwium (test wyboru)

E2 PEK_UO01+PEK_UO03 | prezentacje multimedialne zatm i wynikéw
PEK K02, PEK_KO03 | projektu indywidualnego

P=03F1+0,7*F2; F1>2,F2>2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] J.D. Meier, C. Farre, P. Bansode, S. Barber, D, Redormance Testing Guidance for We
Applications, Microsoft Patterns and Practices.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Dokumentacja techniczna Tomcat

[2] Dokumentacja techniczna Apache JMeter
[3] Dokumentacja techniczna Funkload

[4] Dokumentacja techniczna Nagios

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Caban, dariusz.caban@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Rekonfigurowalnosé¢ e-systemow
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Inzynieria internetowa

= . Odniesienie przedmiotowego efektu do L Numer

rzedmiotowy . . L Cele Tresci .

efekt ksztatcenia | . efektow k;z,taipenla _zdeflm_owa}nych dla przedmiotu | programowe narzedzia

kierunku studiow i specjalncci (o ile dotyczy) dydaktycznego

PEK_WO01 S1INT_WO06 C1l Wyl N1, N3
PEK_W02 S1INT_WO06 C1l Wy2,Wy4 N1, N3
PEK_W03 S1INT_WO06 C1l Wy3 N1, N3
PEK_UO1 S1INT_UO08 C1,C3 Pr1+Pr3 N2, N4
PEK_U02 S1INT_UO08 C2,C3 Pr4 N2, N4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Projektowanie systemow internetowych i mobilnych
Nazwa w jzyku angielskim: WEB and mobile system development
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES405
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)

. : Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg na oceg

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KIINF_W25, K1INF_U25
2. K1INF_U26, K1INF_U27
3. K1INF_WO09, K1INF_UO07, K1INF_UO08

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z zagadnieniami prowadzgo@owych projektéw informatycznych
C2 Zapoznanie studentéw technikami zbierania i deitowania wymageauzytkownika
C3 Zapoznanie studentéw z wybranymi technikami aenia aplikacji z dogpem do danych na
urzadzenia mobilne typu smartphone, laptop
C4 Zapoznanie studentoéw z wybranymi technikami heoia aplikacji Internetowych
C5 Nabycie przez studenta praktycznych uetiegci w budowie zintegrowanych systeméw
informatycznych o budowie modutowe;j
C6 Nabycie przez studenta praktycznych uetnesci wspoétpracy w realizacji
C7 Nabycie przez studenta praktycznych uetiegci prezentacji wynikdéw pracy i produktu
projektow grupowych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK W01 Zna specyfikprojektéw informatycznych i problemy ich realizacj
PEK W02 Zna podstawy prowadzeniazdnych projektéw informatycznych
PEK_WO03 Zna zasady opracowywania specyfikacji wymagytkownika na potrzeby realizacji
projektu
PEK W04 Zna wybrantechnolog tworzenia aplikacji Internetowych lub mobilnych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK U011 Umie opracowadokumentagj projektu

PEK_U02 Umie oszacowanaktad pracy przy realizacji projektu, zaplanéweoj plan pracy oraz
zespotu, przewidztezagraenia dla projektu.

PEK UO03 Umie opracowaspecyfikac; wymaga uzytkownika

PEK U04 Umie stworzyztozong aplikacg internetove lub mobilrg z dosépem do danych
zewrgtrznych

PEK _UO5 Umie wspétpracowav integracji ztaonego systemu informatycznego

PEK _U06 Umie raportowawyniki pracy w ramach prac projektowych

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK KO1 rozumie konieczié wspoditpracy w grupie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Specyfika aplikacji mobilnych i problemy realizapjiojektow
Wyl informatycznych 1
Wy2 | Zasady opracowania specyfikacji wymagaytkownika 1
Wy3 | Zasady dokumentowania projektéw informatycznych 1
Projektowanie formularzy i wykorzystanie kontroklrwerowych w
Wy4 | aplikacjach internetowych w oparciu o HTML i C# vBR.NET w Visual 2
Studio
Wy5 | Strony wzorcowe i arkusze styléw CSS 2
Wy6 Dost«;p do baz danych z wykorzystaniem C# i ASP.NET vikap]ach 2
internetowych
Wy7 | Architektura i cykkycia aplikacji dla Windows Phone 2
Wy8 | Projektowanie formularzy dla Windows Phone 2
Zarzgdzanie danymi w Windows Phone przechowywanie danydstp do
Wy9 baz danych 2
Y!
Suma godzin 15
Forma zajeé - projekt Liczba godzin
Prl | Zalgenia systemu 2
Pr2 | Dokumentacja projektowa 2
Pr3 | Specyfikacja wymagauzytkownika 4
Pr4 | Implementacja modutéw systemu 15
Pr5 | Prezentacja realizacji projektu 4
Pr6é | Dokumentacja zamykgja 3
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad informacyjny
N2 Wyktad problemowy
N3 Konsultacje

N4 Studia literaturowe
N5 Praca wlasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P - Numer efekiu Sposo6b ocen jniccia efektu ksztatcenia
podsumowujca (na ksztatcenia b y agnie
koniec semestru)
PEK_WO01
F1 EEE:wgg Test podsumowsgy zdobyy wiedz
PEK_WO04
PEK_U0O1
PEK_U02
Eo PEK _UO03 Ocena posgpow prac projektowych i ocena
PEK_U04 koncowej dokumentacji projektu.
PEK_UO05,
PEK_U06
F3 PEK K01 Ocena lidera zespotu

P = 0,4*F1+0,4*F2+0,1*F3 warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumauejjjest uzyskanig

D

pozytywnych ocen F1-F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Bill Evien, ASP.NET 3.5 z wykorzystaniem C# i VBa@wansowane programowanie, Helion

2010

[2] Eugene Chuvyrov, Henry Lee , Windows Phone 7. Tewiezefektownych aplikacji, Helion
2011

[3] Robert B. Dunaway , Visual Studio. NET, Mikom 300

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] Alexander I., Beus-Dukic L., Discovering Requirersedohn Wiley, 2009

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Konrad Jackowski, konrad.jackowski@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Projektowanie systeméw internetowych i mobilnych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy i sieci komputerowe

Przedmiotowy
efekt

Odniesienie przedmiotowego efektu do
efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla

Cele przedmiotu

Tresci

Numer narzedzia

ksztalcenia kierunku studiéw i specjalncsci programowe dydaktycznego
PEK_WO01 S1ISK_WO06 Cl w1 N1,N2
PEK_WO02 S1ISK_WO06 Cl W2 N1,N2
PEK_WO03 S1ISK_WO06 C2 W3 N1,N2
W4, W5,W6,W7,
PEK_W04 S1ISK_WO06 C4 WS8.W9 N1,N2
PEK_UO1 S1ISK_U09 C1,C2 Pr1,Pr2 N3,N4,N5
PEK_U02 S1ISK_U09 C1,C2 Pr2,Pr3 N3,N4,N5
PEK_UO03 S1ISK_U09 C2 Pr3 N3,N4,N5
PEK _U04 S1ISK_U09 C3,C4 Pr4 N3,N4,N5
PEK_UQ05 S1ISK_U09 C3,C4,C5 Pr4,Pr5 N3,N4,N5
PEK_UQ06 S1ISK_U09 C6 Pr4,Pr5,Pr6 N3,N4,N5
PEK_KO01 S1ISK_KO01 C6 Prl1-Pr6 N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Zarzadzanie projektem informatycznym
Nazwa w jzyku angielskim: Project management
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES404
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15 30
(ZzV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 45 105
(CNPS)

Zaliczenie

Forma zaliczenia Egzamin
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS 5

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 3
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie i zrozumienie zasad efektywnegoadaemnia projektami informatycznymi w zakresig
planowania i organizacji, oszacowania i monitorolagizyka, planowania budtu
C2 Zdobycie umiejtnoici realizacji duych projektow informatycznych,
C3 Zdobycie déwiadczén w pracy zespotowej, mbiwos¢ wykazania s kreatywndcia,
otwartaciag na innowacyjne podgjie do realizacji celu




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 posiada wiedo cykluzycia projektu i metodach realizacji projektéw

PEK W02 posiada wieda procesach niezldnych dla efektywnego zagdzania projektami, ze
szczegOlnym uwzgtnieniem strony organizacyjnej przegigziccia (uwzgednieniem
kontekstu projektu).

PEK W03 posiada wieda zaradzaniu jakécig w projekcie

PEK W04 posiada wiedz zaradzaniu ryzykiem w projekcie

Z zakresu umiejetnosci:
PEK U011 umie wykonaprzydzielone zadania zgodnie z harmonogramem
PEK_UO2 umie opracowsd zaprezentowaprzyjcta strategs realizacji zada w projekcie

Z zakresu kompetenciji:
PEK_KO1 potrafi wspotpracowa zespotem, wykazujegsiwiadomdacia swojej roli w projekcie ora
dbatdiciag o terminowvg realizacg powierzonych zada

N

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyktad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie do zagadnigarzdzania projektem 1
Wy2 | Cyklzycia projektu, porownanie projektow a dziafaperacyjnych 1
Wy3 | Metodyki zargdzania projektami, procesy zadzania projektami 2
Wy4 | Zaradzanie zasobami ludzkimi w projekcie, role w zespol 1
Wy5 | Zaradzanie komunikagjw projekcie 2
Wy6 | Zarzdzanie zakresem w projekcie: analiza wyniiaga 2
Wy7 | Zaradzanie jakeécia 2
Wy8 | Zarzdzanie ryzykiem: analiza ryzyk, planowanie reakgjiryzyka 2
WYy9 | Zaradzanie kosztami w projekcie 1
Wy10 | Procesy zamkegia projektu 1
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - seminarium Liczba godzin
Prezentacja zespotéw projektowych, ustalonych raespole, celu
Sel ; - . ; 2
projektu, wybranej metody zadzania projektem
Se? Prezentacja planu komunikacji, studium wykonatmcanaliza wymaga 4
dyskusja problemowa
Prezentacja zagdzania czasem w projekcie: oklenie dziata, przydziat
Se3 | zasobow do realizacji dziataszacowanie czasu trwania dzigta 4
opracowanych harmonograméw
Prezentacja rozpoznanych ryzyk w projekcie, angdikesciowa i
Se4 | ilosciowa ryzyk, planowanie reakcji na ryzyka, monitwemie i 4
kontrolowanie ryzyka, dyskusja problemowa
Prezentacja wybranych przez zespoly projektowe anedozdzania
Seb5 | jakoscig, metod przeprowadzenia zapewnienia §@koraz kontroli jakéci, 4
dyskusja problemowa




Prezentacja planu zadzania kosztami w projekcie: szacowania kosztéw,

Seb okreslenie budetu, kontrolowanie kosztow, dyskusja problemowa

Prezentacja planu zadzania zaméwieniami w projekcie, dyskusja

Se? problemowa

Zamknkcie projektu, dyskusja problemowa: ocena wszystRigzentacji
przez stuchaczy. Dyskusja nad zaletami i wadanzqeeolnych
wystapien. Uzasadnienie ocen przez prowgzkgo. Sformutowanie suges
przyszigciowych — udoskonalagych forne i tres¢ prezentacii..

Se8

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentajiltimedialnych
N2. Prezentacja multimedialna

N3. Dyskusja problemowa

N4. Konsultacje

N5. Praca wiasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu , L )

: . Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia
koniec semestru)

PEK_WO01,PEK_WO02| Aktywnos¢ na wyktadach, ocena z pisemnego

Fl PEK_WO03, PEK_WO04 sprawdzianu egzaminacyjnego

Eo PEK _UO01, PEK_UO02,| Aktywnos¢ na zagciach seminaryjnych, ocena
PEK K01 jakosci prezentacji seminaryjnych

P=0.6*F1+0.4*F200d warunkiemze F1>=3.0 i F2>=3.0

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Praca zbiorowa, A Guide to the Project Managemeulyef Knowledge (PMBOK Guide),
wydanie polskie, 2009

[2] Praca zbiorowa, Zagdzanie projektem informatycznym - model najlepszycdktyk, IFC
Press, Krakoéw 2003

[3] Robertson J., Robertson S., (1999), Pelna analstarsowa, WNT Warszawa, 2003

[4] Dennis A., Wixam B.H., System Analysis, Design,ddliiley & Sons, 2003

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[5] Yourdon E., Wspoéiczesna analiza strukturalna, WWarszawa, 1996
[6] Wrycza S., Projektowanie systeméw informatycznylydawnictwo Uniwersytetu
Gdaskiego, 1997

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. lwona Pazniak-Koszatka, iwona.pozniak-koszalka@ pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zarzadzanie projektem informatycznym
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy i Sieci Komputerowe

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki K diow i ialnosci (o il Cele przedmiotu narzedzia
ksztatcenia ierunku studiéw i specjalndci (o ile programowe dydaktycznego
dotyczy)
PEK W01 S1ISK_WO03 C1 Wyl, Wy2, Wy3 N1, N4, N5
Wy3, Wy4, Wy5,
PEK_WO02 S1ISK_WO03 C1 Wy6, Wy9, N1, N4, N5
Wy10,

PEK W03 S1ISK_WO03 C1 Wy7 N1, N4, N5
PEK W04 S1ISK_WO03 C1 Wy8 N1, N4, N5
PEK UO1 S1ISK_U04 Cc2 Sel-Se8 N2, N3, N5
PEK _U02 S1ISK_U04 Cc2 Sel-Se8 N2, N3, N5
PEK K01 S1ISK_KO01 C3 Sel-Se8 N3, N5,




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Specjalnaé:

Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU
Projekt zespotowy
Team project
Informatyka,
Systemy i sieci komputerowe
| stopien, stacjonarna
obowhzkowy
INES406
NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium

Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln
(ZzV)

60

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

120

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktow ECTS

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH

KOMPETENCJI

\

C1 Nabycie umigjtnosci wykonania przydzielonych zaflinzynierskich w ramach realizacji

CELE PRZEDMIOTU

ztozonego zadania #ynierskiego

C2 Zdobycie déwiadczér w pracy zespotowej, w tym umignosci planowania i
harmonogramowania, komunikacji wextrz-zespotowej, petnienia roli cztonka zespohdhb
lidera, maliwo$¢ wykazania s kreatywndcia, otwart@cia na innowacyjne podgjie do

realizacji celu oraz zorientowaniem na sukces zaspo




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 potrafi wykonézadania w ramach realizacji zemego projektu informatycznego
PEK_UO02 umie zastosowaasady zarglzania projektem do realizacji ztanego projektu
informatycznego
PEK_UO03 umie opracowalokumentagj projektu

Z zakresu kompetenciji:
PEK KO1 potrafi wspotpracowtaz zespotem, wykazujeesswiadomacia swojej roli w projekcie ora
dbatciciag o terminovg realizacg powierzonych zada

N

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - projekt Liczba godzin

Ustalenie tematu i celu projektu (np. informacygygtem internetowy,
ztozony system bazodanowy, kompleksowy projekt infoymatiji firmy).
Przydziat r6l w projekcie, wepny przydziat zadado wykonania, wybér
lidera zespotu

Pr1

Zapoznanie iz obszarem problemowym projektu. Praegtozwihzar w
Pr2 |obszarze problemu - analiza metod i stosowanyétodkow 4
informatycznych.

Analiza wymaga uzytkownika, hcznie z analiz ekonomiczg skutkow
implementacji projektu. Opracowanie zadh projektowych. Ustalenie
wstgpnego harmonogramu dziatéw formie wykresu Gantt'a) oraz zasad
komunikacji wewntrz-zespotowej i z prowadzym

Pr3

Analiza ryzyk w projekcie, ustalenie scenariuamaryjnych i sposobéw
monitorowania ryzyka. Zaplanowanie zasad gdzania jakécia w

Pr4 | projekcie, opracowanie procedur kontrolowania jakdJstalenie zasad 4
odbioru wynikéw poszczegdlnych etapdw projektu arazad
dokumentowania etapow

Realizacja indywidualnych zadl@rojektowych wg harmonogramu realizacji

PrS | etapu projektu 12

Pr6 Realizacja spotkazespotu z prowadeym - zgodnie z ustalonym 4
harmonogramem (kamiemilowy)

Pr7 Realizacja indywidualnych zadl@rojektowych wg harmonogramu realizacji 12

Il etapu projektu

Prezentacja efektow wykonanego projektu, dyskusjalpmowa, ocena
Pr8 |elementow wykonanego projektu przez provgaego. Weryfikacja projekty. 8
Ustalenie ewentualnych zmian

Pr9 | Przedstawienie ostatecznej dokumentacji projekiormie pisemne;j 4

Suma godzin 60

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna
N2. Dyskusja problemowa

N3. Konsultacje

N4. Praca wiasna




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujca (na
koniec semestru)

Numer efektu
ksztalcenia

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

Ocena prezentacji kolejnych etapow projektu

PEK_UO1 oraz umiegtnosci pracy w zespole:
F1 PEK _U02 przestrzegania harmonogramu, aktygéne
PEK_ KO01 zespole, umietnos¢ zastosowania zasad
zarzdzania projektem
E2 PEK_U03 Ocena jakéci wykonanego projektu oraz

dokumentacji projektowej

P=0.4*F1+0.6*F2pod warunkiemze F1>=3.0 i F2>=3.0

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Praca zbiorowa, A Guide to the Project Managemeulyef Knowledge (PMBOK Guide),
wydanie polskie, 2009
[2] Praca zbiorowa, Zagdzanie projektem informatycznym - model najlepszyciktyk, IFC
Press, Krakoéw 2003
[3] Robertson J., Robertson S., (1999), Pelna anglstaraowa, WNT Warszawa, 2003
[4] Dennis A., Wixam B.H., System Analysis, Design,ddliiley & Sons, 2003

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:

[5] Pozycje literaturowe dotygze wybranych technologiisrodowisk programistycznych

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. lwona Pazniak-Koszatka, iwona.pozniak-koszalka@ pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Projekt zespotowy
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy i sieci komputerowe

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy - . - . Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia dydaktycznego
dotyczy)

PEK UO1 S1ISK_U07 C1 Pr1—Pr8 N1, N2, N3, N4
PEK _U02 S1ISK_U07 C1 Pr1-Pr4 N1, N2, N3
PEK _UO03 S1ISK_U07 C1 Pro N2, N3, N4
PEK K01 S1ISK_KO01 C2 Pr1-Pr8 N2, N3, N4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Bezpieczéstwo sieci komputerowych
Nazwa w jzyku angielskim: Network security
Kierunek studiéow: Informatyka
Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES414
Grupa kursow: TAK
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15 30
(ZZV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie Zaliczenie na

na ocegn ocerg
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. KI1INF_W26, K1INF_U28

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu zaggh i podatndci sieci komputerowych oraz mechanizmow
ochronnych, w tym mechanizmow kryptograficznych
C2 Nabycie umigjnosci testowania bezpiecastwa systemu informatycznego oraz konfiguraciji
mechanizméw zabezpieczeych
C3 Zrozumienie idei standaryzacji w dziedzinieflezzéstwa,swiadoma¢ aspektow prawnych i
spotecznych bezpiecistwa informacji




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO0L1 Zna i rozumie typowe zagsmia oraz podatroi wspoétczesnych systeméw
teleinformatycznych

PEK W02 Posiada wiedav zakresigrodkéw i metod ochrony systemow, w tym mechanizmow
kryptograficznych

PEK_WO03 Posiada wiedz zakresu metodyki przeprowadzania analizy ryzykadytu
teleinformatycznego, potrafi wymieni opis& standardy normgge ocen bezpieczastwa
teleinformatycznego

Z zakresu umiejetnosci:

PEK U011 Potrafi zaprojektowa przeprowad4 testy bezpieczestwa sieci komputerowej oraz
przeanalizowawyniki testow i wycagat wnioski

PEK_UO2 Potrafi korzystaz narzdzi kryptograficznych, szyfrowa deszyfrowa, sktadd i
weryfikowat podpisy cyfrowe

PEK_UO3 Potrafi konfigurowai zaradzat mechanizmami bezpieazswa i bezpiecznymi ustugan
sieciowymi

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 Rozumie idgnormalizacji i certyfikacji, zna i rozumie aspelksawne i spoteczne
bezpieczéstwa informaciji

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ - wykiad Liczba godzin

Podstawowe pegia bezpieczestwa teleinformatycznego, zagemia i

wyl podatnaci sieci komputerowych 2
Wy2 | Kryptografia symetryczna, podstawy kryptoanaliz 2
Wy3 | Kryptografia asymetryczna 1
Wy4 | Kryptograficzne algorytmy ochrony integras#cd Podpis cyfrowy 1
Wy5 | Dystrybucja kluczy, certyfikaty cyfrowe, inftagktura klucza publicznego 1

Wy6 | Protokoty uwierzytelniania

WYy7 | Bezpieczne ustugi sieciowe, wirtualne siecivymne

Wy9 | Filtrowanie i inspekcja ruchu sieciowego

1
2
Wy8 | Bezpieczastwo sieci bezprzewodowych 1
2
2

Aspekty prawne i standaryzacja bezpiéstea, analiza ryzyka i audyt

Wy10 bezpieczastwa
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal | Zagrazenia w sieciach komputerowych, wykrywanie podéatho 3
La2 | Bezpieczéstwo sieciowych systemdw operacyjnych 3

La3 | Kryptografia

La4 | Bezpieczne ustugi sieciowe

La5 | Tunelowanie, wirtualne sieci prywatne

La6 | Infrastruktura klucza publicznego

La7 | Zapory ogniowe, filtrowanie ruchu,

La8 | Bezpieczistwo infrastruktury sieciowej

WWWwWwwo|w

La9 | Narzdzia bezpieczsstwa




| Suma godzin | 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih
N2. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym
N3. Dyskusja

N4. Praca wtasna — przygotowanie do wyktadu i latmium
N5. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

ggsgfmsc?vrygig%ap B Elsuzrtnair:;]:?;(tu Sposob oceny aginiecia efektu ksztatcenia
koniec semestru)
F1 EEE:wgé llf:rlg(lév\y\jﬁ;n pisemne, odpowigdistna,
PEK_KO01
Kartkowka, ocena stopnia realizagjviczen w
F2 PEK_UO01-PEK_UO03 laboratorium, sprawozdaniatwiczen

laboratoryjnych, dyskusja

P=0,3*F1+ 0,7 * F2, warunkiem uzyskania pomytgj oceny podsumowaigej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.

[1] Stallings W., ‘Kryptografia i bezpiecastwo sieci komputerowych : matematyka szyfréw i

techniki kryptologii’, wyd. Helion, Gliwice, 2012

[2] Cole E., Krutz R., Conley J., ‘Bezpiec¢ztwo sieci: biblia’, wyd. Helion, Gliwice, 2005

[3] Dostélek L., ‘Bezpieczestwo protokotu TCP/IP: kompletny przewodnik’, Wydaiatwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2006.

[4] Krzysztof Liderman, ‘Analiza ryzyka i ochrona infoacji w systemach komputerowych’,
Wydawnictwo Naukowe PWN: Mikom, Warszawa, 2008

[5] Fry C., Nystrom M., ‘Monitoring i bezpiecastwo sieci’, wyd. Helion, Gliwice, 2010

[6] Polaczek T., ‘Audyt bezpiecastwa informacji w praktyce: praktyczny przewodnik p
zagadnieniach ochrony informacji’, wyd. Helionj@te, 2006

[7] Serafin, M., ‘Sieci VPN: zdalna praca i bezpiacsteio danych’, wyd. Helion, Gliwice, 2010

[8] Stallings W., ‘Ochrona danych w sieci i intersie®/NT, Warszawa, 1997

LITERATURA UZUPEXNIAJ ACA:

[1] Lockhart A., ‘125 sposobdéw na bezpieggivo sieci’, Helion, Gliwice, 2007
[2] LamK., LeBlanc D., Smith B., ‘Ocena bezpieggiva sieciowego’, Microsoft, wyd. APN
PROMISE, Warszawa, 2005

[8] Strony WWW organizacji i instytucji zwzanych z bezpiecastwem sieci komputerowych

(www.isaca.org, www.cert.pl, www.iso.org)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Marcin Markowski, Marcin.Markowski@ pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Bezpieczdstwo sieci komputerowych

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy i sieci komputerowe

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu do

- . - - Numer
efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ki R . A Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztalcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_WO01 S1ISK_WO07 C1l Wy1,Wy10 N1, N3-N5
PEK_ W02 S1ISK_WO07 C1l Wy2-Wy9 N1, N3-N5
PEK_WO03 S1ISK_WO07 C1l Wy10 N1, N3-N5
PEK_UO1 S1ISK_U10 C2 Lal, La2 N2-N5
PEK_UO02 S1ISK_U10 C2 La3 N2-N5
PEK_UO03 S1ISK_U10 C2 La4-La9 N2-N5
PEK KO1 K1INF_KO03, K1INF_K04 C3 Wy1,Wy10 N1, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w gzyku polskim: Seminarium dyplomowe
Nazwa w jzyku angielskim: Diploma Seminar

Kierunek studiéow: Informatyka

Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy

Kod przedmiotu: INES409

Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30
(2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

. . Zaliczenie na
Forma zaliczenia

ocerg
Dla grupy kurséw zaznaczy

kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2
w tym liczba punktéw

odpowiadajca zagciom 2
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS

odpowiadajca zagciom 1

wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie umiejtnosci poszukiwania selektywnej wiedzy niezlmej do tworzenia wiasnych
oryginalnych rozwjzan.

C2 Zdobycie umiejtnosci przygotowania prezentacji pozwajegj w sposéb komunikatywny
przekaza stuchaczom swoje oryginalne pomysty, koncepcgzwiazania.

C3 Nabycie umiejtnosci kreatywnej dyskusji, w ktérej w sposob rzeczdwyerytoryczny ména
uzasadri i obronit swoje stanowisko.

C4 Nabycie umigjtnosci pisania dzieta prezentigiego wlasne ogjniecia, w tym prezentaciji
wiasnych osignie¢ na tle rozwoju m§li swiatowe.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 potrafi przygotowaprezentag zawierajca wyniki rozwigzan
PEK_UO2 potrafi w dyskusji rzeczowo uzasa&dswoje oryginalne pomysty i rozgaania
PEK _UO03 potrafi krytycznie ocehirozwigzania naukowo-techniczne innych oséb

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - seminarium Liczba
godzin
Sel Omowienie zasad przygotowania i pisania pracy dyplwej, a w 2
szczegOlnéci przedstawienie zasad edytorskich
Prezentacje indywidualne dotyce omdwienia aktualnego stanu wiedzy
zwigzanego z problematykealizowanej pracy dyplomowej oraz
Se2 Y . . L 8
odniesienia przewidywanego, oryginalnego wtasnekiadu do osignig¢
literaturowych
Dyskusja w grupie seminaryjnej nt. stanu wiedzgréiturowej i zatbonej
Se3 | koncepcji rozwizania stawianych sobie problemow, sktadggh sé na 6
prag dyplomowy
Prezentacje indywidualne dotyce zrealizowanej pracy dyplomowej z
Se4d | uwypukleniem wlasnego oryginalnego dorobku autarazve dyskugj w 14
grupie seminaryjnej
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. prezentacja multimedialna
N2. dyskusja problemowa
N3. praca wlasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery: F — formupca (w
trakcie semestru), Numer efektu
P — podsumowgyga (na | ksztalcenia

koniec semestru)

Sposéb oceny aginiecia efektu ksztatcenia

F1 PEK_UO01 prezentacja
PEK_UO02, .
F2 PEK_U03 dyskusja

P= 0.5*F1+0.5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

Literatura zwjzana z problematykpracy dyplomowej

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Andrzej Kasprzak, andrzej.kasprzak@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Seminarium dyplomowe
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Systemy i sieci komputerowe

P . Odniesienie przedmiotowego efektu do
rzedmiotowy , . - o Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia dydaktycznego
dotyczy)
PEK UO1 S1ISK_U11 C2 Se2, Sed N1
PEK U02 S1ISK_U11 C3 Se3, Sed N2, N3
PEK UO03 S1ISK_U11 C1,C2,C3, C4 Se3, Se4 N2, N3




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Projektowanie gier komputerowych 1
Nazwa w jzyku angielskim: Computer games development 1
Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES418
Grupa kursow: TAK

Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15 15
(ZzV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 30
(CNPS)

. . Zaliczenie Zaliczenie na
Forma zaliczenia

na ocegn ocerg
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 1
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu podstaw tworzenig giechanizmow wykorzystywanych w grach
komputerowych oraz nagdzi wykorzystywanych do tworzenia gier
C2 Nabycie umigjnasci tworzenia prototypu gry na platformy komputerowgzagdzenia mobilne




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Ma podstawoywiedz w zakresie budowy i tworzenia gier komputerowych
PEK_WO02 Zna i rozumie mechanizmy wykorzystywanerach
PEK W03 Potrafi oméwiproces tworzenia gier, role w projekcie oraz padstve nargdzia

Z zakresu umiejetnosci:

PEK U011 Potrafi stworzynowy projekt i zaprogramowamechanik oraz logik gry w silniku
graficznym

PEK_UO2 Potrafi zaimplementowarafike w grze

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyktad Liczba godzin

Platformy docelowe dla giefrodowiska i systemy operacyjne — PC,
Wyl . . 2
konsole, urgdzenia mobilne
Wy2 | Role w projekcie — tworzenie gry, podziat odpedzialnaci 2
Mechanizmy w grach i typy gier - przyktady gietddowe tytuty dla
Wy3 | . Z . . A 6
roznych typow, wspolne mechanizmy, kolizje i fizyka
Wprowadzenie do silnikdw graficznych — wysoko pozawe tworzenie gief
Wy4 | " . 2
I wieloplatformowda¢
WY5 Przeghd i poréwnanie silnikow $rodowisko pracy, platforma docelowa, 3
¥ | cena. Przykfady gier i kodu
Suma godzin 15
Forma zajeé — laboratorium Liczba godzin
Lal | Wprowadzenie dérodowiska — obstuga edytora 2
La2 | Prosty projekt gry 2
La3 | Obstuga instrukcji dla obiektow w grze, metody kamkacji 2
Lad4 | Fizyka, kolizje i relacje midzy obiektami w grze 4
La5 | Interfejs uytkownika 2
La6 | Wykorzystanie zaawansowanychzinwosci srodowiska 3
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih
N2. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym
N3. Dyskusja

N4. Praca wtasna — przygotowanie do wyktadu i latmium
N5. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujca (na

Numer efektu

ksztalcenia Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia




koniec semestru)
PEK_WO01- ,

F1 PEK_WO03 Kolokwium

E2 PEK UO01, Ocena stopnia realiza@jiviczen w laboratorium,
PEK_U02 ocena wykonanych programéw

P=0,4*F1+0,6*F2, warunkiem uzyskania poeytgj oceny podsumowagej jest uzyskanie

pozytywnych ocen F1i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Jesse Schell, ,The Art of Game Design: A
[2] Jason Gregory, “Game Engine Architectur

[8] Ernest Adams, ,Projektowanie gier. Podstawy. Wyealij New Riders 2009

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Dev Ramtal, Adrian Dobre, ,Wprowadzeni
Flash”, friendsofED 2011

book o6&s”, CRC Press 2008
e”, A K PEteRC Press 2009

e do fizykigrach, animacjach i symulacjach

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO,

ADRES E-MAIL)

Dr inz. Marcin Markowski, Marcin.Markowski@ pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Projektowanie gier komputerowych 1
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Systemy i sieci komputerowe

P . Odniesienie przedmiotowego efektu do
rzedmiotowy , . - - Numer
efektow ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt . o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_WO1 S1ISK_WO01 c1 wyt, mg Wy4l N1, N3-N5
PEK_WO02 S1ISK W01 C1 Wy3 N1, N3-N5
PEK_WO03 SllSK_WOl C1 Wyl, Wy2 N1, N3-N5
PEK_UO1 S1ISK_U02 Cc2 Lal-La4 N2-N5
PEK_U02 S1ISK_U02 Cc2 Lab, La6 N2-N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Projektowanie gier komputerowych 2
Nazwa w jzyku angielskim: Computer games development 2
Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES419
Grupa kursow: TAK
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln 15 15
(ZzU)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 60
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie Zaliczenie na

na oceg ocery
Dla grupy kurséw zaznaczy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2

o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. S1ISK_WO01, S1ISK_U02

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu zaawansowanych metgedlpowania gier oraz zaawansowanych
narzdzi do tworzenia gier na platformy komputerowezadzenia mobilne
C2 Nabycie wiedzy w zakresie grywalizaciji
C3 Nabycie umigjnasci tworzenia wlasnych rozszerzearzdzi programistycznych do tworzenia
gier oraz tworzenia gier wypagamych w mechanizmy spoteczuomwe




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Posiada wiedav zakresie zaawansowanych metod projektowaniakgi@puterowych ng
strony internetowe, ugdzenia mobilne, konsole i PC

PEK W02 Posiada wiedod mazliwosciach wprowadzenia mechanizmow z gier do sytuagjicia w
obszarach zagdzania i edukacji

PEK_WO03 Zna rénice pomedzy srodowiskami do tworzenia gier, potrafi dokénayboru
odpowiedniego natezizia na podstawie ogolnej specyfikacji wymagay

Z zakresu umiejetnosci:

PEK U011 Potrafi wzbogaé¢anazliwosci srodowiska programistycznego poprzez instalacj
dodatkowych wtyczek, potrafi tworzyvtasne wtyczki

PEK_UO2 Potrafi stworzypetra gr¢ wyposaona w mechanizmy spoteczéaowe oraz rankingi

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wykiad Liczba godzin
Szczegotowe mdiwosci wybranegarodowiska, pisanie wtyczelgdzenie Z
Wyl . : : . 5
portalami spoteczrigiowymi, analityka
Wy2 Mozliwosci ptatnego licencjonowanego, petnegodowiska do tworzenia 2
gier
Tworzenie gier na platformy spotecZemwe | WWW — nargdzia, metody i
Wy3 SR 2
przyktady projektow, firmy, rynek
Tworzenie gier na ugzlzenia mobilne —nagdzia, metody i przyktady
Wy4 N 2
projektéw, firmy, rynek
W5 Tworzenie duych gier AAA —nargdzia, metody i przyktady projektow, >
y firmy, rynek
Grywalizacja — przenoszenie mechanizmow znanydkrzdg ré&nych
Wy6 2
zastosowa
Suma godzin 15
Forma zaje¢ — laboratorium Liczba godzin
Lal | Wtyczki i rozszerzone nitiwosci srodowiska 2
La2 | Analityka w grach 2
La3 | Integracja z portalem spoteczomwym 2
La4 | Pisanie wlasnych wtyczek 2
La5 | Wtasna gra — prototyp mechaniki 3
La6 | Wihasna gra —przé&gia pomégdzy ekranami, menu gtdwnego i opcji 2
La7 | Wiasna gra — wyniki, ranking i rywalizacja 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih
N2. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym
N3. Dyskusja

N4. Praca wtasna — przygotowanie do wyktadu i latmium
N5. Konsultacje




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujca (na
koniec semestru)

Numer efektu

ksztatcenia Sposob oceny aginigcia efektu ksztatcenia

PEK_WO1-

F1 PEK_WO03 Kolokwium

PEK UO01, Ocena stopnia realiza@jiviczen w laboratorium,
F2

PEK_U03 ocena wykonanego program semestralnego

P=0,4*F1+0,6*F2, warunkiem uzyskania pomytgj oceny podsumowagej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 i F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Jesse Schell, ,The Art of Game Design: A book oté&s”, CRC Press 2008
[2] Jason Gregory, “Game Engine Architecture”, A K P&@RC Press 2009
[3] Ernest Adams, ,Projektowanie gier. Podstawy. Wyealij New Riders 2009

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Jeremy Kerfs, ,Android. Programowanie gier na tgfi|jeApress 2011
[2] Seidelin Jacob, ,HTML5. Tworzenie gier”, Helion Waanictwo 2012
[8] Gabe Zichermann, Christopher Cunningham, ,,GrywajeaMechanika gry na stronach WWW

I w aplikacjach mobilnych”, O'Reilly 2012

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Marcin Markowski, Marcin.Markowski@ pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Projektowanie gier komputerowych 2
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Systemy i sieci komputerowe

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektéw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt ; o . T Cele przedmiotu narzedzia
K . kierunku studiéw i specjalnasci (o ile programowe
sztatcenia dydaktycznego
dotyczy)
PEK W01 S1ISK_WO05 C1 Wy1-Wy5 N1, N3-N5
PEK W02 S1ISK_WO05 Cc2 Wy6 N1, N3-N5
PEK W03 S1ISK_WO05 C1 Wyl, Wy2 N1, N3-N5
PEK_U01 S1ISK_U08 c3 Lal, tgé La4- N2-N5
PEK_UO02 S1ISK_U08 C3 La3, La7 N2-N5




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Wirtualizacja systemow i sieci komputerowych
Nazwa w jzyku angielskim: Virtualization of computer systems and networks
Kierunek studiéw: Informatyka
Specjalnaé: Systemy i sieci komputerowe
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INES420
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zai¢

zorganizowanych w Uczeln 15 30
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30 90
(CNPS)

. . Zaliczenie Zaliczenie na
Forma zaliczenia na ocen ocer
Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 4
w tym liczba punktow
odpowiadajca zagciom 3
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy w zakresie wirtualizacji system&ieci komputerowych
C2 Nabycie umiejtnosci konfiguracji i uruchamiania ustug teleinformatygch wsrodowisku
zwirtualizowanym




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Posiada wiedz zakresu wirtualizacji oraz kluczowych zagadraeviazanych z

platformsprztowa oraz oprogramowaniem

Z zakresu umiejetnosci:
PEK _UO1 Potrafi dobkastosowane technologie wirtualizacyjne i analizéwaynniki wptywapce na

wydajna¢ realizacji ustug.

PEK_UO2 Potrafi skonfigurowa zmieni konfiguracg maszyny wirtualnej oraz konfigurgcgieci

zgodnie ze specyfikag;

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyktad

Liczba godzin

Wyl | Wstep do wirtualizacji. 1
Wymagania i rozwgzania w zakresie niezawodiod systemow

Wy2 |. 2
informatycznych.

Wy3 | Implementacje technik wirtualizacyjnych. 3

Wy4 | Wirtualizacjasrodowisk sieciowych - symulatory i nadzia do zargdzania. 2

Wy5 Wirtualizacja zasobow sieciowych, tworzenie i zdzanie sieciami 2
wirtualnymi.

Wy6 Zastosowanie t(_echnologii wirtualizacji zasobow ww@zaniach opartych >
na przetwarzaniu w chmurze.

Wy7 Zagad_nieni'a zvgizane Z bezpiecastwem systemdw i sieci komputerowych - 2
rola wirtualizacji.

Wy8 | Green IT 1
Suma godzin 15

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin

Lal Informagje organizacyjne, zasady pracy w laboratorizasady oceniania. >
Narzdzia wykorzystywane podczas gaj

La2 | Wirtualizacja infrastruktury sieci komputerowej 4

La3 | Instalacja i konfiguracja maszyny wirtualnegri®dzia. 4

Lad Konfiguracja i testowanie profe_sjonglnych r@lz sieciowych dogpnych 4
w otwartych systemach wirtualizacyjnych.

La5 | Monitorowanie przeptywu informacji w systemantirtualizowanych. 2

La6 Zarzadzgnie sieciami i systemami komputerowynmgnadowisku >
zwirtualizowanym.

La7 Tworzenie pros_tych struktur sieciowo-systemowycbparciu o wybrane 4
oprogramowanie.

Las Zr_:tawansowane techniki konfiguracji i wykorzystywaniaszyn 4
wirtualnych.

La9 | Systemy wirtualizacji stacji roboczych i seraser 2

Lal0 | Wybrane zagadnienia dotyce systemow wirtualizacyjnych. 2
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimediaih
N2. Wyktad problemowy

N3. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym
N4. Konsultacje

N5. Dyskusja

N6. Praca wiasna — przygotowanie do wyktadu i labmium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca (w | Numer efektu Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia
trakcie semestru), P — ksztalcenia
podsumowujca (na
koniec semestru)

F1 PEK_ W01 Kolokwium.
F2 PEK_UO01, Ocena stopnia realizadjiviczen w laboratorium,
PEK _U02 sprawozdania gwiczen laboratoryjnych,
odpowied ustna.
P=(F1+F2)/2 Ocena kacowa mae by pozytywna, pod

warunkiem uzyskania pozytywnych ocen
czgstkowych (F1iF2)

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

literatura PODSTAWOWA.:
[1] M. Serafin, Wirtualizacja w Praktyce, Helion, 2012.
[2] Cloud computing: Fundamentals (Concepts, beneififss, and considerations for moving tg
the cloud) - IBM e-learning path , 07 Oct 2011
[http://www.ibm.com/developerworks/training/kp/gHcloudfundamentals/]
[3] IBM Smart Storage Cloud (IBM Redpaper 16 Novemkr22)
literatura UZUPEFNIAJ ACA:
[1] Dokumentacja platformy Xen. http://wiki.xensouraeréxenwiki/XenDocs
[2] Dokumentacja platformy KVM. http://www.linux-kvm.gipage/Documents
[3] Dokumentacja VirtualBox. https://www:.virtualbox.@ngki/Documentation

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr. inz. Arkadiusz Grzybowski, Arkadiusz.Grzybowski@ pwr.edJ.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Wirtualizacja systemow i sieci komputerowych
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGSCI Systemy i sieci komputerowe

Przedmiotow Odniesienie przedmiotowego efektu do Numer
y efektdw ksztatcenia zdefiniowanych dla . Tresci .
efekt K S P Cele przedmiotu narzedzia
. ierunku studiow i specjalnasci (o ile programowe
ksztatcenia d dydaktycznego
otyczy)
PEK_WO01 S1ISK_WO04 C1 Wyl+Wy8 N1, N2, N4+ N6
La3+La5, .
PEK_UO1 S1ISK_U05 C2 La7-Lalo N3+ N6
PEK_U02 S1ISK_U06 Cc2 ratebaz, Lao, N3+ N6




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI

Nazwa w gzyku polskim:

Nazwa w jzyku angielskim:

Kierunek studiow:
Specjalnaé:

Stopien studiéw i forma:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:

Grupa kursow:

KARTA PRZEDMIOTU
Rozlegte sieci komputerowe

Informatyka

Systemy i sieci komputerowe

Wide Area Networks

| stopien, stacjonarna
obowhzkowy
INES421
TAK

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

N

Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢
zorganizowanych w Uczeln
(ZzV)

15

30

15

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

30

60

30

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na ocen

Zaliczenie na
ocere

Zaliczenie
na ocen

Dla grupy kurséw zaznacgy
kurs kaicowy (X)

X

Liczba punktow ECTS

4

w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (P

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

PR

KI1INF_WO02, K1INF_U02
K1INF_W21, K1INF_U19, K1INF_U20
K1INF_W13, K1INF_U12
KI1INF_W26, K1INF_U28

\

C1 Nabycie podstawowej wiedzy, uwegdhiajgcej jej aspekty aplikacyjne, z zakresu dziatanggisi
protokotéw komunikacyjnych oraz metodologii proj@ktania sieci rozlegtych.
C2 Zdobycie umiejtnoici jakosciowego rozumienia, interpretacji orazét@owej analizy problemow

CELE PRZEDMIOTU

w projektowaniu podsystemow komunikacyjnych sieciegtych.

C3 Nabycie umiejtnosci projektowania podsysteméw komunikacyjnych sieziegtych.
C4 Nabycie umiejtnosci konfiguracji trasowania na wazeniach sieciowych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO0L1 posiada wiedod zasadach dziatania sieci rozlegtych
PEK_WO02 posiada wiedz zakresu protokotow komunikacyjnych sieci rozjet
PEK W03 posiada wiedzo metodologii projektowania sieci rozlegtych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO1 potrafi prawidtlowo opigavtasndci protokotéw komunikacyjnych w kontégie ich
zastosowa do sieci rozlegltych speinigjych okrélone wymagania

PEK_UO02 potrafi korzystaz katalogdw spkgu i oprogramowania sieciowego

PEK _UO03 potrafi wykonaprojekt logiczny rozlegtej sieci komputerowej ultniajgc wymagania
uzytkownika

PEK_UO4 Potrafi zaprojektowaraz skonfigurowé&statyczne reguty routingu oraz skonfiguréwa
wybrane protokoty routingu w sieci komputerowefakze diagnozowéi rozwigzywac
problemy zwjzane z trasowaniem i dephascig urzgdzen w sieci

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie do sieci rozlegtych 1
Wy2 | Struktura i architektura sieci rozlegtych 1
Wy3 | Protokoty warstwy sterowanigczem: HDLC i LAP-B 1
Wy4 | Techniki komutacji 1
Wy5 | Protokoty komunikacyjne X.25i FR 1
Wy6 | Protokoty TCP/IP 1
Wy7 | Technika ATM 1
Wy8 | Zasady adresacji w sieci rozlegtej. AdresowdiRieraz X.121 1
Wy9 | Przeplywy w sieciach i kryteria oceny jakbprzeptywdw 1
Wy10 | Protokoty routingu 1
Wy11 | Topologie sieci rozlegtych 1
Wy12 | Metodologia projektowania rozlegtych sieci kmterowych 3
Wy13 | Metody dosfpu do sieci rozlegtych 1
Suma godzin 15
Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal | Sieci przesaczane 4
La2 | Wirtualne sieci lokalne 2
La3 | Routing statyczny: projektowanie, konfiguracja,woezywanie problemoéw 4
La4 | Routing pomydzy sieciami wirtualnymi 2
La5 | Adresacja w zleonych sieciach komputerowych 4
La6 Rout?ng dyna_tmiczny - p,rotoko’ry wektora odlegip konfiguracja, 4
rozwigzywanie problemow
La7 Routing gynamiczny — protokoty starycta: konfiguracja, rozwzywanie 4
probleméw
La8 | Kontrola dosfpu 2
Lag Samodzielne zadanie praktyczne — budowaarie] sieci komputerowej, 4

projektowanie adresacji, konfiguracjazngchzrédet routingu

Suma godzin 30




Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Pri Opracov_vanie koncepcji budowy sieci rozlegtej nagtadie zadanego 1

zapytania ofertowego
Pr2 | Dobor struktury sieci i okikenie zasad dogpu do sieci 2
Pr3 | Ocena niezawod#m sieci 1
Pr4 | Dobor urzdzen sieciowych 3
Pr5 | Wyznaczenie i konfiguracja reguty routingu 4
Pré | Zaproponowanie schematu adresacji i przypisadriesow 1
Pr7 | Dobor systemu zagdzania sied 1
Pr8 | Wykonanie kosztorysu 2

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. wyktad problemowy

N2. konsultacje

N3. dyskusja nt. celowoi zastosowanych rozeaan i wykorzystanego speau
N4. praca wtasna — samodzielne studia

N5. praca wlasna — przygotowanie projektu

N6. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formupca (w

trakcie semestru), P — | Numer efektu Sposo6b ocen jnigcia efektu ksztalcenia
podsumowujca (na ksztatcenia b y amgnie
koniec semestru)
PEK_WO01,
F1 PEK W02, kolokwium
PEK_WO03
PEK_UO01, , ,
F2 PEK_U02 wykonany (napisany) projekt
£3 PEK_U04 ocena stopnia realizadwiczen w laboratorium,

sprawozdania gwiczen laboratoryjnych

P=0.4*F1+0.3*F2+ 0.3*F3, warunkiem uzyskania pomytg] oceny podsumowagej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 — F3




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Kasprzak A., Rozlegte sieci komputerowe z komutpgkietéw, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw, 1999

[2] Tannenbaum A., S., Sieci komputerowe, Helion, Glayi2004

[3] Graziani R., Vachon B., Akademia sieci Cisco CCN#pleration: Sieci WAN — zasady

dostpu, Pwn, Warszawa, 2009

[4] Sportack M., A., Routing IP, Podstawowy peximik, Mikom, Warszawa, 2000
[5] Comer D., E., Sieci komputerowe TCP/IP, zasadytopuady i architektura, tom 1, WNT,

Warszawa, 1997

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[6] aktualne Katalogi firm produkagych urzdzenia sieci rozlegtych, np. RAD Communication
[7] Wajda K. red., Budowa sieci komputerowych w tecbgdlATM, Wydawnictwo Fundacji

Postpu Telekomunikacji, Krakow, 1997

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI  E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Andrzej Kasprzak, andrzej.kasprzak@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Rozlegte sieci komputerowe
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Systemy i sieci komputerowe

Odniesienie przedmiotowego efektu do

Przedmiotowy - . .~ , Numer
efekt ef(_ektow kSZta'C.?n".i zdefl_nlowa_nych dia Cele przedmiotu Tresci narzedzia
. kierunku studiow i specjalncci (o ile programowe
ksztalcenia dotyczy) dydaktycznego
PEK_WO1 S1ISK_WO02 c1 wﬁv\\//\; y126 N1, N5
PEK_W02 S1ISK_W02 C1, C2 WVS\};’;’V\?\}%VG' N1, N5
Wy8, Wy9,
PEK_WO03 S1ISK_WO02 C1,C2 Wyll, Wyl2, N1, N5
Wy13
PEK_U01 S1ISK_U03 c2,c3 |WS V;,’i’f’ Wy7, N2, N3
PEK U02 S1ISK_U03 C2,C3 Pr4, Pr7 N4, N5
PEK_U03 S1ISK_U03 C2,C3 Pri, Pr2, Pr3, N2, N5
— — ' Pr5, Pr6, Pr8 ’
PEK U04 S11SK_U01 C4 Lal-La9 N6




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w gzyku polskim: Podstawy programowania
Nazwa w jzyku angielskim: Programming principles
Kierunek studiéw: Automatyka i robotyka, Elektroni ka, Informatyka,
Telekomunikacja, Teleinformatyka
Stopien studiow i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowhzkowy
Kod przedmiotu: INEWO0001
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium Projekt Seminariun

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30 15 15
(2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 40 40 40
(CNPS)

. . Zaliczenie | Zaliczenie| Zaliczenie
Forma zaliczenia

na oceg na oceg na ocen
Dla grupy kurséw zaznacgy X
kurs kaicowy (X)
Liczba punktow ECTS 4
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom - 1 2
o charakterze praktycznym (P
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom 1 1 1

wymagajicym bezpéredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu algorytrkdmputerowych oraz sposobéw ich
przedstawiania i analizowania.

C2 Poznanie podstawowych konstrukcji programistychrwspélnych dla wkszaci jezykdw
algorytmicznych: typow, zmiennych, warunkowych rakgien, petli, funkcji z argumentami,
rekurencji, tablic, list, plikow.

C3 Nabycie umiegjtnosci programowania strukturalnego i proceduralnegeayku C lub C++.

C4 Poznanie standardowych algorytmow przetwarzduigch ilosci danych: przeszukiwania,
agregowania i sortowania.

C5 Zapoznanie siz wybranymi formami dynamicznych i zionych struktur danych: ligt stosem,
kolejka, drzewem.

C6 Nabycie umigitnosci konfigurowania i postugiwaniagwybranymisrodowiskami
programistycznymi w celu usprawnienia proceséw gdgompilacii i testowania
wieloplikowych projektéw programistycznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Posiada podstawgwiedz na temat nowoczesnyateykdw i paradygmatow
programowania.
PEK W02 Znagzyk reprezentacji oraz zasady konstruowania schiambliokowych
PEK_WO03 Zna skfadgii typowe konstrukcje programistyczrigyka C lub C++.
PEK_WO04 Zna zasady programowania strukturalnegoagquuralnego.
PEK W05 Rozumie pegia: iteracji, rekurencji, organizacji pagni, arytmetyki wskanikow oraz
dynamicznego rezerwowania i zwalniania zasobow.
PEK_WO06 Zna podstawowe algorytmy wyszukiwania, ggveania i sortowania danych.
PEK _WOQ07 Posiada wiegdzna temat wybranych dynamicznych izaych struktur danych.
PEK W08 Zna naxgizia programistyczne wspomageg prae informatyka.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK UO01 Umie zapisaalgorytm w postaci schematu blokowego.

PEK_UO2 Potrafi skonstruowaozwigzanie prostych zadgrogramistycznych wymagggych
uzycia kilku rozga¢zien, petli lub rekurenciji.

PEK _U03 Umie zdefiniowafunkcje oraz dobra sposéb przekazywania parametrowseigiwych
i wyniku dziatania funkciji.

PEK_UO4 Potrafi definiow@ inicjalizowa oraz przetwarzapodstawowe reprezentacje danych
tablice, taicuchy znakowe, struktury oraz ich kombinacje.

PEK _UO5 Umie poprawnie strukturalizoévieod oraz dane programu wzyku C/C++, zgodnie z
zasadami programowania strukturalnego i procedegain

PEK_UO6 Potrafi oprogramowaperacje przechowywania danych w pgntrwatej
wykorzystupc strumienie plikowe.

PEK _UQ7 Potrafi wykorzystywawskaniki i instrukcje alokacji do dynamicznego zguzania
pamkcia wykorzystywang przez program.

PEK _U08 Potrafi zaprojektowa oprogramowa zestaw funkcji ukrywajcych szczegoty
implementacyjne wybranych zionych i dynamicznych struktur danych.

PEK_UQ9 Potrafi zaproponowaraz przeprowadziprocedug symbolicznego lub dynamicznegg
testowania poprawroi wykonanego oprogramowania.

PEK _U10 Umie wykorzystazintegrowandgrodowisko programistyczne do skonfigurowania,
edytowania i testowania projektow jedngiowych programéw konsolowych.

PEK_U11 Potrafi pozyskiwainformacje dotyczce programowania z dokumentacji technicznej
literatury, Internetu oraz innycirodet w gzyku polskim i angielskim.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK KOl Rozumie potrzehustawicznego poszerzania swojej wiedzy, w tymesystycznego
zapoznawania siz nowymi publikacjami z zakresu informatyki i dokentacy nowych
produktow.

PEK_K02 Jesfwiadom prawnych i spotecznych aspektow informatyzaraz potrzeby

D

przestrzegania zasad etycznych w dziakadhpawodowej informatyka.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — wyktad

Liczba godzin

Algorytmy i sposoby ich przedstawiania. Domigag paradygmaty
programowania.etyk schematow blokowych. Etapy i nedzia
wykorzystywane podczas tworzenia oprogramowanendtrdy ¢zykow
programowania. Ogolna struktura programwayku C lub C++. Przyktady
kodowzrodtowych programow konsolowych oraz podstawoweskarkcje
programowe.

Dane i ich komputerowe reprezentacje. Typy danyzdkresy ich warti.
Zmienne programowe, deklaracje zmiennych i inicjoavartdci. Zastg

widoczndgci identyfikatorow. Klasy pamci. Identyfikatory typow (typedef).

Operatory i wyraenia: arytmetyczne, relacyjne, logiczne, bitoweli€hnie
wartasci wyrazen algebraicznych. Standardowe funkcje matematyczne.
Podstawowe operacje weja/wyjscia oraz dialog zaytkownikiem w trybie
znakowym. Formatowane véeje i wyjscie z wykorzystaniem
standardowych bibliotek <stdio.h> <iostream>.

Wy3

Podstawowe instrukcje: przypisania, warunkowa i @vyb Sterowanie
wykonaniem programu, sktadanie i zaguieanie instrukcji
rozgatziajacych. Przyktady algorytméw przetwarzeych niedue ilosci
danych (bez wykorzystanizit).

Pojecie iteracji w programie. Rodzajetp: while, do while, for. Warunki
zakaczenia ptli i zagniezdzanie gtli. Instrukcje break i continue. Proste
algorytmy iteracyjne: zliczanie, sumowanie i posaaie ekstremum w
ciggu danych pobieranych ze strumienia.

Wy4

Tablice w gzyku C/C++: deklaracja oraz inicjalizacja, dgstlo elementéw
za pomog operatora indeksu. Operacje na tablicach z wylstenyem ptli
for. Tablice wielowymiarowe. Podstawowe algorytmiggiwarzania tablic.

Funkcje i procedury wegykach programowania. Rgja: prototypu, definicj
I wywotania funkcji. Funkcje bezparametrowe. Zwnaieawartgci funkcji.
Jawne przekazywanie danych przezlatgumentow. Przekazywanie
argumentow przez waroi przez referengj Argumenty domniemane.
Funkcje przeazone. Funkcje inline. Funkcje rekurencyjne.

Wskazniki zmiennych i ich adresy, arytmetyka wshikow.

Zwigzek pome¢dzy wskenikami a tablicami. Praca z tablicami w zapisie
wskaznikowym. Przekazywanie argumentéw funkcji przezadrFunkcje
standardowe opernge bezpérednio na pargci: biblioteka <mem.h>
(memset, memcpy, memcmp, memmove, itp.)

Tablicowa reprezentacja tekstow gzyku C/C++. Standardowe funkcje
tancuchowe z biblioteki <string.h> (strcpy, strcmpgat, strlen, itd.)
Przyktady wiasnych funkcji przetwarzaaych dane tekstowe.

Kolokwium potéwkowe (formujce)
Specyfikacja programu, testowanie, obstuga®v, dokumentowanie.

Rekurencja i algorytmy rekurencyjne. Przeszukiwdmmarne i sortowanie
tablic.

Wy10

Typ strukturalny - pajcie struktury w ¢zyku C/C++. Definicja, deklaracja i
inicjalizacja zmiennych strukturalnych. Zaginieanie typow ztaonych
(struktur i tablic). Przyktad prostej bazy danycykerzystujcej
reprezentaejw postaci tablic struktur.

Wyl1

Obstuga plikdbw zewgtrznych. Pliki o dosipie swobodnym i pliki tekstowe
Proceduralne i obiektowe biblioteki operacji plikgst. Standardowe
funkcje do obstugi plikow z biblioteki <stdio.h>. &dcie i wyjscie dla

znakow, técuchow i danych formatowanych. Weie i wyjscie blokowe




(binarne). Przenaszalftodanych pomidzy r&nymi systemami
operacyjnymi.

Wy12

Dynamiczne przydzielanie pagoi. Alokacja i zwalnianie pareci
przydzielonej dynamicznie (funkcje malloc, calléree, operatory new i
delete). Kontrola zgjosci sterty. Dynamiczne tworzenie i realokacja tabli
oraz taicuchow znakow o zadawanej wietka

CJ

Wy13

Ztozone struktury wskanikowe. Tablica wskanikdw na zmienne proste,
tablica wskanikoéw na tablice / facuchy o statej wielkéri, dynamiczna

tablica wskanikéw na dynamiczne tuchy. Wskaniki na funkcje. Funkcja
gsort.

1

Wy14

Tworzenie dynamicznych struktur danych: lista wskieowa, stos, kolejka,
kolejka priorytetowa, drzewa binarne i ich wiasrio

2

Wy15

Repetytorium

2

Suma godzin

30

Forma zaje¢ — éwiczenia

Liczba godzin

Cwl

Omdwienie programu oraz organizacjiggajwiczeniowych.
Zapis algorytmow za pomagezyka schematéw blokowych.

1

w2

Reprezentacja danychzrizgo typu. Dobér typu zmiennych, ograniczenia

reprezentacji. Dialog zaytkownikiem z wykorzystaniem printf i scanf
Formatowanie danych (budowaaichow formatujcych zawierajcych

réznorodne sekwencje stegag % \ ) Zapis wyrzen matematycznych w
jezyku C/C++. Zapis wyrgen logicznych (operatory logiczne)

2

Cw3

Pogcie iteracji. Rola i dobor zmiennych stextjych oraz pomocniczych
petli. Budowanie warunkow kica tli. Algorytmy iteracyjne (zliczanie,
sumowanie, maksimum, minimum, obliczanie szereg&ajvnowanosé
petli. Programowanie proceduralne - podziat zadaai@odprogramy-
funkcje, menu stergge. Zakres widoczrioi i przestanianie
identyfikatorow

Cw4

Podstawowe algorytmy przetwarzania tablic (wgjsetie, porownywanie
elementow, wyszukiwanie, przesuwanie, usuwanieadadie elementow)
Tablica pseudo-dynamiczna (statyczna tablica nilkigm wykorzysty-
wanych elementéw). Parametryzacja algorytmow. Daipdsobu
przekazywania argumentow wejowych oraz wynikow funkcji.

Cw5s

Funkcje przetwarzgje teksty. Analiza funkcji z biblioteki <string.h>.

Oprogramowanie wtasnych funkcji przetwaegsich taicuchy znakow.

Dynamiczna alokacja i realokacja pami— tablice jednowymiarowe o

zmiennym rozmiarze. Arytmetyka wskakow, konwersja (rzutowanie)
wskaznikoéw. Cwiczenia z dosipu do dowolnego obszaru paitii

Cw6

Strukturalna dekompozycja dich programow oraz zkonych
reprezentacji danych. Omowieniéwiczenia z reprezentacproblemu
prostej bazy danych za pomd@blicy struktur. Kodowanie danych
"nienumerycznych" - typ wyliczeniowy. Kodowanie gah za pomog
stownika. Operacje sktadowania danych w pamirzewretrznej za pomag
strumieni plikowych. Tekstowa i binarna reprezejaaanych liczbowych.
Wykrywanie bedow operacji wej/wyj. Sterowanie paeniem wskanika
pliku. Podstawowe algorytmy sekwencyjnego przetamiea plikow
tekstowych i binarnych.

w7

Analiza wzorcowych implementacji Zlonych-dynamicznych struktur
danych: listy wskanikowej, stosu, kolejki, kolejki priorytetowej.
Analiza wzorcowych implementacji wybranych rekungngch
algorytmdw sortowania tablic.

w8

Repetytorium

Suma godzin




Forma zajeé — laboratorium

Liczba godzin

Lal

Omoéwienie programu oraz organizacjiczdpboratoryjnych. Szkolenie
stanowiskowe BHP. Konfiguracfaodowiska programistycznego

(np. Windows/Visual Studio lub Linux/Emacs/gcc)zy@dad programu
konsolowego z zyciem zmiennych prostych, instrukcji przypisania i
konsolowe operacje wagia wyjscia. Edycja, kompilacja, uruchomienie i
debugowanie programu.

1

La2

Cwiczenia z tworzeniem programow ilusiraych zastosowanie
podstawowych instrukcji i konstrukcji programowyjelzyka C/C++:
przypisania, rozgazienia warunkowego (if , if/else), wyboru (switdase,
break, default). Zagnielzanie instrukcji rozgakiajacych. Obliczanie
wyrazen matematycznych.

La3

Cwiczenia z tworzeniem programéw ilustiaych zastosowanie instrukcji
petlowych (while, do while, for). Standardowe algomyt iteracyjne:
zliczanie, sumowanie, szukanie maksimum i minimum.

Cwiczenia z tworzeniem wtasnych funkcji. Funkcje frametrowe i
zmienne lokalne. Przekazywanie parametrow przeermmna globalne.

La4d

Cwiczenia z tworzeniem programow ilustraych wykorzystanie
reprezentacji tablicowej. Przetwarzanie tablic ampg petli.

Wybrane algorytmy przetwarzania tablic: wyszukivealmiowe i binarne,
sortowanie bbelkowe i przez wstawianie. Funkcje z jaista
argumentow. Przekazywanie argumentéw przez w@rteferencj i adres.
Debugowanie i testowanie popravsnioprogramow.

La5

Cwiczenia z tworzeniem programéw ilustiaych przetwarzanie danych
tekstowych reprezentowanych w postaci tablicy zmaké

Dostp do zmiennych za pomgevskaznikow. Programy wykorzystage
dynamiczn alokacg i realokacg tablic jednowymiarowych.
Debugowanie i testowanie popravsnoprogramow.

La6

Oprogramowanie prostej bazy danych wykorzysajjreprezentacje w
postaci tablicy struktur lub tablicy wskaikdw na struktury.
Rozbudowanie programu o operacje archiwizacji dany@améci
zewretrznej w postaci plikow tekstowych lub binarnych.

La7

Oprogramowanie wybranej dynamicznej struktuagyeth: listy
wskaznikowej, kolejki, kolejki priorytetowej lub drzewa.
Cwiczenia z tworzeniem programéw wykorzystyjch rekureng.

La8

Repetytorium

Suma godzin




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojeid.

N2. Praca wiasna — przygotowanieddczen poprzez rozwjzywanie zada

N3. Praca wlasna — samodzielne wykonanie zadamgdrgmow laboratoryjnych
N4. Inspekcje kodu wykonanych programow przez pameego laboratorium
N5. Praca wtasna — samodzielne studia i przygot@ndm kolokwium

N6. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Ocery (F — formujca (w
trakcie semestru), P — | Numer efektu
podsumowujca (na ksztatcenia

koniec semestru)

Sposbb oceny aginiccia efektu ksztalcenia

PEK U011 - U02, Ocena odpowiedzi ustnych. Ocena rozsh
PEK _U08 — U09, przyktadowych zadac¢wiczeniowych.

F1 PEK _U11, Kolokwium zaliczeniowe néawiczeniach.
PEK_KO01 — K02
PEK _UO03 - U07, Obserwacja wykonywaniéwiczen laborato-
F2 PEK_U10 ryjnych. Inspekcja kodu wykonanych programd
z udziatem prowadego laboratorium.
PEK_WO01 - W04 Pisemne kolokwium na wyktadzie.
PEK_WO05 - W07 W przypadku przeprowadzenia dodatkowego
£3 kolokwium w potowie semestru, ocena F3 jest

sumy wazorng (1/3*F4 + 2/3*F5) ocen:
F4 — z pierwszego kolokwium,
F5 — z drugiego kolokwium

P = 1/4*F1 + 1/4*F2 + 1/2*F3, wszystkie oceny skda@ musz by¢ pozytywne

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] Kernighan B.W., Ritchie D.M.,exyk ANSI C, WNT, Warszawa,

[2] Grebosz J., Symfonia C++, Standard, Editions 2000kéing

[3] Stroustrup B.,gkyk C++, WNT, Warszawa,

[4] Eckel B., Thinking in C++, Helion, Gliwice,

[5] Wroblewski P., Algorytmy, struktury danych i teckiprogramowania. Helion

LITERATURA UZUPEENIAJ ACA:
[1] Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programyNT,
[2] Segewick C., Algorytmy w C++. W.N.-T., Warszawa,
[3] Lippman S. B., Lajoie J., Podstawgzyka C++, WNT, Warszawa,
[4] Neapolitan R., Naimipour K., Podstawy algorytmowrzyktadami w C++. Wyd. Helion,
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Podstawy programowanie
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Elektronika, Informatyka, Telekomunikacja, Automaty ka i robotyka, Teleinformatyka

Przedmiotowy Odnigsienie przeQmiotowggo efektu do Cele . Numer.
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla : Tresci programowe narzedzia
ksztatcenia kierunku studiéw przedmiotu dydaktycznego

PEK_WO01 KlINFIij\-/C\(I)g,_\IZLQI'QIéll_(_l V\E/gsA,_rl/\{g?f\l_wm Cl,C2.C3 wyl N1, NS
e b I I
PEK_W03 KlINFIij\-/C\(I)g,_\IZLQI'QIéll_(_l V\E/gsA,_rl/\{g?f\l_wm C2 e vv\xg 4 e, N2, N3, g
PEK_W04 KlINFIij\}Otl)g,_\lévlql'gléll_(_l V[\E/gg _KV\{?'?I,\I_W 40 C1, C3 Wyl, Wy3, Wy10 N1, N2, N3
PEK_W05 KlINFli%/(/A\(I)g,_\IéVl(')I'gIéI[(_l V'\Elgg _I<V\{?'?N_W 40 C1, C2 Wy3, Wy6, Wy9 N1, N2, N3
PEK_W06 K1|NF}§/\//A(|)|;,_\}2V10TQE|E<_1 V\Elgé_}gg?f\l_wm Cl C4 Wﬁ&gﬁ&ﬁys' N1, N2, N3
PEK W07 K1AIR_W09, K1IEKA W08, cs Wyl12, Wy13, N1, N2, N3,
- K1INF_W09, K1TEL_WO08, KITIN_W40 Wyl4 N4, N6
pexcwos | AR EKALD KN o | | o
e |KARLOS KGO NI | on | wwe
PEK_U02 KlAIR_Kul(_)r?z,LK_lqulé,,ARli_?IESI\,Ii(&(I)N?F_UO7, Ci1,C4 Cw2,Cw3, La2 | N1, N2, N3, N¢
PEK_UO03 KlAIRT(lJl(.)I.?E’L'it%';’?‘klf.?rl\'lfdgNSF—UOS’ C2 Cw3, La3 N1, N2, N3
Wy4, Wy7, Wy10,
pei s | MR KBRLILNE WS o | G Gl G| e s
e s | KRS IR US| s | ww
PEK_U06 KlA'R—;ﬁ%L'ib%‘;{*ﬂ?kﬁgf—uog' c2 ¢we, Lab N1, N2, N3, N3
PEK_U07 KlA'R—;ﬁ%L'ib%‘;ﬁg?f@jgf—uog' C2,C5 ¢ws, Las N1, N2, N3
pecunn | RS RER WS KN os | e | RN
PEK_U09 KlA'R—éﬁ%L'it%‘é{*ktfgmﬁgf—uw' C6 Lal, Lad, La5 N3, N4
PEK_U10 KlAIRT(lJl(.)I.?E’L'it%';’?‘klf.?rl\'lfdgNSF—UOS’ C6 Lal N3, N4, N6
PEK_KO01 KlAIRT(lJl(.)I.?E’L'it%';’?‘klf.?rl\'lfdgNSF—UOS’ C1,C2,C3 WylCw7, La7 | N1, N4, N5, N¢
PEK_K02 K1|NF}§/\//A(|)|;,_\}2V10TQE|E<_1 ngé_lg?'?l’\l_wm C6 e \/ngf vt N1, N4




Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL ELEKTRONIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku polskim: Sieciowe systemy operacyjne
Nazwa w jzyku angielskim: Network Operating Systems
Kierunek studiow: Informatyka

Specjalnaé¢: Inzynieria internetowa
Stopien studidw i forma: | stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obownzkowy

Kod przedmiotu: INES306

Grupa kursow: TAK

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI
1. K1INF_WO09, K1INF_U07, K1INF_UO08
2. K1INF_W18, K1INF_U16
3. K1INF_U36

\

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie praktycznej wiedzy z zakresu programaavessrodowisku UNIX

C2 Nabycie wiedzy dotygzej komunikacji m¢dzyzadaniowej i programowania wspothiego

C3 Nabycie wiedzy i umiefnasci praktycznych dotyegcych stosowania mechanizmoéw
synchronizacji proceséw

C4 Nabycie wiedzy dotygezej modelu OSI i protokotéw sieciowych w sieciactF/IP

C5 Nabycie wiedzy i umigjnosci praktycznych dotyegych gniazdek sieciowych BSD i
programowania komunikacji sieciowej w trybach ktiserwer i peet-to-peer

C6 Nabycie umiejtnosci wyszukiwania i korzystania z dokumentacji tecianiej

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - zna sposo6b dziatania mechanizmow strurfn@zwanych i nienazwanych)

PEK W02 - zna sposoOb dziatania mechanizméw IPGjgklkomunikatow, paraci wspolnej)

PEK_WO03 - zna metody zapewniania synchronizaciggsow za pomachuforéw i semaforéw

PEK_W04 - zna spolb organizacji paaniw systemie operacyjnym, dziatanie stosu, segaegint
stronicowania pamci oraz pamgci wirtualnej

PEK W05 - zna rice midzy procesami i wtkami, zna sposoby pisania aplikd
wielowatkowych

PEK_WO06 - zna i potrafi opisanetody synchronizacji atkbw za pomog semaforéw, moniotoro

i zmiennych warunkowych.

PEK_WO07 - zna model OSI, potrafi zidentyfikaiyaoszczegolne warstwy i przynates¢ do nich
odpowiednich cgci oprogramowania systemowego i programéytkownika.

PEK W08 - zna i potrafi opisametody synchronizacji stkbw za pomog moniotoréw i
zmiennych warunkowych.

PEK_W09 - zna i kojarzy podstawowe protokoty sie@oTCP/IP, potrafi scharakteryzouy

cji



sposob komunikacji przyzyciu TCP i UDP.
PEK W10 - zna funkcje systemowe dotaz gniazdek sieciowych pozwaleg na pisani
programow sieciowych

PEK_W11 - zna model dziatania klient-serwer oraarfte-peer
PEK_W12 - zna sposoOb dziatania zdalnych wywdtankcji (RPC) oraz mechanizméw wymia
danych XDR.

Z zakresu umiejtnosci:

PEK _U01 - potrafi napiggprogram wé¢zyku C i uruchomi go wsrodowisku UNIX.

PEK _U02 - potrafi korzystaz edytorow tekstowych (vi, vim), kompilatora (gegt+), programd
make.

PEK _U03 - potrafi wykorzystafunkcje systemowe do tworzenia nowych proceséombnikacii
migdzy nimi (strumienie, kolejki, pamt wspolna)

PEK_UO04 - potrafi napigaaplikacg wielowatkows

PEK_UO5 - potrafi zapewéi wiasciwa synchronizag proceséw lub wtkéw za pomog
odpowiednich mechanizméw (semaforéw i monitorow).

PEK _U06 - potrafi napisaaplikacg sieciows klient-serwer z giyciem gniazdek TCP

PEK_UO7 - potrafi napigsaaplikacg sieciowy w trybie peer-to-peer i klient-serwer zygiem UDP

Z zakresu kompetencji spotecznych:

11

ny

I

PEK_KO01 - jestswiadomy znaczenia wagi przykiadanej do poprawneganie programéw
zastosowaniem kontroli gddw i deterministycznego zachowania aplikacji.
PEK K02 - rozumie koniecz&® samoksztalcenia oraz samodzielnego stosowanisagzow|
wiedzy w praktyce,
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
\\//Vv);//lz Wstep, wprowadzenie do wyktadu, wymagania 1
Wy2 System plikow, prawa dagiu, blokowanie, biblioteki systemowe, skrypty 3
komendy.
Wy3 | Procesy, sterowanie procesami. 2
Wy4 | Komunikacja mgdzy procesamigczem. 2
Wy5 | Kolejki komunikatow. 2
Synchronizacja proceséw - semafory i podstawoweadaignia
Wy6 wspotbieznosci. 2
Wy7 | Aplikacje wielowatkowe, monitory i zmienne warunkowe 2
Wy8 | Komunikacja mgdzy procesami - pargd wspolna SHM, pamt wirtualna. 2
Wy9 | Komunikacja sieciowa - adresy w sieci Intermedrstwy ISO/OSI. 2
Wy10 | Przegid protokotdéw sieciowych w systemie UNIX, gniazdalBS 2
Wy11 | Protokdt TCP - wiiwosci, schemat blokowy aplikaciji. 2
Wy12 | Protokdt UDP - wisciwosci, schemat aplikacii, przykfady. 2
Wy13 Zaavyansowane zagadnienia sieciowe - zwielokrotniagjécie, funkcje 2
specjalne.
Wy14 Komunikacja RPC, standard XDR - schemat blokowykapji, przyktady. >
Funkcje ttumaczenia nazw (DNS), protokoty sieciowe.
Wy15 | Repetytorium 2
Suma godzin 30

Forma zaje¢ - laboratorium | Liczba godzin




Zajecia wstpne — okrélenie tematyki zajic, zatazenie kont dogpowych
Lal | w laboratorium, poznanie/przypomnienie podstawowkmmend systemu 3
Unix, opanowanie pracy w systemie
La2 Opanowa,mie edycji tekstow, kompilacja i linkowapreyktadowych 3
programéw
La3 Poznanie regut kompilaciji za pompgrogramu make, uruchomienie 3
programow testgrych kontrot zada (funkce fork, exec)
La4 Komunikacja midzyzadaniowa zayciem strumieni PIPE i FIFO 3
La5 Komunikacja midzyzadaniowa zayciem pamgci wspolnej i semaforow 3
L Poznanie mechanizméw synchronizacji w programaetowitkowych —
a6-7 |, . . : ) 6
biblioteka IPthreads, semafory, monitory, zmienrmseuwakowe
La8-9 | Komunikacja sieciowa zyciem TCP 4.5
La9-10 | Komunikacja sieciowa zyciem UDP 4.5
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wykiad tradycyjny

N2. Konsultacje

N3. Instrukta w trakcie zaj¢ laboratoryjnych
N4. Praca wtasna w trakcie z&j

N5. Praca wlasna — przygotowanie daéaj

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formupca
(w trakcie semestru), B Numer efektu

_ podsumowuica (na | ksztalcenia Sposob oceny aginigcia efektu ksztatcenia

koniec semestru)
PEK_UO1-PEK_UO07

i PEK_KO1-PEK Koz | O¢enawykonania zgj laboratoryjnych

F2 PEK WO01-PEK W12| Kolokwium zaliczeniowe

P=F1*0.6+F2*0.4, w celu uzyskania pozytywnej oc&ngicowej konieczne jest wcaiejsze
uzyskanie pozytywnej oceny z kursu towaragego (laboratorium) oraz pozytywny wynik
kolokwium zaliczeniowego.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA.:

[1] SILBERSCHATS, ABRAHAM : Podstawy systemow operagyjn.
[2] STEVENS : Programowanie zastos@v&eciowych w systemie UNIX.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Bach, Maurice J. -- Budowa systemu operacyjnegoXJNI
[2] Ben-Ari, M. -- Podstawy programowania wspo#riego

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Tomasz Surmacz, tomasz.surmacz@ pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Sieciowe systemy operacyjne
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Informatyka
| SPECJALNGCI Inzynieria internetowa

. Odniesienie przedmiotowego efektu
Przedmiotowy do efektéw ksztatcenia . , Numer_
efekt defini h dla ki K Cele przedmiotu | Tresci programowe narzedzia
ksztalcenia zaetiniowanych dia kierunku dydaktycznego
studidw i specjalndci (o ile dotyczy)
PEK W01 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wyl, Wy3 N1, N2
PEK W02 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy2, Wy4 N1, N2
PEK W03 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy5, Wy8 N1, N2
PEK W04 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy6, Wy7 N1, N2
PEK_WO05 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy8 N1, N2
PEK_WO06 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy7 N1, N2
PEK_WO07 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy7, Wy9 N1, N2
PEK_WO08 S1INT_WO05 C1,C2,C3 Wy7 N1, N2
PEK_W09 S1INT_WO05 c1,ca4,c5 | Wy0 Wyll, N1, N2
— Wyl2
PEK_W10 S1INT_WO05 C1,C4,C5 Wyl1l, Wyl2 N1, N2
PEK_W11 S1INT_WO05 C1,C4,C5 Wyl12, Wy13 N1, N2
PEK_W12 S1INT_WO05 C1,C4,C5 Wyl4 N1, N2
PEK_UO1 S1INT_UO06 C1,C2,C3,Cq Lal, La2 N3, N4, N5
PEK_U02 S1INT_UO06 C1,C2,C3,Cq La2, La3 N3, N4, N5
PEK UQ03 S1INT_U06 C1,C2,C3, Cf La3, La4, La5 N3, N4, N5
PEK U04 S1INT_U06 C1,C2,C3, Cf La6-7 N3, N4, N5
PEK UQ5 S1INT_U06 C1,C2,C3, Cf La6-7 N3, N4, N5
PEK UQ06 S1INT_U06 C1, C4, C5, Cf La8-9 N3, N4, N5
PEK UQ7 S1INT_U06 C1, C4, C5, Cf La9-10 N3, N4, N5
PEK K01 K1INF_KO05 C1-C6 La3-Lal0 N3, N4, N5
PEK_ K02 K1INF_KO05 C1-C6 La3-Lal0 N3, N4, N5




